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本 书 是 以 最 新 的 Creo Parametric 2.0 版 本 为 演示 平台 , 着 重 介 绍 Creo Parametric 软件 在 机 
械 设 计 中 的 应 用 方法 。 全 书 分 为 两 篇 共 14 章 。 第 1 章 Creo Parametric 2.0 基础 ; 第 2 章 零 件 
建 模 的 特征 ， 第 3 章 装配 概述 ， 第 4 章 创 建 工程 图 ， 第 $ 章 螺 纹 类 零件 的 设计 ; 第 6 章 盘 盖 
类 零件 的 设计 ， 第 7 章 轴 类 零件 的 设计 ;第 8 章 齿 轮 类 零件 的 设计 ; 第 9 章 又 架 类 零件 的 设 
计 ; 第 10 章 箱 体 类 零件 的 设计 ; 第 11 章 曲面 造型 零件 设计 ; 第 12 章 装 配 设计 ; 第 13 章 工 
程 图 设计 ; 第 14 章 手 压 阀 设计 综合 实例 。 
本 书 除 利 用 传统 的 纸 面 讲 解 外 ， 还 随 书 配送 了 多 功能 学 习 光盘 。 光 盘 中 包含 全 书 讲解 实 
例 和 练习 实例 的 源 文件 素材 。 并 制作 了 全 程 实例 动画 同步 AVI 文件 。 利 用 作者 精心 设计 的 多 
媒体 界面 ， 恋 者 可 以 随心 所 欲 ， 像 看 电影 一 样 轻松 愉 居 地 学 习 本 书 。 
本 书 突出 了 实用 性 及 技巧 性 ， 使 学 习 者 可 以 很 快 地 掌握 Creo Parametric 中 机 械 设计 的 方 
法 和 技巧 ， 适 合 广 大 技术 人 员 和 机 械 工程 专业 的 学 生 学 习 使 用 ， 也 可 作为 各 大 中 专 学校 的 教 
学 参考 书 。 
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前 言 
Creo Parametric 是 PTC 公司 为 工业 产品 设计 提供 完整 解决 方案 而 推出 的 CAD 设计 系 
统 软 件 。Creo Parametric 以 参数 化 设计 技术 而 闻名 ， 目 前 广泛 应 用 于 机 械 、 汽 车 、 航 空 、 
航天 、 家 电 等 工业 设计 领域 ， 全 球 约 有 25 万 设计 工程 师 和 设计 人 员 在 使 用 。 
机 械 设 计 是 设计 人 员 为 了 满足 社会 和 人 们 对 机 械 产 品 的 需求 , 运用 科技 知识 和 方法 对 
机 械 的 工作 原理 、 结 构 、 运 动 方式 、 力 和 能 量 的 传递 方式 、 各 个 零件 的 材料 和 形状 尺寸 、 
润滑 方式 及 外 观 等 进行 构思 、 分 析 和 计算 ， 并 将 其 转化 为 具体 的 摘 述 ， 作 为 制造 依据 的 工 
作 过 程 。 
一 、 本 书 特色 
市 面 上 的 Creo Parametric 和 Pro/ENGINEER 学 习 书 籍 浩如烟海 , 读者 要 挑选 一 本 自己 
中 意 的 书 反 而 很 困难 ， 真 是 “ 暖 花 渐 欲 迷人 眼 ”。 那 么 ， 本 书 为 什么 能 够 在 您 “ 众 里 寻 她 
千百度 ”之 际 时 ， 于 “灯火 阐 珊 ”中 让 您 “ 暮 然 回 首 ” 呢 ， 那 是 因为 本 书 有 以 下 5$ 大 特色 : 
@ 作者 权威 
本 书 作 者 有 多 年 的 计算 机 辅助 设计 领域 工作 经 验 和 教学 经 验 。 本 书 是 作者 总 结 多 
年 的 设计 经 验 以 及 教学 的 心得 体会 ,历时 多 年 精心 编 兰 ,力求 全面 细致 地 展现 出 Creo 
Parametric 在 机 械 设 计 应 用 领域 的 各 种 功能 和 使 用 方法 。 
@ 实例 专业 
本 书 中 有 很 多 实例 本 时 就 是 机 械 工程 设计 项 目 案 例 ， 经 过 作者 精心 提炼 和 改编 。 
不 仅 保 证 了 读者 能 够 学 好 知识 点 ， 更 重要 的 是 能 帮助 读者 掌握 实际 的 操作 技能 。 
@ 捉 升 技能 
本 书 将 工程 设计 中 涉及 到 的 机 械 设 计 方面 的 专业 知识 融 于 其 中 ,让 读者 深刻 体会 
到 利用 Creo Parametric 工程 设计 的 完整 过 程 和 使 用 技巧 。 真 正 做 到 以 不 变 应 万 变 。 为 
读者 以 后 的 实际 工作 做 好 技术 储备 ， 使 读者 能 够 快速 擎 握 工 作 技能 。 
@ 内容 精彩 
全 书 以 实例 为 绝对 核心 ， 透 彻 讲解 机 械 设 计 中 的 各 种 类 型 和 案例 ， 书 中 采用 的 案例 
多 而 且 具 有 代表 性 ， 经 过 了 多 次 课 沉 和 工程 检验 ;， 委 例 由 浅 入 座 ， 每 一 个 案例 所 包含 
的 重点 难点 非常 明确 ， 读 者 学 习 起 来 会 感到 非常 轻松 。 
@ 知行 合 一 
结合 大 量 的 实例 详细 讲解 Creo Parametric 知识 要 点 ， 让 读者 在 学 习 案 例 的 过 程 中 
闹 移 上 默 化 地 竺 握 Creo Parametric 软件 操作 技巧 ， 同 时 培养 了 工程 设计 实践 能 
二 、 本 书 的 组 织 结构 和 主要 内 容 
本 书 是 以 最 新 的 Creo 2.0 版 本 为 演示 平台 ， 着 重 介绍 Creo 软件 在 机 械 设计 中 的 应 用 
方法 。 全 书 分 为 2 篇 共 14 章 。 各 部 分 内 容 如 下 : 














基础 知识 篇 一 一 介绍 必要 的 基本 操作 方法 和 技巧。 


第 1 章 CreoParametric 2.0 基础 ; 第 2 章 零 件 建 模 的 特征 ; 第 3 章 装 配 概述 ; 第 4 章 创 
建 工程 图 ; 

工程 设计 篇 一 一 详细 介绍 各 种 类 型 机 械 零 件 设 计 方 法 和 技巧 。 

第 5 草 螺 纹 类 零件 的 设计 ; 第 6 章 盘 盖 类 零件 的 设计 ; 第 7 章 轴 类 零件 的 设计 ; 第 8 
章 齿 轮 类 零件 的 设计 ; 第 9 章 叉 染 类 零件 的 设计 ; 第 10 章 箱 体 类 零件 的 设计 ; 第 11 章 曲 
面 造型 零件 设计 ; 第 12 章 装 配 设计 ; 第 13 章 工程 图 设计 ; 第 14 章 手 压 阀 设计 综合 实例 。 

三 、 本 书 源 文 件 

本 书 所 有 实例 操作 需要 的 原始 文件 和 结果 文件 以 及 上 机 实验 实例 的 原始 文件 和 结果 
文件 都 在 随 书 光 盘 的 “yuanwenjian” 目 录 下 ， 读 者 可 以 复制 到 计算 机 硬盘 下 参考 和 使 用 。 

提示 : 在 将 源 文件 复制 到 硬盘 中 时 , 一 定 要 注意 文件 的 保存 路 径 中 一 定 不 能 出 现 汉 字 ， 
为 Pro/ENGINEER 不 能 识别 汉字 命名 的 路 径 。 

四 、 欧 盘 使 用 说 明 

本 书 除 利 用 传统 的 纸 面 讲解 外 ， 还 随 书 配送 了 多 媒体 学 习 光 盘 。 光 盘 中 包含 全 书 讲解 
实例 和 练习 实例 的 源 文件 素材 ， 并 制作 了 全 程 实例 动画 同步 AVI 文件 。 利 用 作者 精心 设计 
的 多 媒体 界面 ， 读 者 可 以 随心 所 欲 ， 像 看 电影 一 样 轻松 愉悦 地 学 习 本 书 。 

光盘 中 有 两 个 重要 的 目录 和 希望 读者 关注 , “yuanwenjian” 目 录 下 是 本 书 所 有 实例 操作 
需要 的 原始 文件 和 结果 文件 以 及 上 机 实验 实例 的 原始 文件 和 结果 文件 。 "动画 ”目录 下 是 
本 书 所 有 实例 的 操作 过 程 视频 AVI 文件 ， 总 共 时 长 360 分 钟 。 

如 果 读 者 对 本 书 提供 的 多 媒体 界面 不 习惯 ,也 可 以 打开 该 文件 夹 ， 选 用 自己 喜欢 的 播 
放 器 进行 播放 。 

提示 : 由 于 本 书 多 媒体 光盘 插入 光驱 后 自动 播放 ， 有 些 读者 不 知道 怎样 查看 文件 光盘 
目录 。 上 有 具体 的 方法 是 退出 本 光盘 自动 播放 模式 ， 然 后 在 单 击 计算 机 票面 上 的 “我 的 电脑 ” 
图 标 ， 打 开 文 件 根 目 录 ， 在 光盘 所 在 盘 符 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 “ 打 
开 ” 人 命令 ， 就 可 以 查看 光盘 文件 目录 。 

五 、 读 者 学 习 导 航 

本 书 突出 了 实用 性 及 技巧 性 ， 使 学 习 者 可 以 很 快 地 掌握 CreoParametric 中 机 械 设 计 的 
方法 和 技巧 ， 可 供 广 大 的 技术 人 员 和 机 械 工 程 专 业 的 学 生 学 习 使 用 ， 也 可 作为 各 大 、 中 专 
院 校 的 教学 参考 书 。 

本 书 由 三 维 书 屋 工作 室 策 划 ， 主 要 由 胡 仁 总和 刘 昌 丽 编 与， 李鹏 、 周 冰 、 董 伟 、 李 瑞 、 
王 敏 、 张 俊生 、 王 玮 、 备 培 、 王 艳 池 、 阳 平 华 、 和 页 涛 、 闫 聪 聪 、 王 培 合 、 路 纯 红 、 王 义 发 、 
王 玉 秋 、 杨 雪 静 、 张 日 晶 、 卢 园 、 万 金 环 、 王 渊 峰 、 王 兵 学 、 康 士 廷 等 也 参加 了 部 分 编写 
J 

由 于 时 间 人 仓促 ， 作 者 水 平 有 限 ， 牙 漏 之 处 在 所 难免 ， 和 希望 广大 读者 登录 网 站 
www.sjzsanweishuwu.com 或 发 邮件 ( win760520@126.com ) 提出 宝贵 的 批评 意见 。 

编 者 
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基础 知识 篇 


本 篇 主要 介绍 Creo Parametric 2.0 有 关 基 础 知识 ， 包 括 基础 、 
零件 特征 的 建 模 、 装 配 概述 、 工 程 图 绘制 等 内 容 。 

通过 本 篇 的 学 习 ， 读 者 可 以 大 体 掌 握 Creo Parametric 2. 0 机 械 
设计 的 基本 理论 知识 ， 为 后 面 的 具体 机 械 造 型 设计 应 用 进行 作 要 的 知 
识 准备 。 
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OO@OO 


名 建 模 准则 





Creo Parametric2.0 是 全 面 的 一 体 化 
软件 ， 可 以 让 产品 开发 人 员 提 高 产品 质 
量 、 缩 短 产 品 上 市 时 间 、 减 少 成 本 、 改 
善 过 程 中 的 信息 交流 途径 ， 同 时 为 新 产 
品 的 开发 和 制造 提供 了 全 新 的 创新 方 
> 

Creo Parametric2.0 不 仅 提供 了 智能 
化 的 界面 ， 使 产品 设计 操作 更 为 简单 ， 
并 且 继 续 保 留 了 Creo Parametric 将 
CAD/CAM/CAE 三 个 部 分 融 为 一 体 的 
一 贯 传统 ， 为 产品 设计 生产 的 全 过 程 提 
供 概 念 设计 、 详 细 设 计 、 数 据 协同 、 产 
品 分 析 、 运 动 分 析 、 结 构 分 析 、 电 绕 
线 、 产 品 加 工 等 功能 模块 。 
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LI1.1.1 Creo Parametric 2.0 界面 使 用 初步 


出 现 办 屏 后 ， 将 打开 如 图 1-1 所 示 的 Creo Parametric 2.0 工作 界面 。 一 进入 Creo 
Parametric 2.0 工作 界面 ， 系 统 会 直接 通过 网 络 和 PTC 公司 的 Creo Parametric 2. 0 资源 
中 心 的 网 页 链接 上 《如 果 网 络 通 的 话 )。 要 取消 一 打开 Creo Parametric 2.0 融和 资源 中 
心 的 网 页 链接 这 一 设置 (可 以 先 跳 过 这 个 操作 ， 看 过 工作 窗口 的 布置 后 再 进行 这 一 个 操 
作 )， 可 以 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “选项 ”命令 ， 打 开 “Creo Parametric 选项 ”对 话 
框 ， 单 击 “ 窗 口 设置 ”选项 ， 如 图 1-2 所 示 。 





了 j*|x| 偷 邮 图 


EL TEL 


下 迎合 用 


rm CTreO'20 


部 网 上 由 导 


lani iin 
砚 空 本 过 








色 1-1 Creo Parametric 2.0 窗口 


Fr mm 5 县 而 
畴 天 而 站 自家 中 血 口 的 下 虱 。 
研习 由 完 尼 和 春 口 的 再 是 
苦 夺 末代 定夺 过 本 所 总 胡 
一 于 时 仙境 项 而 用量 | 下 
了 本 导 匡 大 开 天守 主要 吕 移 百 圳 蓄 
可 是 避 本 于 记 妇 霹 项 市 
Fak ea 面相 网 训 杆 
| 
哩 自 呈 于 轿 玫 胃 时 机 或 更 卡 的 一 国 千 

本 

征地 间 工 具 二 

可 
-I | 


[i 
朱 辐 王 恬 日 自 寺 用 T 玫 生得 岂 届 区 民 宣 是 方 
abad se ii | 


口误 马 革 古本 到 下 古 
上 网 六 起 画 。 措 隐 肠 完 项 姑 
Baiilis 是 区 一 了 配 机 
避 划 加 

| 

版 让 用 二 

量 妃 民 十 
下 避 口 - 国 到 工具 性 信 里 明媚 下 了 加 
吐 有 中 昼 加 -加 开 工具 户 丰 悍 -| 

恒 互 许昌 由 烛 数 册 硬 站 让 
台 上 号 呈 诈 下 1 " 


本 出 本 三 三) | 重量。 到 本 


色 1-2 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 


Creo Parametric 2.0 中 文 版 机 械 设 计 人 和 案例 实战 
取消 勺 选 “ 局 动 时 展开 浏览 器 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 这 样 以 后 再 打开 Creo 
Parametric 2.0 时 将 不 会 链接 到 资源 中 心 网 页 。 
单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 |， 打开 “新 建 ” 对 话 框 ， 选 择 
一 个 类 型 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 Creo Parametric 2.0 工作 界面 ， 如 图 1-3 所 示 
Creo Parametric 2.0 的 工作 界面 分 为 8 个 部 分 ， 分别 是 标题 栏 、 快 速 访问 工具 栏 、 
功能 区 、 视 图 工具 栏 、 绘 图 区 、 浏 览 器 窗口 、 拾 取 过 涯 器 和 消息 显示 区 。 


快速 访问 工具 栏 标题 栏 































































































图 1-3 Creo Parametric 2.0 工作 界面 


bE 部 。 + 琴 由 翅 卫 硬 条 TE ra he it 别人 [i 硬 出 


[0h.1.2 标题 栏 


标题 栏 显示 当前 活动 的 工作 窗口 名 称 ， 如 宋 当 前 没有 打开 任何 工作 窗口 ， 则 显示 系统 
名 称 。 系 统 可 以 同时 打开 几 个 工作 窗口 ,但 是 只 有 一 个 工作 窗口 处 于 活动 状态 ， 用户 只 能 
对 活动 的 窗口 进行 操作 。 如 果 需 要 油 活 其 他 的 窗口 ， 可 以 在 瑟 单 栏 中 的 “窗口 ”六 单条 中 
选取 要 激活 工作 窗口 ， 此 时 标题 栏 将 显示 被 沿 活 的 工作 窗口 的 名 称 。 








0h.1.3 “快速 访问 ”工具 栏 


由 重 做 ”按钮 人 “”、“ 重 新 生成 ”按钮 器 、“ 窗 口 ”按钮 四 “以 及 “关闭 ”按钮 首 等 
组 成 ， 单 击 “ 自 定义 快速 访问 工具 栏 ”按钮 ”， 打 开 如 图 1-4 所 示 的 下 拉 列 表 ， 通 过 义 
选 或 取消 勾 选 列表 中 的 复 选 框 可 以 自 定义 添加 或 删除 快速 访问 工具 栏 的 一 些 命令 符号 的 
显示 状态 ， 当 色 选 时 ， 该 命令 将 在 自 定义 快速 访问 工具 栏 中 显示 ， 不 勾 选 时 则 隐藏。 


自 定 光 快 硬 计 问 工具 全 











if 硬是 生 上 





1-4 快速 访问 工具 栏 下 拉 列 表 
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Lh.1.4 功能 区 


功能 区 包含 组 织 成 一 组 选项 卡 的 命令 按钮 。 选 项 卡 中 包括 “文件 “模型 ”分 析 ” 注 
释 ”“ 泻 染 ”“ 和 柔性 建 柑 ”“ 工 具 ”“ 视 图 ”以 及 “应 用 程序 ”等 选项 ， 选 项 卡 如 图 1-5 所 示 。 


文件 -= 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 袖 图 柔性 建 模 应 用 程序 


1-5 Creo Parametric 选项 卡 


在 每 个 选项 卡 上 ， 相 关 按 钮 分 组 在 一 起 ， 下 面 分 别 简单 介绍 选项 卡 所 包含 的 意义 。 
文件 : 文件 的 存 取 等 。 文 件 选项 卡 下 功能 区 如 图 1-6 所 示 ， 其 下 命令 的 具体 操作 见 第 
2 i 


模型 .实体 的 创建 与 编辑 。 编 辑 选项 卡 下 功能 区 如 图 1-7 所 示 。 





EE' 另存 湖 必 ) 
[| 打 ED (Ff) 上 
wl ,jm 
关闭 (C) 
管理 女 件 全) 
准备 所 ) 
发 送 8) 上 
管理 会 话 吊 ) » 
帮助 
JF @ * 轴 7 可 ch 旋转 相知 | 2B 园 
3 Pr 了 = 了 由 : = ee [名 
[XxX iato 这 电 | mi me 人 网 | 二 
新 生 加 面 全票 草 绘 。” 拉 伸 风 扫 撕 温 全 秆 列 当时 天 作 
操作 ~ ” 获 职 数据 ~ 基准 ~ 形状 ~ 工程 > 编辑 曲面 ” ”模型 意图 
» 人 7 He 会 
1-6 文件 功能 区 1-7 建 模 功能 区 








在 不 同 特 征 工具 栏 中 显示 不 同 按 钮 图 标 ， 各 常用 图 标 含义 见 表 1-1 一 表 1-5。 


表 1-1 ”基准 特征 工具 栏 图 标 含义 
图 标 义 

% 基准 点 工具 偏 移 坐 标 系 工具 
A 草 绽 工具 域 工具 

1 基准 轴 工 具 基准 坐标 系 工具 


IT 


(ee Parametrie 2.0 中 女 版 机 械 设 守业 例 实 战 
表 1-2 形状 特征 工具 栏 中 各 图 标 含义 


从 号 含义 
7 旋转 工具 
名 螺旋 扫描 工具 
沁 混合 工具 





表 1-3 编辑 特征 工具 栏 各 图 标 含义 


图 标 全 含义 
人 AT 


加 投影 工具 
司 | 人 偏 移 I 具 | 5 | 相交 工具 
表 1-4 工程 特征 工具 栏 中 名 图 标 含义 
符号 含义 含义 
这 和 壳 工具 
人 拔 模 工具 
3 倒 角 工具 


表 1-5 曲面 特征 工具 栏 中 各 图 标 含义 








pore 





分 析 
锭 用 户 定义 分 析 癌 分 析 鲁 抽 旺 展 注 ”人 命 ， 轩 几何 报 洁 ”器 网 属 化 曲面 此 0] | 天敏 感度 分 折 。 出 
国 Excel 分 析 “ 基 已 保存 分 析 ”总 短 边 》 吉 技 模 旬 度 。 殉 二 面 朋 。。 “we 加 可 行 性 / 忧 比 ” 卫 一 
强 基 于 工具 包 下 外 部 分 析 。 Ey 性 能 监视 器 “时 厚度 本 SI 阶 ”多量 镍 从 坟 | 设 iH9 究 “和 朴 " 
自 定义 管理 > 模型 报告 测量 检查 几何 * 设计 研究 





1-8 分 析 功 能 区 
注释 : ee 插入 选项 卡 下 功能 区 如 图 1-9 所 示 。 


CPPCPPCPPPCPPPCPT 





:三 注释 
5 
eliel 车 二 AABA| 
一 I | 2 Nt a 本 EA 
新 建 FLAT TO 活动 注 。 显示 注释 ”基准 目标 几何 ，_ 
SCREEN FRONT TOP RIGHT Ba 程 衬 计 注释 - 特 让 注释 特 证 人 公差 “三 
组 合 状 态 > 注释 平面 4 管理 注释 7 注释 特征 7 基准 > 注释 


1-9 注释 功能 区 


演 染 : 设置 模型 的 外 观 显 示 。 泻 染 选 项 卡 下 功能 区 如 图 1-10 所 示 。 
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PP 


玉 @@ 本 名 台 原 


场景 外 观 透视 演 染 这 
库 Y 窗口 区 





注 将 
ii 
出 六 


场景 ”外观 运 视 图 泻 染 ”设置 
1-10 演 染 功能 区 


6. 工具 : 提供 多 种 应 用 工具 。 工 具 选 项 卡 下 功能 区 如 图 1-11 所 示 。 


| 工具 | 
Th qi Rn Ti 几何 检查 四 4 [ ] 参数 哆 mr 库 图 你 编辑 器 
ee [3 模型 es 力 消息 日 志 pr 项 切换 符号 ”图 外观 管理 器 ” 险 | 导入 配置 文件 编辑 器 
放 器 ”和 9 特征 列表 。 看 高 。 ””” 士 比较 零件 ” 直面 ”几何 d= 关系 尖 辅助 应 用 程序 
调查 7 模型 意图 > 实用 工具 


图 1-11 工具 菜单 条 


视图 : 3D 视角 的 控制 。 视 图 选项 卡 下 功能 区 如 图 1-12 所 示 。 


PPTPPPPPPCPCCCCCCCC ~ 


: 视图: 


:mw 凤 Q@Q0w 这 办 铭 国 多 岂 生 “本 * 可 局 首 下 





′ 重 : 取消 隐 二 
云 ja es 3 As 显示 一 一 < 
屋 他 状况 革新 放大 cep 让 | 车 全 名 本 作 上 | 让 帮 面 管 和 视 呈 志 伴 | 司 丰 沼 医 激活 关闭 《窗口 

可 见 性 方向 模型 显示 Y 显示 窗口 > 


1-12 ”视图 功能 区 





柔性 建 模 : 通过 “柔性 建 模 ”可 在 无 需 提 区 更 改 的 情况 下 对 设计 进行 试验 。 和 柔性 建 模 
选项 卡 下 功能 区 如 图 1-13 所 示 。 


柔性 建 模 
时 食 面 所 天顺 “ 
凸 台 带 有 附 尾 形 状 的 切口 切口 和 园 开 公 贺 和 角 和 几 河 移动 ” 坑 移 修改 阵列 识 对 称 识 
凸 台 附加 切口 附加 倒 回 和 素 | 规则 v 解析 党 别 … 别 … 
识别 和 选择 变换 识别 编辑 特征 


1-13 柔性 建 模 功能 区 


应 用 程序 : 标准 模块 及 其 他 应 用 模块 。 应 用 程序 选项 卡 下 功能 区 如 图 1-14 所 示 。 


应 用 程序 


ny EE 


焊接 模具 / Simulate Simulate 
桂 阅 结果 


= 口 


工程 模拟 
1-14 ”应 用 程序 功能 区 


其 中 ， 在 零件 图 与 装配 图 环境 下 , “应 用 程序 ”选项 卡 下 功能 区 中 选项 显示 人 不同， 图 
1-14 所 示 为 零件 图 情况 下 的 功能 区 ， 疲 配 图 中 功能 区 在 后 面 革 节 中 有 详细 介绍 ,这 里 不 再 
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0h.1.5 “视图 ”工具 栏 


“视图 ”工具 栏 位 于 绘图 区 的 顶部 ， 在 这 里 可 以 快速 地 调用 某 些 和 常用 的 命令 ， 在 快捷 
工具 栏 上 任 一 命令 按钮 上 右 击 ， 弹 出 如 图 1-15 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 列表 中 可 以 通过 勾 选 
来 显示 某 些 命令 按钮 。 

“显示 样式 ”工具 栏 如 图 1-15 所 示 ， 各 图 标 含 义 见 表 1-6。 

表 1-6 显示 样式 工具 栏 各 图 标 含义 














标准 方向 
二 默认 方向 
回 融 这 着 色 司 BACK 
全 带 反射 着 色 加 BOTTON 
了 着 色 prRON 已 命名 视图 
口 消 隐 ,md 一 
i IGHT 
问 隐 疹 线 Du 
后 线 框 


显示 样式 | 加 (全 选 ) Y DN 放大 
YY 一 < 


2: 伯 小 \ 


/和 轴 电 示 
YY x 点 显示 ™ 国 重 国 @@) 
i 鱼 _ 显 示 样式 
Xx 坐标 系 显 艺 Y 弟 酉 样 : 4 
El A A 
/2 平面 显示 sd ’p 已 命名 视图 
二 * 


Y 目 忆 ) 视图 管理 器 外 ) 


册 ” 分 解 图 
-Tn 
ee 、 7 重 定 向 (0) 
基准 显示 过 滤器 | 儿 EERe 
“其 从 显示 过 小 器 


/了 平面 显示 


7 加 二 
je. 轴 显 示 


x i 
x X 点 显示 
全 


-Xx 坐标 系 显示 
YY 上 7 注释 显示 


ye 旋转 中 心 


右键 快捷 菜单 位 置 


RR 二 ; 


重 置 为 默认 值 


1-15 快捷 沫 单 


“基准 显示 过 滤器 ”工具 栏 如 图 1-15 所 示 ， 各 图 标 含 义 见 表 1-7。 
表 1-7 ”基准 显示 过 滤器 工具 栏 各 图 标 含义 
图 标 义 
区 轴 显 示 开 / 关 | 点 显示 开 / 关 
3 举 标 系 开 / 关 平面 显示 开 / 关 





> 
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Li1.1.6 浏览 器 窗口 


| 口中 包含 “模型 树 “ 文 件 夹 浏览 划 ” 和 “收藏 严 ”3 个 选项 卡 。 
.“ 模 型 树 ” 选 项 卡 

a ”选项 卡 用 于 显示 当前 模型 的 各 种 特征 ， 如 基准 面 、 基 准 坐 标 系 、 插 入 的 新 
特征 等 ， 如 图 1-16 所 示 。 用 户 可 以 在 该 选项 卡 中 快速 查找 所 需 编 辑 的 特征 、 碍 看 各 特征 
生成 的 先后 次 序 等 。 

为 外 ,“ 模 型 树 ” 选 项 卡 中 还 包含 “显示 ”和 “设置 ”两 个 选项 。 选 择 “ 显 示 ” 选 项 ， 
打开 如 图 1-17 所 示 的 下 拉 有 六 蛙 ， 当 选择 “加 腕 几何 ”命令 时 ， 所 选 的 特征 将 以 红色 标识 ， 
便于 用 户 识别 。 单 击 “ 视 图 ”功能 区 “可 见 性 ”面板 中 的 “ 层 ” 按 钮 三 ， 或 选择 “模型 树 ” 
选项 卡 中 的 “显示 ”一 “ 树 层 ”命令 ， 在 “模型 树 ” 选 项 卡 中 显示 “ 层 ” 树 ， 如 图 1-18 
所 示 。 在 “ 层 ” 树 中 ， 可 以 控制 层 、 层 的 项 目 及 其 显示 状态 。 





























和 驰名 
30 从 向 层 树 抒 ” | v 当 v 
模型 树 "dE 从 
FRIDDD1. FRT “3 层 
了 RIGHT 层 树 (L) 一 
go | [ 亿 . 7 TOP p (3) 01__PRT_ALL DTH_FLN 
JE: rm ror pb 7 O01__PRT DEF_DTH PLN 
一 oD *PRT_CSYS_DEF ~ 四 
aa 放 " 加” 中 在 此 插入 38 全 部 展开 双 ) 加 02__PRT_ALL_AXES 
回 FRT0001.FRT 得 全 部 折 得 人) 3 03_ PRT_ALL_CURVES 
17 RIGHT 3 04__FRT_ALL DTM _PHT 
OP 预选 突出 显示 外 ) 
A TOf 现 和 出 本 示 电 ) > [有 BH 05__PRT_ALL DTW_CSYS 
£7 FRONT 3 突出 显示 几何 员 Ce 
ex PRT_CSYS_DEF 0 一 PEM DEF DMCSTS 
~ 在 此 插入 显示 弹出 区 查看 凡 园 06__PRT_ALL SURFS 
过 66 二 二 99  、 过 66 ~ ?9 ~ Ry 66 m4 
1-16 模型 树 ” 选 项 卡 LE 显示 ”下 拉 沫 单 1-18 层 ” 树 





在 “ 层 树 ”中 使 用 以 下 符号 ， 用 以 指示 与 项 目 有 关 的 层 的 类 型 。 

@ ”隐藏 项 目 一 : 在 “模型 树 ” 选 项 卡 中 临时 隐藏 的 项 目 。 

@ 简单 层 一 : 将 项 目 手动 添加 到 层 中 。 

@ 默认 层 人 一 : 使 用 def_layer 配置 选项 创建 的 层 。 

@ 规则 层 怒 : 由 规则 定义 的 层 。 

@ 幅 套 层 鲁 : 包含 其 他 层 的 层 。 

@ ”同名 层 思 :含有 组 件 中 所 有 元 件 的 全 部 同名 层 。 

2. “文件 夹 浏览 器 ”选项 卡 

单 击 “ 文 件 夹 浏览 器 ”选项 卡 ， 浏 览 器 窗口 显示 如 图 1-19 所 示 。 此 选项 卡 刚 打开 时 ， 
默认 的 文件 夹 是 当前 系统 的 工作 目录 。 工 作 目 录 是 指 系统 在 打开 、 保 存 、 放 置 轨迹 文件 时 
默认 的 文件 路 径 ， 可 以 由 用 户 重新 设置 。 

选择 “文件 夹 浏览 器 ”选项 卡 中 的 “在 会 话 中 ”选项 ， 浏 览 器 窗口 将 显示 当前 设计 文 
Ce 这 些 文件 将 会 丢失 。 

.“ 收 藏 夹 ”选项 卡 

0 该 选项 卡 用 于 显示 个 人 文 
件 夹 ， 通 过 该 选项 卡 中 的 “添加 ”和 “组 织 ” 按 钮 ， 可 以 进行 文件 夹 的 新 建 、 删 除 、 重 命 
名 等 操作 。 
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选择 “个 人 收藏 夹 ” 选 项， 再 选择 “在 线 资源 ”选项 , 将 显示 在 线 资源 信息 ， 如 图 1-22 
所 示 ， 可 以 选择 想 要 链接 的 对 象 ， 如 3D 模型 空间 、 用 户 组 、 技 术 文 持 等 。 





REs 
公用 交 件 夹 到 | 龟 [ 岛 
男 | 在 会 话 中 去 -一 - - 
a 公用 文件 夹 .图 园 侈 辆 ;在 会 话 中 ~| 乡 |x| 瞪 机 索 .… 
了 芝 加 ES EE 交 件 夹 内 容 x 各 3DNodelSpace x 人 + 
ee 图 二 动 组 织 v 注视 图 v 哺 工具 ~ 所 有 文件 e) | 
是 xp-201105141527 允 我 的 文档 
人 工作 目录 时 xp-201105141527 a 
网 上 邻居 仿 工 作 目 录 
eat 网 上 邻居 
外) 由 arl lm 库 向 Wani kein 库 
碳 收 阅 夹 碳 收 茂 夹 
图 1-19 “文件 夹 浏览 器 ”选项 卡 图 1-20 ”显示 当前 设计 文件 
ea 
蜗 添 加 ..，[ 阅 组 织 ... 
后 和 人 收藏 天 
Y [ey 在 线 资 源 
碳 30 模型 空间 
ES 民用 户 区 域 
吧 添 加 ..，[ 吕 组 织 … ee 
a pte. com 
1-21 “收藏 来 ”选项 卡 1-22 在线 资源 信息 


Lh.1.7 绘图 区 

绘图 区 是 Creo Parametric 2.0 工作 界面 中 面积 最 大 的 部 分 ， 在 设计 过 程 中 设计 对 象 
就 在 这 个 区 域 显 示 ， 其 他 的 一 些 其 准 ， 如 其 准 面 、 基 准 轴 、 基 准 坐 标 系 等 也 在 这 个 区 域 显 
不 。 
LLh.1.8 拾取 过 滤器 


单 击 拾取 过 滤器 的 下 拉 按 钮 "， 打 开 如 图 1-23 所 示 的 “拾取 过 滤器 ”下 拉 列 表 ， 可 
以 选择 拾取 过 滤 的 类 型 ， 如 特征 、 基 准 等 。 如 果 在 拾取 过 小 器 中 选择 某 种 类 型 的 特征 ， 则 
不 能 在 绘图 区 中 选择 其 他 类 型 的 特征 。 


1-23 “拾取 过 滤器 ”下 拉 列 表 
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[Li .1.9 消息 显示 区 


消 妃 显示 区 用 于 显示 当前 所 进行 的 操作 反馈 消息 ， 提 示 用 户 此 步 操作 产生 的 结束 ， 或 
提示 下 一 步 的 操作 信息 。 当 选择 命令 ， 打 开 对 应 操控 板 时 ， 拥 示 信 息 将 在 操控 板 的 消息 旺 
示 区 中 显示 ， 蕊 能 与 消息 提示 区 一 致 。 





本 小 节 主 要 介绍 文件 的 基本 操作 ， 如 新 建文 件 、 打 开 文 件 、 保 存 文件 等 ， 注 意 硬 盘 文 
件 和 进程 中 的 文件 的 异同 ， 以 及 删除 和 拭 除 的 区 别 。 
0h.2.1 新 建文 件 


单 击 “文件 ”工具 栏 中 的 “新 建 ” 品 命令， 系统 打开 “新 建 ” 对 话 框 ， 如 图 1-24 所 示 。 
从 图 中 可 以 看 到 ，Creo Parametric 2.0 提供 如 下 文件 类 型 : 























@ 布局 : 绘制 布局 视图 ， 扩 展 名 为 “. cem”。 新 时 

@ 时 绘 : 绘制 2D 剖面 图 文件 ， 扩 展 名 为 “. sec”。 > 区 os 
@ 和 雪 件 : 创建 3D 零件 模型 ， 扩 展 名 为 “. prt ”。 | 
@ 装配 : 创建 3D 组 合 件 ， 扩 展 名 为 “. asm”。 

@ 制造 : 制作 NC 加 工程 序 ， 扩 展 名 为 “. mfg”。 是 只 

@ 绘图 : 生成 2D 工程 图 ， 扩 展 名 为 “. drw”。 加 三 

e 格式 : 生成 2D 工程 图 的 图 框 ， 扩 展 名 为 “. frm”。 本。 | 

@ 报表 : 生成 一 个 报表 ， 扩 展 名 为 “. rep”。 区 合用 默认 模板 

@ 图 表 : 生成 一 个 电路 图 ， 扩 展 名 为 “. dgm”。 

@ 记事 本 : 组 合 规划 产品 ， 扩 展 名 为 “. lay”。 1.24 ”新 建 零件 
@ 标记 : 为 所 绘 组 合 件 添加 标记 ， 扩 展 名 为 “. mrk”。 


“新 建 ” 对 话 框 打开 时 ， 默 认 的 选项 为 “零件 ”在 于 类 型 中 可 以 选择 “实体 “ 饭 

金 件 ” 、“ 主 体 ” 和 “线束 ”默认 的 子 类 型 选项 为 “实体 ”。 

单 击 “ 新 建 ” 对 话 框 中 的 “装配 ” 单 选 按钮 ， 其 于 类 型 如 图 1-25 所 示 。 

单 击 “新 建 ”对 话 框 中 的 “制造 ” 单 选 按钮 ， 其 子 类 型 如 图 1-26 所 示 。 

在 “新 建 ”对 话 框 中 选中 “使 用 缺 省 模板 ”检查 框 ， 生 成 文件 时 将 目 动 使 用 缺 省 的 模 
板 ， 耕 则 在 单 击 “ 新 建 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”命令 后 还 要 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 
中 选取 模板 。 如 在 选取 “零件 ” 单 选 按钮 后 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 如 图 1-27 所 示 。 

在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 可 以 选取 所 要 的 柑 板 。 


0h.2.2 打开 文件 
单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “打开 ”命令 允 或 单 击 “ 快 速 访问 ”工具 栏 中 


的 “打开 ”命令 多， 系统 打开 “文件 打开 ”对 话 框 ， 如 图 1-28 所 示 。 
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新 奸 xj 一 

















新 建 x 新 文件 选项 
类 子 类 型 
De @) 装配 
记 ”布局 @) 设计 
肾 五 换 Mach 
校 验 a 
- 工艺 计划 级 金 件 
HC 模型 . 等 培 型 腔 
模具 市 局 模具 型 腔 
外 部 简化 表示 线束 
可 配置 模块 工艺 计划 参数 
可 配置 产品 NODELED_BY 
DESCRIFTION 
名 称 名 称 
公用 名 称 公用 名 称 
M 使 用 默认 模板 ™M 使 用 默认 模板 复制 关联 绘图 
确定 取消 确定 取消 确定 取消 
x YY > 7 TY aol \ 二 
1-25 新建 装配 1-26 新建 制造 图 1-27 选取 模板 
二 2 
-LT 
a 
a 
pe 
a i 


1-28 文件 打开 对 话 框 
在 此 对 话 框 中 ， 可 以 选择 并 打开 Creo 的 各 种 文件 。 单 击 “ 文 件 打开 ”对 话 框 中 的 “ 预 
览 ” 命 令 ， 则 在 此 对 话 框 的 下 方 打 开 文 件 预览 杠 ， 可 以 预览 所 选择 的 Creo 文件 。 
LLh.2.3 打开 内 存 中 文件 
单 击 “ 文 件 打开 ”对 话 框 上 部 的 “在 会 话 中 ” 转 命 令 ， 则 可 以 选择 当前 进程 中 的 文件 ， 
单 击 “确定 ”命令 就 可 以 打开 此 文件 。 同 样 ， 打 开 的 文件 也 是 进程 中 的 最 新 版 本 。 
Dh.2.4 保存 文件 


当前 设计 环境 中 如 有 设计 对 象 时 ， 单 击 “ 快 速 访问 ”工具 栏 中 的 “保存 ”按钮 中 ， 系 
统 打 开 “ 保 和 存 对 象 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 选择 保存 目录 、 新 建 目 录 、 设 定 保存 文件 
的 名 称 等 操作 ， 鼠 标 单 击 此 对 话 框 中 的 “确定 ”命令 就 可 以 保存 当前 设计 的 文件 。 





[00h.2.5 删除 文件 


在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “管理 文件 ”命令 ， 弹 出 一 个 二 级 菜单 ， 如 图 1-29 所 示 。 
在 此 二 级 命令 中 有 5 个 命令 : 
“ 重 命名 ”命令 用 于 对 当前 文件 的 输入 一 个 新 的 名 称 。 
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“删除 旧版 本 ”命令 用 于 删除 同一 个 文件 的 旧版 本 ， 就 是 将 除了 最 新 版 本 的 文件 以 外 
的 所 有 同名 的 文件 全 部 删除 。 注 意 使 用 “旧版 本 ”命令 将 删除 数据 库 中 的 旧版 本 ， 而 在 硬 
盘 中 这 些 文件 依然 存在 。 
管理 交 件 


] 重 命名 (E) 和 
| 重 命 名 当前 对 象 和 子 对 象 。 


| 昌 除 旧 皮 本 (9 wor 
| x 册 队 指定 对 象 除 最 高 版 本 号 以 外 的 所 
其 除 所 有 版 本 (4) 





让 作弄 盘 册 | 除 指定 对 象 的 所 有 版 本 。 





1-29 删除 操作 
“删除 所 有 版 本 ”命令 删除 选中 文件 的 所 有 版 本 ， 包 括 最 新 版 本 。 注 意 此 时 硬盘 中 
的 文件 也 不 存在 了 。 
“声明 ”命令 指 选择 要 取消 声明 的 基准 。 由 其 原来 名 称 蔡 换 声明 的 目标 基准 名 称 
“实例 加 速 器 ”命令 指 通 过 将 实例 保存 在 一 个 称 为 实例 加 速 器 文件 的 特殊 文件 上 ， 可 
以 减少 Creo Parametric 从 磁盘 上 检索 零件 或 装配 中 实例 所 花费 的 时 间 。 








Dh.2.6 删除 内 存 中 文件 
在 某 单 栏 中 选择 “文件 ”一 “管理 会 话 ” 命 令 ， 弹 出 一 个 二 级 菜单 ， 如 网 1-30 所 示 。 


谷 晴 滞 囊 
、， 打 本 当面 下) 
中 


拒 隐 素 星 示 的 但) 
二 此 辣 说 中 且 卫 十 正 甸 口中 的 所 有 对 


一 漳 取 更 加 本 记 目 姑 的 于 介 刺 引 云 桂 


时 一 | 
ra es 


广 ) 起 韦 车 信 日 姑 呈 1 
ET 


别 重 到 绪 tj] 
ET BS eos 


1-30 ” 拭 除 操作 
在 此 二 级 命令 中 有 9 个 命令 : 
“ 拭 除 当前 ”命令 用 于 擦 除 进程 中 的 当前 版 本 。 
“ 拭 除 未 显示 …” 显 示 从 此 会 话 中 移 除 不 在 当前 窗口 显示 的 所 有 对 象 。 
“ 拭 除 未 用 的 模型 表示 ”表示 将 拭 除 所 有 比 正在 使 用 的 模型 表示 更 高 级 的 模型 表示 。 
“更 新 索引 ” 当 使 用 操作 系统 命令 将 类 属 模型 从 一 个 目录 移动 到 另 一 个 目录 时 ， 可 
通过 在 源 目 录 和 目标 目录 中 来 更 新 实例 索引 文件 。 这 可 保证 可 以 从 新 目录 中 检索 到 类 属 模 
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型 的 实例 。 
“播放 追踪 文件 ”命令 用 于 播放 某 个 特定 工作 会 话 的 记录 文件 ， 即 追踪 文件 。 其 记录 
内 容 包 括 所 有 沫 单 选 择 、 对 话 框 选择 、 选 择 项 和 键盘 输入 。 
“服务 器 管理 ” 命令 表示 将 当前 服务 器 注册 表 设 置 保存 到 某 个 文件 。 
“选择 工作 目录 ” 命令 显示 工作 目录 是 指 分 配 存储 Creo Parametric 文件 的 区 域 。 
尝 ， 默 认 工 作 目 录 是 其 中 局 动 Creo Parametric 的 目录 。 


人 
丝 





“对 象 列表 ”表示 列 出 所 有 工作 区 中 的 模型 。 
“打开 链接 的 浏览 右 ” 命 令 用 于 重新 打开 取消 停放 的 浏览 喜 窗 口 和 浏览 喜 选 项 卡 。 





Lh.3.1 配置 文件 


配置 文件 是 Creo Parametric 系统 中 最 重要 的 工具 ， 它 保存 和 记录 了 所 有 参数 设置 的 
结果 ， 默 认 配 置 文件 名 为 config. pro。 系 统 允 许 用 户 自 定义 配置 文件 ， 并 以 . pro 为 文件 
扩展 名 保存 ， 大 多 数 的 参数 都 可 以 通过 配置 文件 对 话 框 来 设置 。 

单 击 “ 文 件 ” 一 “选项 ”来 单 命令 , 打开 “Creo Parametric 选项 ”对 话 杠 ， 如 图 1-31 
所 示 。 系 统 优先 读 取 当前 工作 目录 下 的 配置 文件 。 在 “显示 过 滤器 ”下 拉 列 表 中 取消 勺 选 
“显示 当前 会 话 选 项 ” 复 选 框 ， 然 后 在 左 侧 “排序 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 按 字母 顺序 ” 列 
出 配置 选项 ， 系 统 将 列 出 全 部 的 配置 选项 ， 右 侧 列 表 框 按 种 类 列 出 了 所 有 选项 ， 右 侧 列 表 
框 列 出 了 对 应 选项 的 值 、 状 态 和 来 源 。 


四 示 轩 通 画 _“ 


吾 敬 
FT Masi .lL 


[sa 上 
局 


忆 本 1 | 本 所 唱 太 时 村 和 


1-31 列 出 全 部 的 配置 选项 


Creo Parametric 2.0 的 系统 配置 文件 选项 有 几 百 个 ， 单 击 “ 查 找 ” 按 钮 坦 摔 外) 可 
以 进行 搜索 ， 系 统 打 开 如 图 1-32 所 示 的 “得 找 选 项 ”对 话 框 ， 例 如 要 得 找 “1layer” 相 天 
选项 ， 首 先 在 文本 框 中 输入 “1layer”， 然 后 在 “ 答 找 范围 ”下 拉 列 表 框 选中 “上 所 有 目录 ” 
选项 ， 单 击 “ 立 即 租 找 ” 按 钮 ， 系 统 将 搜索 出 所 有 相关 的 选项 供 选 择 。 

config. pro 文件 中 的 选项 通常 是 由 选项 名 与 值 组 成 ， 如 图 1-33 中 的 选项 名 
create_drawing dims_only， 选 项 值 nox/yes， 其 中 附加 “*” 的 值 是 系统 默认 值 。 
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当 硝 定 配置 选项 与 值 后 ， 单 击 “ 添 加 /更 改 ” 按 钮 记录 到 配置 文件 中 ， 然 后 单 击 “ 应 
用 ” 按钮 加 载 到 系统 中 或 者 单 击 “确定 ”按钮 完成 设置 。 


查找 选项 X 











1. 输入 关键 字 














layer 
查找 范围 所 有 目录 - 
搜索 说 明 
2. 选取 选项 。 
名 称 
add_ lower_level_comps.. Ee 是 将 取消 选中 人 
blank layer -eo ametric 会 话 时 ， 
cadds_import layer 人 s5 层 。 
collect dims_in actiy 此 村 活 动 屋 上 收集 尺寸 。 
create rumbered layers - 创建 名 汶 1 认 层 。 
default layer_model 模型 名 5 称 ， 用 于 3 4 会 话 中 相同 类 型 
def_] aver 六 不 同类 型 的 机 指定 默 ， 人 的 层 名 。 符 了 
本 bp 
设置 值 
v| 浏览 多 create_ drawing_dims_only v 
多 create fraction dim nO 六 
添加 /更 改 关闭 create rmumbered layers We 
人 1 "rr- ou 


1-32 “和 奉 找 选项 ”对 话 杠 图 1-33 选项 名 及 值 


vv 
( 肋 注 意 


配置 文件 用 于 永久 性 地 进行 环境 设置 ， 大 部 分 的 设置 可 以 通过 其 他 选项 暂时 改变 ， 例 
如 可 通过 配置 文件 对 话 框 环境 来 设置 。 


0h.3.2 配置 系统 环境 


单 击 “文件 ”一 “选项 ”命令 ， 系统 打开 如 图 二 34 所 示 的 “Creo Parametric 选项 ” 
对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 设置 部 分 环境 参数 ， 这 些 参 数 也 可 以 在 配置 文件 中 设置 ， 但 每 
次 重新 局 动 系统 后 ， 环 境 选 项 都 设置 成 config. pro 文件 中 的 值 ， 如 果 config. pro 文件 中 
没有 所 要 的 参数 选项 ， 可 以 直接 进入 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 设置 所 要 的 参数 。 


Cras Far sti 转 卫 


i RR 
在 坟 pL 
a 了 外 十 全 蛋 
i i 了 村 EJ 
本 二 县 韦 2 本 
Ei 是 量 昌 
轩 扩 加 Ee 
画 蚂 [二 
旦 咯 天台 二 -， 
世 和 和 由 时 二 
二 地 肌 的 原 上 
重 吕 如 胡 - 志平 请 在 
-i | 
国友 加 
时 性 
spp 
a ep Fh | 
s 解 号 起 币 重 注 凯 二 节 
下 中 订 本 ET 卫 吕 本 
导出 配置 可 } 硬 寅 “ 肾 曾 


1-34 “图 元 显示 ”选项 卡 


其 中 ,“ 图 元 显示 ”选项 卡 用 于 设置 旺 示 或 隐藏 栏 中 各 项 。“ 几何 显示 设置 ”选项 组 设 
置 东 些 系统 默认 的 操作 。 “默认 几何 显示 ”下 拉 列 表 框 设 定 图 形 起 始 时 的 显示 类 型 ， 如 疼 
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1-35 所 示 ， 这 5 种 类 型 在 工具 栏 的 功能 按钮 如 图 1-36 所 示 。 “ 相 切 边 显示 样式 ” 下 拉 
列表 框 用 于 设置 模型 的 相 切 边界 显示 形式 ， 如 图 1-37 所 示 。 














问 带 志 和 音色 
车 带 皮 肌 若 名 相 切 过 显示 样式 : | 实 喇 
= Te - 于 军 
默认 几何 显示 : | 著 色 回首 消除 锯齿: 实 上 总 
es ; 不 显示 
过 质量 显示 : 二 放 阿 [WH 显示 为 模型 曲 E 虚 线 
相 切 过 显示 样式 ， | 无 隐 蕊 线 隐 癌 线 [后 显示 轮 麻 过 人 
消除 锯齿 带 后 肌 若 色 占线 框 口 ] 显示 平滑 总 
图 1-35 显示 线 型 图 1-36 模型 显示 图 1-37 相 切 边 





[Lh.4.1 草 绘 界面 


单 击 “ 快 速 访问 工具 栏 ” 中 的 “新 建 ”按钮 |， 系统 打开 “新 建 ” 对 话 框 ， 如 图 1-38 
所 示 。 

在 “类 型 ”选项 组 ， 单 选 “ 草 绘 ” 项 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 输入 文件 名 或 者 接受 默认 文 
件 名 (如 图 : s2d0001)， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 就 进入 草 绘 模式 环境 ， 如 图 1-39 所 示 。 最 
直观 的 是 整个 设计 工作 区 的 背景 默认 为 黑色 ， 但 为 显示 方便 ， 一 般 会 设置 为 和 白色。 此 外 在 
图 标 按钮 工具 栏 中 还 增加 了 许多 草 绘 专 有 的 图 标 。 在 整个 界面 的 上 方 增 加 了 一 排 直列 的 绘 
图 图 标 。 





男 口 记 国史 |" SH Cr 
= 草 如 | 话 炳 工具 帘 图 
[| 攻 | ! [ee 术 = 站 轩 = 全 明 和 = 加 是 | 村 0 术 。 了 学 十 多 中 
中 i 二 十 和 % 三 
堵 人 
子 类 型 下 给 利夫 访 捐 的 虹 = 





@ 注 葵 El 总 和 全 DD 





使 用 默认 模板 











2 取消 





图 1-38 新建 对 话 框 图 1-39 ” 草 绘 环 境界 面 


0h.4.2 “ 草 绘 器 显示 过 滤器 ”图 标 


“ 草 绘 右 显 示 过 滤 带 ”图标 如 图 1-40 所 示 ， 它 们 的 主要 功用 是 控制 截面 编辑 过 程 及 
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截面 的 各 种 尺寸 ， 几 何 关 系 的 显示 与 切换 。 其 每 一 个 图 标的 功能 见 表 1-8。 








1-40 “ 章 绘 右 显 示 过 小 间 ” 图 标 


表 1-8 草 绘 工具 栏 图 标 功用 一 览 表 


图 标 功用 

用 显示 尺寸 切换 键 
3 显示 约束 条 件 切换 键 
显示 栅 格 线 切 换 键 
[到 显示 顶点 切换 键 


D_1.4.3 “ 草 绘 ” 功 能 区 


在 空 日 绘图 区 上 方 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 ， 吕 示 “ 章 绘 ” 功 能 区 ， 如 图 1-41 所 示 ， 信 
助 这 些 图 标 可 以 完成 截面 的 绘制 ， 尺 寸 的 标注 与 修改 以 及 约束 条 件 的 定义 等 。 








草 给 
SS | 中线 jf、 A 线 "人 让” 人 人 畏 "加 仙 计 和 电线 ” 子 尼 改 站内 上 坚 直 9 相 切 * 对 称 不 局 K 漳 重 委 几 条 
二 2 i 万 矩形 "QD 桶 加 "六合 和 ， 刀 加 原 闪 点 王 损 角 十 水 平 中 点 = 相等 过 基线 人 js 突出 显示 开放 靖 
0 权时 亲 于 用 了 上 办 念 二 6 // 入 制 台 下 着 
ES En 2 R， : 





1-41 “ 草 绘 ” 工 具 术 


“操作 “组 上 的 “选择 ”图 标 * ， 若 处 于 按 下 状态 ， 为 选取 模式 。 表 1-9 具体 了 介绍 
草 绘 编辑 工具 栏 图 标的 合 义 。 


(注意 


表 中 图 标 如 带 有 一 个 三 角形 下 拉 按 钮 "， 则 依次 解释 "后 图 标的 含义 。 








DO.4.4 约束 条 件 


可 以 定义 也 可 以 修改 几何 特征 之 间 的 关系 ， 这 就 使 得 绘图 变 得 方便 ， 可 以 使 用 户 精 准 
定位 ， 定 形 ， 如 图 1-42 所 示 。 
用 户 可 以 通过 此 面板 添加 或 查询 各 种 约束 条 件 。 表 1-10 介绍 了 约束 条 件 的 具体 含义 
和 基本 用 法 。 
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表 1-9 章 绘 编辑 工具 图 标 功用 一 览 表 


图 标 
入 
ws 线 链 和 直线 相 切 中 心 战 十 中 心 厂 相 切 ! 中 心 战 


加 拐角 矩形 .他 兰 矩 形 [本 中 心 矩形 3 平行 四 这 形 


圆心 和 点 厨 同心 四 3 点 他 3 相 切 WO 轴 湛 点 梢 加 
中 心 和 轴 杭 加 


3 点 / 相 切 端 ,圆心 和 清点 气 | 3 相 切 S 同心 户 圆锥 
从- 圆 形 \、 贺 形 修 前 人 _ 柄 贺 形 寅 圆 形 人 收音 
六 倒 角 Y 例 角 收 前 
mu 样 条 
其 点 只 点 让 坐标 系 由 坐标 未 
| 旧 坊 称 男 加 厚 


| 和 | 国 # 周 长 站 基 战 姑 | 参考 


上 坚 直 窜 相 切 +* 对 称 
十 水 平 “中 点 三 相等 
上 书生 已 草 合 jf 平行 


列 文本 
调 色 板 

r 幸 芬 割 绊 册 除 段 |- 拐角 

册 错 者 治 旋转 调整 大 小 


- 世 修 改 
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功用 
选取 模式 的 切换 , 与 Shift 键 配 合 可 
多 选编 辑 像 素 
绘制 直线 ， 切 线 ， 中 心 线 、 相 切中 心 
线 和 基准 中 心 线 
绘制 拐角 矩形, 和 斜 矩 形 、 中 心 和 矩形 和 
平行 四 边 行 











绘制 贺 、 同 心 圆 、 内 切 圆 以 及 椭圆 


绘制 圆 弧 、 切 线 弧 、 同 心 圆 踊 以 及 圆 
锥 曲线 


倒 圆 角 及 倒 椭圆 角 


倒 角 及 倒 角 修 前 


绘制 样 条 曲线 





创建 点 ， 基 准点 ， 坐 标 系 及 基准 坐标 
系 

以 物体 边界 为 像 系 , 以 及 选取 物体 边 
界 并 给 以 俩 移 量 作 为 像素 








标注 法 同 ， 周 长 ， 参 照 和 基线 尺寸 





定义 或 修改 截面 中 各 线段 的 约束 条 
| 
绘制 文本 


将 调 色 板 中 的 外 部 数据 插入 到 活动 
对 象 





删除 段 ， 扬 角 以 及 分 割 


镜像 ， 像 素 缩放 与 旋转 








修改 尺寸 值 ， 样 条 几何 和 几何 图 元 。 


第 717 章 (reo Parametrie 2.0 基础 


上 坚 直 全 相 切 + 对 称 
十 水 平 “中 点 三 相等 
上 圭 且 他 里 一 网 十 和 有 


1-42 “约束 条 件 ” 面 板 
表 1-10 约束 条 件 功 用 、 用 法 的 一 览 表 


约束 条 件 需 选择 的 像素 


pe 1 直线 铬 竺 1] 一 条 直线 
2 两 点 共 在 同一 铅 垂 线 上 2 两 个 草 绘 点 或 端点 
1 直线 水 平 1 一 条 直线 
十 水 平 





2 两 点 共 在 同一 水 平 线 上 2 两 个 草 绘 点 或 端点 
上 和 妻 直 耳 线 互相 对 和 直 两 条 直线 
只 相 切 十 线 与 圆 相 切 征 线 和 圆 














中 点 定义 直线 中 点 一 条 直线 

1 共 线 1 两 条 直线 

2 共 点 2 两 个 草 绘 点 或 端点 
全 重 癌 、 

3 对 齐 3 两 端点 或 直线 

4 直线 上 一 点 4 一 个 点 或 一 条 直线 

上 对 和 一 条 中 心 线 及 其 他 对 称 像素 
1 相同 的 曲率 半径 1 两 个 圆 或 两 端 贺 弧 
= 2 线段 等 长 2 两 条 线段 
J/ 平和 两 条 直线 
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基准 特征 的 创建 
基础 特征 
工程 特征 
高 级 特征 





Wh 


守 





零件 建 模 的 特征 


本 章 学 习 各 种 特征 的 建立 方法 ， 通 
过 这 些 方 法 可 以 创建 一 些 简单 的 零件 。 
当 直 接 创建 的 特征 不 能 完全 符合 设计 意 
图 时 ， 这 时 就 需要 通过 特征 编辑 命令 来 
对 建立 的 特征 进行 编辑 操作 ， 使 之 符合 
用 户 的 要 求 。 

通过 本 章 的 学 习 ， 读 者 应 该 能 够 就 
练 地 创建 基准 特征 、 创 建 特征 实体 、 掌 
握 各 种 编辑 命令 及 其 使 用 方法 。 


第 2 章 替 件 建 模 的 特征 





[Ljb.1.1 基准 平面 


在 Creo Parametric 2.0 中 新 建 一 个 设计 文件 后 ， 系 统 都 默认 一 个 如 图 2-1 所 示 的 基 
准 特征 ，3 个 相互 正 交 的 基准 平面 分 别 为 TOP、FRONT、RIGHT。 此 外 系统 还 提供 了 一 个 坐 
标 系 PRT_CSYS_DEF 和 一 个 特征 旋转 中 心 。 

本 小 节 主 要 讲述 基准 平面 的 创建 、 方 向 及 基准 面 的 显示 控制 。 

1. ”基准 平面 的 创建 

(1) 直接 创建 : 直接 创建 的 基准 平面 在 设计 环境 中 永久 存在 ， 此 面 可 以 重复 用 于 其 
他 特征 的 创建 。 直 接 创建 的 基准 平面 在 辅助 其 他 特征 创建 时 非常 方便 ， 但 是 ， 如 果 这 种 在 
设计 环境 中 永久 存在 的 基准 平面 太 多 ， 屏 幕 上 的 过 多 的 基准 面 会 影响 设计 人 员 的 设计 。 

单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 名 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 
框 ， 如 图 2-2 所 示 。 





PTTTETTTTTTT 


ee 








图 2-1 系统 默认 基准 平面 图 2-2 “基准 平面 ”对 话 框 


“基准 平 面 ”对 话 框 中 默认 打开 的 是 “放置 ”属性 页 ， 此 属性 页 决定 基准 平面 的 放置 
位 置 。 在 这 里 ， 使 用 左 键 单 击 “FRONT” 面 ， 此 时 的 设计 环境 中 的 “Front” 基 准 平面 被 加 
亮 ， 并 且 出 现 一 个 高 亮 显 示 的 箭头 ， 如 图 2-3 所 示 ， 其 中 高 亮 显 示 的 箭头 方向 代表 基准 平 
面 的 正 问 。 

此 时 的 “基准 平面 ”对 话 框 的 “放置 ”属性 页 如 图 2-4 所 示 。 








基 维 平面 x 
注 置 | 号 示 尾 性 
参 堵 
FRONT :F3 [ 基 蕉 平面 ) 坊 称 
坊 称 
平 称 |0. 00 ~ 
| 确定 取消 








图 2-3 选取 至 绘 平 面 图 2-4 基准 平面 放置 属性 页 
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单 击 “参考 ”编辑 框 中 的 “ 偏 移 ”项 ， 系 统 弹出 一 个 列表 框 ， 如 图 2-5 所 示 。 

在 此 列表 框 中 可 以 看 到 ， 新 建 基准 平面 的 方式 除了 “ 仿 移 ”外 ， 还 有 “和 穷 过 入“ 平行 ” 
和 “法 癌 ” 

“ 偶 移 ” 是 新 建 基 准 平 面 与 某 一 平面 或 坐标 系 平 行 但 偶 移 一 段 距离 。 

“ 罕 过 ” 是 新 建 的 基准 平面 必须 罕 过 某 轴 、 平 面 的 边 、 参 考点 、 顶 点 或 圆柱 面 。 

“平行 * 是 新 建 的 基准 平面 必须 与 某 一 平面 平行 。 

“法 回 ” 是 新 建 的 基准 平面 和 某 一 轴 、 平 面 的 边 或 平面 垂直 。 

单 击 “ 放 置 ” 属 性 页 中 下 拉 列 表 框 的 “ 偏 移 ” 选 项 ， 然 后 在 “平移 ”下 拉 框 中 输入 数 
字 50， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 设计 环境 中 生成 一 个 沿 “FRONT” 面 正 同 偏 移 50 的 新 基准 平 
面 ， 此 平面 的 名 为 “DM1”， 如 图 2-6 所 示 。 








基 礁 平面 











| 沁 
| 六 本 吾 示 晨 性 | 单 击 此 按钮 后 
FRONT:T3 (基准 平面 偏 称 ALAL 1/ 
穿 过 \ 
偏 移 
平行 
法 向 
| 局 箭 
平稳 In0 on 
_ 确定 。 取消 
图 2-5 选取 放置 类 型 2-6 ”生成 狐 基 准 平面 





“基准 平面 ”对 话 框 中 的 “显示 ”属性 页 中 可 以 切换 偶 移 的 方向 ,“ 属 性 ”属性 页 中 
可 以 设 定 新 基准 平面 的 名 称 ， 访 者 可 以 目 己 切换 到 这 两 个 属性 页 ， 观 察 一 下 这 两 个 属性 页 
的 功能 。 
(2) 间接 创建 : 在 设计 3D 实体 特征 时 ， 如 果 设 计 环 境 中 没有 合适 的 基准 面 可 供 使 用 ， 
可 以 在 实体 特征 设计 时 创建 基准 平面 ， 所 以 此 基准 平面 又 叫 临 时 性 基准 面 ， 它 并 不 是 永久 
存在 于 设计 环境 中 ， 当 这 个 3D 实体 特征 设计 完成 后 ， 此 基准 平面 和 所 创建 的 3D 实体 成 为 
一 个 组 ， 临 时 基准 面 束 不 再 在 当前 设计 屏幕 上 显示 。 使 用 间接 创建 的 基准 面 的 好 处 是 不 会 
因为 屏 秦 上 基准 面 太 多 而 影响 设计 人 员 的 设计 ， 建 议 读者 在 以 后 的 设计 中 多 使 用 临时 性 基 
准 面 。 
临时 性 基准 面 的 创建 和 使 用 将 在 后 面 的 3D 实体 设计 时 详细 介绍 。 
2. 基准 平面 的 方 回 
Creo Parametric 2.0 系统 中 基准 面 有 正 同 和 人 负 问 之 分 。 奋 需要 修改 基准 面 的 方 问 ， 
则 在 “ 偏 移 ”选项 组 下 “平移 ”下 拉 列 表 中 输入 的 偏 移 值 钱 输 入 负 号 ,在 绘图 区 显示 反问 。 
3. 基准 平面 的 显示 
单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 “基准 显示 过 滤器 ”下 拉 末 单 中 勾 选 “平面 显示 ” 复 选 框 
江面 二 未 ， 可 以 控制 设计 环境 中 的 基准 面 的 显示 ， 在 此 不 再 详 述 ， 读 者 可 以 自己 观察 
此 命令 的 使 用 效果 。 
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0b.1.2 基准 轴 


1. 基准 轴 的 创建 

单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 
如 图 2-7 所 示 。 

“基准 轴 ” 对 话 框 中 默认 打开 的 是 “放置 ”属性 页 ， 此 属性 页 决定 基准 轴 的 放置 位 置 。 
在 当前 设计 环境 中 有 一 个 长 方 体 ， 左 键 单 击 此 长 方 体 的 项 面 ， 此 时 长 方 体 的 “Front” 顶 
面 被 加 亮 并 在 左 键 单 击 处 出 现 一 条 垂直 于 顶 面 的 基准 轴 ， 此 轴 有 3 个 控制 手柄 ， 如 图 2-8 
所 示 。 


(注意 


长 方 体 的 生成 可 以 参考 本 章 第 二 节 ， 长 方 体 的 生成 方式 是 最 基本 的 拉 伸 特征 方式 。 
此 时 的 “基准 轴 ” 对 话 框 的 “放置 ”属性 页 如 图 2-9 所 示 。 
单 击 “参考 ”编辑 框 中 的 “法 同 ” 项 ， 系 统 弹出 一 个 列表 框 ， 如 图 2-10 所 示 。 





















基准 轴 显 示 





























2-7 “基准 轴 ” 对 话 框 2-8 ”放置 轴 在 长 方 体 项 面 
基准 轴 x 基准 轴 x 
参考 参考 
曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 法 向 曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 法 问 = 
法 向 
军 过 
坊 移 参考 仿 移 参考 
单 击 此 处 添加 项 单 击 此 处 添加 项 
厂 定 职 消 
2-9 选取 基准 轴 参 考 2-10 选取 参考 类 型 


在 此 列表 框 中 可 以 看 到 ， 新 建 基准 轴 的 方式 除了 “法 向 ”外 ， 还 有 “ 穿 过 ”。 
“法 向 ”是 新 建 的 基准 轴 和 某 一 平面 重 直 。 

“ 穿 过 ”是 新 建 的 基准 轴 必 须 穿 过 某 参 考点 、 顶 点 或 面 ， 

单 击 “ 放 置 ”属性 页 中 下 拉 列 表 框 的 “法 向 ”选项 ， 然 后 将 鼠标 落 在 新 建 轴 的 一 个 操 


作 柄 上 ， 此 操作 柄 变 成 黑色 ， 如 图 2-11 所 示 。 
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按 住 左 键 ， 拖 动 选 定 的 操作 柄 ， 落 在 长 方 体 的 一 条 边 上 ， 如 图 2-12 所 示 。 


拖 动 到 边线 上 






选取 轴 的 操作 柄 


2-11 选取 轴 的 操作 柄 2-12 移动 轴 的 操作 柄 





松 开 左 键 ， 此 时 设计 环境 中 拖 动 到 边 的 操作 柄 和 轴 之 间 出 现 一 个 尺寸 ， 如 图 2-13 所 


作 \。o 
此 时 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 “放置 ”属性 页 如 图 2-14 所 示 。 
同样 的 操作 ， 将 新 建 轴 的 另 一 个 操作 柄 拖 到 长 方 体 的 另 一 条 边 上 ， 此 时 的 设计 环境 上 
又 出 现 一 个 尺寸 ， 如 图 2-15 所 示 。 
此 时 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 “放置 ”属性 页 如 图 2-16 所 示 ， 从 图 中 可 以 看 到 ,“ 确 定 ” 


按钮 此 时 为 可 点 击 状态 。 























基 礁 轴 X 
显示 尺寸 值 | 
政 直 : 明示 尾 考 
, 参考 
曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 法 向 
坊 称 戎 考 
地 :75 ( 拉 伸 _1) 32.92 
确定 | 取消 





2-13 显示 轴 放 置 尺寸 2-14 “基准 轴 ” 对 话 框 





曲面 :5 ( 拉 伸 _1) 


坊 移 参考 
| 这 :了 5( 控 伸 _1) 
| 边 : 巧 怕 伸 _1) 





2-15 放置 基准 轴 的 另 一 个 操作 柄 2-16 基准 轴 “ 放 置 ” 属 性 页 


双击 设计 环境 中 的 尺寸 ， 尺 寸 值 变 为 可 编辑 状态 ， 如 图 2-17 所 示 。 在 下 拉 编 辑 框 中 


输入 数字 40， 按 回 车 键 。 
同样 的 操作 ， 将 男 一 尺寸 值 改 为 25， 此 时 设计 环境 中 新 建 轴 的 位 置 如 图 2-18 所 示 。 
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输入 尺寸 值 40 





2-17 ”修改 基准 轴 放 置 尺寸 2-18 移动 基准 轴 


此 时 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 “放置 ”属性 页 也 发 生 相 应 的 变化 ， 如 图 2-19 所 示 。 
单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 设计 环境 中 生成 一 条 垂直 于 长 方 体 项 面 
的 新 基准 轴 ， 此 轴 的 名 为 “A_1”， 如 图 2-20 所 示 。 








基 维 轴 
澈 置 | 明示 尾 性 
参考 
曲面 :F5 ( 控 伸 _1) 法 向 
坊 移 参考 
| 进 : 西 时 伸 .了 1) 40.00 | 
| 边 : 瑟 怕 伸 _1) 25.00 基准 轴 A_l 
确定 取消 








2-19 基准 办“ 放置 ”属性 页 2-20 生成 基准 轴 


2. 基准 轴 的 显示 

单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 “基准 显示 过 滤器 ”下 拉 菜 单 中 色 选 “ 轴 显 示 ” 复 选 框 3 /zs 六 2 示 ， 
可 以 控制 设计 环境 中 的 基准 轴 的 显示 ， 在 此 不 再 详 述 ， 读 者 可 以 自己 观察 此 命令 的 使 用 效 
果 。 


[ib.1.3 基准 点 


1. 基准 点 的 创建 

单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “基准 点 ”按钮 x* 点 " 右 侧 的 * 下 拉 菜 单 中 选 
择 x* 点 ， 系 统 弹出 如 图 2-21 所 示 的 “基准 点 ”下 拉 菜 8 

此 工具 栏 上 的 命令 从 上 至 下 依次 为 : 基准 点 工具 、 偏 移 坐 标 系 工具 和 域 基准 点 工具 ， 
下 面 详 述 这 3 个 创建 新 基准 点 命令 的 使 用 方法 。 

(1) 创建 基准 点 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “基准 点 ”按钮 x*x 点 "， 系 
统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 ， 如 图 2-22 所 示 。 

“基准 点 ”对 话 框 中 默认 打开 的 是 “放置 ”属性 页 ， 此 属性 页 决定 基准 点 的 放置 位 置 。 
在 当前 设计 环境 中 有 一 个 长 方 体 ， 左 键 单 击 此 长 方 体 的 项 面 ， 在 点 击 处 出 现 一 个 其 准点， 
此 点 有 3 个 控制 手柄 ， 如 网 2-23 所 示 。 

此 时 的 “基准 点 ”对 话 框 的 “放置 ”属性 页 如 图 2-24 所 示 。 
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基 维 点 x 
放置 尾 考 
» 参考 
-sensoroeveoooeeeeooveoooeoeoeeeo5 选择 项 





xx 氮 攻 
,六 点 
< 坊 移 坐标 系 
| 2=21 





“基准 点 ”下 拉 沫 : 


2-22 “基准 点 ”对 话 框 
从 图 上 可 以 看 到 ,“ 基 准点 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 是 不 可 用 状态 


的 基准 点 还 未 定位 好 。 单 击 “ 参 考 ” 编 辑 框 中 的 “在 … 上 ”项 ， 系 统 弹 出 一 个 列表 框 ， 如 
图 2-25 所 示 。 





， 表 示 此 时 新 建 


在 此 列表 框 中 可 以 看 到 ， 新 建 基准 点 的 方式 除了 “在 其 上 ”外 ， 还 有 “ 偏 移 ” 
“在 其 上 ”， 是 新 建 的 基准 点 就 在 平面 上 。 
“ 偏 移 ” 


是 新 建 的 基准 点 以 指定 距离 偏 移 选 定 的 平面 。 








基 礁 点 
改 置 ， 尾 性 
ETO 一 一 一 一 一 一 一 : 
中 关 曲面 :FS ( 拉 伸 _1) 在 其 上 
偏 移 参 考 
单 击 此 处 添加 项 
2-23 ”放置 基准 点 








2-24 基准 点 放置 属性 页 
单 击 “ 放 置 ” 属 性 页 中 下 拉 列 表 框 的 “在 其 上 ”选项 ， 然 后 将 鼠标 落 在 新 建 基准 点 的 
一 个 操作 柄 上 ， 此 操作 柄 变 成 黑色 ， 如 图 2-26 所 示 。 


x 





党 FNTD 参考 
站 和 | 占 曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 在 其 上 w 
| 在 其 上 
坊 移 
偏 移 jn 
坊 移 参考 
单 击 此 处 添加 项 








拖 动 此 控制 手柄 


2-25 选取 基准 点 参考 类 型 


2-26 选取 基准 点 操作 柄 
按 住 磊 键 ， 拖 动 选 定 的 操作 柄 ， 落 在 长 方 体 的 一 


条 边 上 ， 松 开 左 键 ， 此 时 设计 环境 中 


第 2 章 零件 建 模 的 特征 
拖 动 到 边 的 操作 柄 和 新 建 基 准点 之 间 出 现 一 个 尺寸 ， 如 图 2-27 所 示 。 
同样 的 操作 ， 将 新 建 基 准点 的 另 一 个 操作 柄 拖 到 长 方 体 的 另 一 条 边 上 ， 此 时 的 设计 环 
境 上 又 出 现 一 个 尺寸 ， 如 图 2-28 所 示 。 


定位 控制 手柄 








2-27 移动 基准 点 操作 柄 图 2-28 移动 基准 点 另 一 个 操作 柄 


此 时 “基准 点 ”对 话 框 中 的 “放置 ”属性 页 也 发 生 相 应 的 变化 ， 如 图 2-29 所 示 。 

双击 设计 环境 中 的 太 寸 ， 尺寸 值 变 为 可 编辑 状态 ,在 下 拉 编 辑 框 中 输入 数字 40， 投 回 
车 键 。 同 样 的 操作 ， 将 男 一 尺寸 值 改 为 25， 此 时 设计 环境 中 新 建 基准 点 的 位 置 如 图 2-30 
所 示 。 

此 时 “基准 点 ”对 话 框 中 的 “放置 ”属性 页 如 图 2-31 所 示 ， 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 
中 的 “确定 ”按钮 ， 在 设计 坏 境 中 生成 一 个 新 的 基准 点 ， 此 扣 的 名 为 “PNT0”， 如 图 2-32 
所 示 。 


基 维 点 
大 考 
曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 在 其 上 
坑 移 0.00 
偏 移 参 考 


边 : 配 控 伸 _1) a 
| 进 :F5 ( 拉 伸 _1) 23.81 











图 2-29 基准 点 “放置 ”属性 页 2-30 ”修改 基准 点 放置 尺寸 


基 锥 点 








创建 的 基准 点 PNTO 





曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 在 其 上 





偏 移 


以 称 震 考 
过 :FS5 ( 控 伸 _1) 40.00 
过 :F5 ( 控 伸 _1) 25.00 











2-31 基准 点 “放置 ”属性 页 图 2-32 ”生成 基准 点 


之 1 
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(2) 通过 新 坐标 系 创建 基准 点 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “点 ”按钮 x* 

右 侧 的 下 拉 按 钮 "， 在 打开 的 “基准 点 ”选项 条 中 单 击 “ 偏 移 坐 标 系 ”按钮 关 ， 系 统 打 开 
“基准 点 ”对 话 框 ， 如 图 2-33 所 示 。 

“基准 点 ”对 话 框 中 默认 打开 的 是 “放置 ”属性 页 ， 此 属性 页 决定 基准 点 的 放置 位 置 。 
单 击 当 前 设计 环境 中 的 默认 坐标 系 “PRT CSYS DEF”， 此 时 坐标 系 用 红色 加 亮 ， 如 图 2-34 
所 示 。 

此 时 的 “基准 点 ”对 话 框 的 “放置 ”属性 页 如 图 2-35 所 示 。 
单 击 “名 称 ” 下 面 的 那 一 栏 ， 此 时 “基准 点 ”对 话 框 的 “放置 ”属性 页 如 图 2-36 所 












基 礁 点 x 

涛 醒 | 屋 性 

参考 选择 项 

类 型 黎 卡 尔 v 

|] 使 用 非 参 数 阵列 

名 称 x 轴 IT 轴 Z 轴 
选择 参考 坐标 系 
导入 更 新 看. 保存 














2-33 ”基准 点 对 话 框 2-34 选取 参考 坐标 系 
基 锥 点 X 基准 点 
放置 尾 考 放置 ， 尾 考 
类 型 笛 卡 尔 类 型 香 卡 尔 


[| 使 用 非 参 数 阵 列 [| 使 用 非 参数 阵列 


名 称 x 轴 I 办 z 办 名 称 x 轴 I 办 z 轴 
(am um um oo 
bp bp 

导入 ... 更 新 值 . . 保存 . .. 导入 ... 更 新 秆 . . - 保存 . . - 














2-35 ” 仿 移 坐标 系 基 准点 对 话 框 2-36 设置 基准 点 侦 移 距离 


此 时 设计 环境 中 的 长 方 体 上 出 现 3 个 尺寸 ， 如 图 2-37 所 示 。 
单 击 “ 侦 移 坐 标 系 基 准点 ”对 话 框 的 “放置 ”属性 页 中 “X 轴 ” 下 面 的 “0.00” 项 ， 
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此 时 这 一 项 为 可 编辑 状态 ， 输 入 数值 10， 同 样 的 操作 ， 将 “Y 轴 ” 和 “2 轴 ” 下 面 的 项 都 
输入 数值 10， 如 图 2-38 所 示 。 
此 时 设计 环境 中 的 长 方 体 上 的 3 个 尺寸 也 发 生 一 致 的 变化 , 如 图 2-39 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 命 令 ， 系 统 生 成 一 个 新 的 基准 点 ， 名 称 为 “PNT0” 如 图 2-40 所 示 。 

















基 了 玲 点 X 
改 置 ” 尾 考 
参考 PRT_CSYS_DEF:F4 ( 维 标 系 ) 
类 型 和 廿 卡尔 
[| 使 用 非 参 数 阵 列 
| 名称 x 办 | 工 办 z 办 
0 00 
三 下 是 位 民 可 
| 大 二 二 更 新 值 . . . 保存 . . . 
确定 。 取消 








2-37 创建 基准 点 2-38 ” 偏 移 坐标 系 基准 点 对 话 框 


创建 基准 点 PNTO 


修改 定位 尺寸 





2-39 ” 设 定 基准 点 偏 移 距 离 2-40 生成 基准 点 
(3) 通过 域 基 创 建 基准 点 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “点 ”按钮 xx 右 


侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 打开 的 “基准 点 ”选项 条 中 单 击 “ 域 ”按钮 蔬 ， 系 统 弹出 “基准 点 ” 
对 话 框 ， 如 图 2-41 所 示 。 

“基准 点 ”对 话 框 中 默认 打开 的 时 “放置 ”属性 页 ， 此 属性 页 决定 基准 点 的 放置 位 置 。 
将 鼠标 落 在 当前 设计 环境 中 长 方 体 的 最 前 面 上 ， 此 面 被 绿色 加 亮 并 且 鼠 标 变 成 一 个 绿色 的 
“XXX” 写 ， 如 图 2-42 所 示 。 

将 鼠标 移动 到 当前 设计 环境 中 长 方 体 的 项 面 ， 此 时 顶 面 将 被 绿色 加 吏 并 旦 鼠标 变 成 
绿色 “XXX” 号 ， 此 时 长 方 体 最 前 面 的 绿色 加 亮 被 取消 。 观 穴 设 计 环 境 的 “消息 显示 区 ?” 
可 以 看 到 ， 此 时 的 提示 为 : 选取 一 个 参考 〈 例 如 曲线 、 边 、 曲 面 或 面 组 ) 以 放置 点 。 此 处 
的 参考 指 的 就 是 “ 域 ” 新 建 基 准点 只 能 落 在 某 个 域 上 。 

单 击 当 前 设计 环境 中 长 方 体 的 顶 面 ， 此 时 顶 面 被 红色 加 亮 ， 并 且 忌 标 左 键 点 击 处 出 现 
一 个 临时 的 基准 点 “FPNT0”， 此 临时 基准 点 有 一 个 操作 柄 ， 如 图 2-43 所 示 。 
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ee 选择 基准 面 
政 置 | 尾 性 
参考 
选择 项 
确定 | 取消 点 : 曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 

















2-41 “基准 点 ”对 话 框 2-42 ”选取 基准 点 放置 位 置 


此 时 “ 域 基 准点 ”对 话 框 的 “放置 ”属性 页 如 图 2-44 所 示 。 

将 鼠标 落 在 此 临时 基准 点 的 操作 柄 上 ， 此 操作 柄 变 成 黑色 。 按 住 鼠 标 左 键 移动 鼠标 ， 
此 临时 基准 点 也 一 起 移动 ， 但 是 不 能 移出 长 方 体 的 项 面 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 长 方 体 的 
顶 面 上 生成 一 个 新 的 基准 点 ， 名 称 为 “FPNT0” 如 图 2-45 所 示 。 





基 维 点 x 
放置 ， 尾 性 





ER 


基准 点 FPNTO 





顶 面 基准 点 


2-43 生成 临时 基准 点 2-44 ” 域 基 准点 对 话 框 2-45 生成 基准 点 


2. 基准 点 的 显示 

单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 “基准 显示 过 滤器 ”下 拉 菜单 中 色 选 ^ 点 显示 ” 复 选 框 避 * 基 点 显示 ， 
可 以 控制 设计 环境 中 的 基准 点 的 显示 ， 在 此 不 再 详 述 ， 读者 可 以 自己 观察 此 命令 的 使 用 效 
2 











[ib.1.4 基准 曲线 


当前 设计 环境 中 有 一 个 长 方 体 及 3 个 基准 点 ， 在 此 使 用 “通过 点 的 曲线 ”方式 来 创建 
一 条 基准 曲线 。 

单 击 “ 基 准 ” 面 板 下 的 “曲线 ”按钮 个 右 侧 的 下 拉 按 钮 * ， 如 图 2-46 所 示 。 在 打开 
的 “基准 曲线 ”选项 条 中 单 击 “ 通 过 点 的 曲线 ”按钮 个 *， 系 统 打 开 “ 曲 线 : 通过 点 ” 操 
控 板 ， 如 图 2-47 所 示 。 

在 操控 板 中 依次 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 系 统 打 开 如 图 2-48 所 示 的 “放置 ”下 拉面 板 ， 
在 模型 上 选取 点 。 依 次 单 击 设计 环境 中 的 “PNT1”“PNT0” 和 “FPNT0”3 个 基准 点 ， 此 时 
这 3 个 基准 点 被 红色 加 亮 并 生成 一 条 蓝 色 的 笠 条 曲线 ， 如 图 2-49 所 示 。 

单 击 “ 连 结 类 型 ” 沫 单条 中 的 “完成 ”选项 ， 然 后 再 用 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”对 话 框 
中 的 “确定 ”按钮 ， 系 统 生成 一 条 通 过 选 定 3 个 基准 点 的 样 条 曲线 ， 此 样 条 曲线 用 蓝 色 表 
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示 ， 为 能 清楚 看 到 这 条 曲线 ， 将 基准 点 的 显示 关闭 ， 此 时 设计 环境 中 的 设计 对 象 如 图 2-50 
所 示 。 










曲 则 | ~ 通过 点 的 曲线 

媒 难关 六 来自 方 程 的 曲 晓 

二 图 形 | 八 来 自 横 茂 面 的 曲线 毛线。 沽 过 点 
带 

抱 偏 积 平面 单 击 小 三 角 全 全 全 NS 项 < YX 
默认 坐标 系 





吓 王 量 未 英 条 什 | 选项 | 尾 性 


2-46 “通过 点 的 曲 


WD 
E> 
心 


2-47 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 


苹 午 于 调和 下 本 路 项 吨 名 

二 量 》 

时 统 降 项 

演 杆 而 一 下 站 条 调 过 二) 
[i 


亏本 ii 上 


会 
时 


口 奔 曲 而 上 总 笛 | 曲 辑 已 





2-48 “放置 ”下 拉面 板 2-49 选取 创建 基准 曲线 的 点 2-50 生成 基准 曲线 


(注意 


长 方 体 在 实体 状态 显示 下 ， 其 内 部 的 基准 曲线 无 法 显示 出 来 。 
基准 曲线 的 其 他 生成 方式 将 在 下 面 讲述 。 


[Lb.1.5 基准 坐标 系 


1. 基准 坐标 系 的 创建 

单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “坐标 系 ” 按 钮 关 ， 系 统 弹出 “坐标 系 ” 对 话 
框 ， 如 图 2-51 所 示 。 

“坐标 系 ” 对 话 框 中 默认 打开 的 是 “原点 ”属性 页 ， 此 属性 页 决定 基准 点 的 放置 位 置 。 
在 当前 设计 环境 中 有 一 个 长 方 体 ， 单 击 此 长 方 体 的 顶 面 ， 此 时 顶 面 被 红色 加 亮 并 在 鼠标 点 
击 处 出 现 一 个 基准 坐标 系 ， 如 图 2-52 所 示 。 





坐标 系 x 
泛 息 | 方向 ， 尾 性 

参考 

| 选择 项 








图 2-51 “坐标 系 ” 对 话 杠 2-52 选取 坐标 系 放置 位 置 
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此 时 的 “坐标 系 ” 对 话 框 的 “原点 ”属性 页 如 图 2-53 所 示 。 
单 击 当前 设计 环境 种 默认 的 坐标 系 “PRT CSYS DEF”， 此 时 设计 环境 中 出 现 新 建 坐 标 
系 偏 移 默认 坐标 系 的 3 个 偏 移 尺 寸 值 ， 如 图 2-54 所 示 。 
坐标 系 X 
原点 | 方向 尾 性 
参考 
曲面 :F5 ( 拉 圳 _1) 在 其 上 


类 型 | 线性 M4 
坊 乏 参考 
单 击 此 处 .. . 








2-53 “坐标 系 ” 对 话 框 2-54 ”显示 坐标 系 偏 移 尺 十 
此 时 的 “坐标 系 ” 对 话 框 的 “原点 ”属性 页 如 图 2-55 所 示 。 


可 以 在 “原始 ”属性 页 中 的 “XxX”“Y” 和 “7Z” 编 辑 框 中 直接 输入 新 建 坐标 系 偏 移 默 
认 坐 标 系 的 偶 移 值 ， 也 可 以 使 用 鼠标 左 键 双 击 设计 环境 中 的 坐标 值 进行 偏 移 值 的 修改 ， 在 
此 不 再 歼 述 。 将 “X”“Y” 和 “7Z” 都 设 为 6， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 生 成 一 个 新 基 
准 坐 标 系 ， 名 称 为 “CS0”， 如 图 2-56 所 示 。 





Te 


oo 


PRT_CSYS_DEF:F4 (坐标 系 ) ”二 移 


坊 称 关 型 苗 卡 尔 


X |-0.2922799486 


Y |7.98885578 


z |20.00 








2-55 ”坐标 系 “原点 ”属性 页 2-56 ”生成 基准 坐标 系 


可 以 通过 “坐标 系 ” 对 话 框 中 的 “ 定 同 ”属性 页 ， 可 以 设 定 坐 标 系 轴 的 方向 ,“ 属 性 ” 
属性 页 中 可 以 设 定 坐标 系 的 名 称 。“ 原 始 ” 属 性 页 中 的 偏 移 类 型 还 有 “圆柱 ”和 “ 球 坐 标 ” 
等 俩 移 类 型 ， 读 者 可 以 切换 到 这 些 内 容 看 一 看 。 

2. 基准 坐标 系 的 显示 

单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 “基准 显示 过 小 右 ”下 拉 染 单 中 勾 选 “坐标 系 显 示 ” 复 选 杠 
7 34 水 ， 可 以 控制 设计 环境 中 的 基准 坐标 系 的 显示 ， 在 此 不 再 详 述 ， 读 者 可 以 自己 观 
察 此 命令 的 使 用 效果 。 
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零件 实体 特征 可 分 为 基本 实体 特征 、 工 程 特征 和 高 级 实体 特征 。 其 中 基本 实体 特征 包 
括 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 、 混 合 ， 本 节 通过 学 习 基本 实体 特征 ， 可 以 对 一 些 简 单 的 实体 进行 建 
模 。 


[jb. 2.1 拉 伸 特征 


拉 伸 特征 : 指定 的 2D 截面 治 垂直 于 2D 截面 的 方向 生成 的 三 维 实体 。 

拉 伸 特征 的 创建 方式 有 两 种 ， 一 是 先 单 击 “ 草 绘 ” 人 命令， 绘制 完 2D 截面 后 ， 再 单 
击 “ 拉 伸 ” 所 命令 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 ， 二 是 先 单 击 “ 拉 伸 ” 5 命令, 然后 选取 一 个 
2D 截面 或 单 击 “ 草 绘 ” 命令 绘制 一 个 2D 截面 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 

第 一 种 拉 伸 特征 创建 方式 步 又 : 

.01 打开 系统 ， 新 建 一 个 “零件 ”设计 环境 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 
的 “ 草 绘 ” 僧 命令 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 如 图 2-57 所 示 。 

0 全 单 击 ^ FRONT” 面 的 标签 “FRONT ” 将 这 个 面 设 为 草 绘 面 , 此 时 系统 默认 将 “RIGHT” 
面 设 为 参考 面 ， 此 时 的 “ 草 绘 ”对 话 框 如 图 2-58 所 示 。 








草 绽 x 草丛 

章 给 平面 四 

使 用 先 十 的 平面 FRONT:F3 I 使 用 先前 的 
草 给 方向 和 

放下 本 八国 草 给 视图 方向 | 反 育 

参考 | ”RIGHT :Fl ( 莽 准 平面 ) 

Wi 方向 [在 一 

草 色 | 取消 = 











2-57 ” 草 绘 对 话 框 2-58 ”选取 草 绘 面 及 参考 面 


,03 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 单 击 “ 草 绘 器 工 
具 ” 工 具 栏 中 的 “和 矩形” 按钮 口 ， 然 后 在 草 绘 设计 环境 中 绘制 一 个 矩形 ， 此 时 和 矩形 的 尺 
寸 由 系统 自动 标注 上 ， 如 图 2-59 所 示 。 

045 使 用 鼠标 左 键 双击 矩形 上 的 一 个 尺寸 , 此 尺寸 变 为 可 编辑 状态 , 如 图 2-60 所 示 。 

05 在 尺寸 编辑 框 中 输入 尺寸 值 “200. 00”， 然后 按 “ 回 车 ” 键 ， 可 以 看 到 和 矩 形 大 小 
随 尺 寸 值 动 态 改 变 ， 尺 寸 修改 后 的 矩形 如 图 2-61 所 示 。 








2-59 ”绘制 矩形 2-60 ”修改 窍 形 尺 寸 2-61 矩形 再 生 
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06 同样 的 操作 ， 将 矩形 的 另 一 个 尺寸 修改 为 180， 尺 寸 修 改 后 的 矩形 如 图 2-62 所 
示 。 


ELo7 且 截面 绘制 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 退 出 草 绘 环境 ， 进 入 零件 设计 环境 ， 
此 时 草 绘 截 面 用 红色 线 表 示 ， 如 图 2-63 所 示 。 


| 





[PRT .CsHe be F 





FRT_WSYS BEF 
2-62 “修改 六 会 个 尺寸 


08 则 单 击 “ 模 型 ” 功 
/人 、 





2-63 ”生成 拉 伸 截面 
“形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 下 ， 则 上 一 步 绘制 的 2D 草 
图 将 作为 此 拉 伸 特征 的 2D 截面 ， 如 图 2-64 所 示 ， 图 中 特征 中 心 处 的 尺寸 表示 拉 伸 的 深 
度 ， 也 就 是 拉 伸 特征 的 拉 储 长 度 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 尖 ， 系统 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 旋转 并 缩放 当前 设计 环境 中 的 拉 伸 特征 
拉 伸 特征 如 图 2-65 所 示 。 


图 2-64 生成 拉 伸 预览 


“ 拉 伸 特征 ”操控 板 如 图 2-66 所 示 。 
“ 拉 伸 特征 ”操控 板 上 面 的 命令 依次 为 : 
@ 拉 伸 为 实体 口 : 生成 一 个 实体 拉 伸 特征 


@  ” 拉 伸 为 曲面 [卫生 成 一 个 曲面 拉 伸 特征 
@ 从 章 绘 平面 以 指 


“09 双击 拉 伸 深度 尺寸 ,然后 输入 尺寸 值 100, 按 回 车 键 , 此 时 拉 伸 深度 修改 为 100 


图 2-65 生成 拉 伸 特 征 


定 深 度 值 拉 伸 二: 以 草 绘 平面 为 起 点 ， 按 寺 


绰 定 深度 拉 伸 2D 截面 。 
坊 角 
回 人 由 并 :2 国 % 六 志 ll Si 硫 国 6 x 
放置 | 选项 | 尾 性 


2-66 “ 拉 伸 特征 ”操控 板 
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双向 拉 伸 日; 沿 垂直 于 草 绘 平面 的 两 个 方向 ,分别 以 指定 值 的 一 半 拉 伸 2D 截面 。 











@ 

@ 拉 伸 到 指定 面 芋 :以 草 绘 平面 为 起 点 ， 拉 伸 到 指定 的 面 。 

@ ” 拉 伸 深度 尺寸 输入 框 [23 站， 输入 拉 伸 特征 的 深度 。 

@ ”更改 拉 伸 方 向 *: 切换 拉 伸 特征 的 拉 伸 方向 。 

@ 去 除 材料 加 : 拉 伸 特征 为 减 材料 ， 此 命令 在 已 有 实体 特征 上 生成 减 料 特征 时 才 可 
以 使 用 。 

@ ”加 厚 草 绘 C， 生成 一 个 有 厚度 的 拉 伸 框架 。 此 命令 不 同 于 “ 拉 伸 为 曲面 ”命令 ， 








因为 曲面 是 没有 厚度 的 。 左 键 单 击 此 命令 后 ， 打 开 “ 输 入 厚度 ” 编 乞 框 ， 在 此 编 
辑 框 中 可 以 输入 想 要 的 厚度 值 ， 此 时 设计 环境 中 的 拉 伸 特征 如 图 2-67 所 示 。 
@ 暂停 由 : 暂停 当前 工具 栏 的 使 用 ， 用 户 可 以 使 用 其 他 工具 栏 。 
@ ”特征 预览 S39 预览 拉 伸 特征 的 生成 效果 。 
@ 确定 WY: 生成 拉 伸 特征 。 
@ 取消 特征 创建 / 重 定 义举: 取消 拉 伸 特征 的 创建 或 重 定义 拉 伸 特征 。 
第 二 种 拉 伸 特征 创建 方式 步骤 : 
01 生 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 和 ， 此 时 系统 要 求 选取 一 
个 2D 截面 或 重新 绘制 一 个 2D 截面 。 石 是 直接 选取 “特征 树 ” 浏 览 占 中 的 已 有 章 绘 ， 则 和 直 
接生 成 一 个 拉 伸 体 ; 和 看 是 要 重新 绘制 一 个 2D 截面 ， 则 在 操控 板 中 依次 单 击 “放置 ”一 “ 定 
义 ” 按 钮 ， 系 统 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 如 图 2-68 所 示 。 














草签 
EY 波导 | 性 

草 挨 平面 
平面 使 用 先前 的 
草签 方向 
草 答 视图 方向 
参考 
方向 

[90,60 a 

图 2-67 加 厚 特征 预览 体 2-68 ” 草 绘 对 话 框 


0 和 如 何 进入 章 绘 环境 及 拉 伸 截面 的 操作 和 第 一 种 拉 伸 特征 的 创建 方式 一 样 ， 在 此 
不 冉 次 述 。 


[0p. 2. 2 旋转 特征 


旋转 特征 : 指定 的 2D 截面 绕 指 定 的 中 心 线 按 指 定 的 角度 旋转 ， 生 成 的 三 维 实体 。 
旋转 特征 的 创建 和 拉 伸 特征 的 创建 一 样 ， 也 有 两 种 方式 ， 但 是 这 两 种 方式 很 相似 ， 在 
此 不 再 区 分 ， 读 者 要 想 知 道 这 两 种 方式 的 细微 差别 之 处 可 以 参考 上 一 节 : 拉 伸 特征 。 
0 外 在 系统 中 新 建 一 个 “零件 ”设计 环境 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 
“ 草 绘 ” 按 钮 5， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 “FRONT ”基准 面 为 绘图 平面 ， 使 用 系 
统 默 认 的 参考 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 在 设计 坏 境 中 绘制 如 图 2-69 所 示 的 2D 截面 。 
02 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “基准 ”面板 中 的 “中 心 线 ”按钮 ;， 在 当前 草图 绘制 环境 
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中 绘制 一 条 竖 直 中 心 线 ， 如 图 2-70 所 示 。 
L03 旧 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 馈 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 进 入 
零件 设计 环境 ， 如 图 2-71 所 示 。 


省 必 ,站 


PRTCSYS[DEF 





2-69 绘制 旋转 截面 2-70 绘制 旋转 中 心 轴 2-71 生成 旋转 截面 及 轴 


104 昌 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 定 ， 此 时 系统 以 360" 旋转 
出 一 个 预览 旋转 体 ， 并 同时 打开 “旋转 ”操控 板 ， 如 图 2-72 所 示 。 


(注意 


I 设计 环境 中 的 特征 旋转 一 下 ， 以 便于 观察 。 
0 5 有 将“ 旋转 特征 ”操控 板 中 的 角度 值 改 为 “270”， 此 时 设计 环境 中 的 预览 旋转 体 如 
图 2-73 所 示 。 
L06 且 在 操控 板 中 的 单 击 “ 确 定 ” 跨 命令 ， 生 成 旋转 特征 ， 如 图 2-74 所 示 。 





2-72 ”旋转 特征 预 宽 体 2-73 ”修改 旋转 角度 2-74 生成 旋转 特征 
“旋转 ”操控 板 如 图 2-75 所 示 。 


大 后 


OIAY 4E"[300 全 多 六 记 ll S| 现 国 s+ v X 


2-75 “旋转 ”操控 板 


“旋转 特征 ”操控 板 中 的 命令 许多 和 “ 拉 伸 特征 ”操控 板 中 的 命令 基本 关 似 ， 如 “ 旋 
转 成 实体 ” 口 、“ 旋 转 成 曲面 ”[ 二 、“ 切 换 旋转 方向 ”% 等， 在 此 不 再 袭 述 。 


30 


第 2 章 零件 建 模 的 特征 
[Lb. 2. 3 扫描 特征 


扫 拉 特征 : 将 指定 剖面 治 一 条 指定 的 轨迹 扫 出 一 个 实体 特征 。 
扫描 特征 的 创建 和 拉 伸 特征 的 创建 一 样 ， 也 有 两 种 方式 。 
01 在 系统 中 新 建 一 个 “零件 ”设计 环境 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 
“ 草 绘 ” 按 钮 人 5， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 “FRONT ”基准 面 为 绘图 平面 ， 使 用 系 
统 默认 的 参考 面 ， 进 入 章 图 绘制 环境 ， 单 击 “ 章 绘 ” 功 能 区 “ 章 绘 ” 面 板 中 的 “ 样 条 ” 鬼 
钮 人 P， 在 设计 环境 中 绘制 如 图 2-76 所 示 的 轨迹 线 。 


02 旧 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 又 ， 生 成 一 条 样 条 曲线 并 退出 草图 绘制 环境 ， 进 入 零件 设计 
环境 ， 如 网 2-77 所 示 。 


= 50.00 





PRT CSYS -SDEF 
FRT CSTS -DE 和 
50 .OD 


2-76 ”绘制 扫描 轨迹 线 2-77 生成 扫描 轨迹 线 


03 和 有 单 击 “模型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “扫描 ”按钮 知 ， 系 统 打开 如 图 2-78 
所 示 的 “扫描 ”操控 板 ， 如 图 2-78 所 示 。 选 取 如 图 2-77 所 示 的 样 条 曲线 ， 如 图 2-79 所 
示 。 





Do 
夺 毅 
稚 广 Ii | Nb [0 2 0 
PRT CYS 
参考 | 选项 | 相 切 | 尾 性 
图 2-78 “扫描 ”操控 板 图 2-79 选取 扫描 轨迹 线 





0 外 单 击 操控 面板 中 的 “绘制 扫描 截面 ”按钮 名， 系统 进入 草 绘 设 计 环 境 ， 并 自动 
旋转 样 条 曲线 使 之 垂直 于 屏幕 ， 然后 将 基准 面 、 基 准 轴 、 基 准点 和 基准 坐标 系 的 显示 关闭 ， 
此 时 设计 环境 中 的 样 条 曲线 如 图 2-80 所 示 。 

05 有 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 名 ， 在 当前 设计 环境 

中 绘制 一 个 圆 ， 如 图 2-81 所 示 。 
0 人 上 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 系 统 进入 零件 设计 环 
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境 ， 在 当前 设计 环境 中 生成 一 个 预览 扫描 特征 。 





| 
| PRT CSYS .DEF 
PRT .CSYS -DEF | 
EL 一 
1 
| 


2-80 ”旋转 扫描 轨迹 线 2-81 绘制 扫描 截面 


07 自 单 击 “ 扫 描 ” 操 控 面 板 中 的 “确定 ”按钮 尘 ， 生 成 扫描 特征 ， 如 图 2-82 所 示 。 





2-82 生成 扫描 特征 


除了 等 截面 扫描 特征 外 系统 还 可 以 生成 变 截面 扫描 特征 。 在 生成 变 截面 扫描 特征 时 ， 
可 以 选取 一 条 扫描 轨迹 线 ， 通 过 “trajpar” 参 数 设置 的 剖面 关系 来 生成 变 截 面 扫描 特征 ， 
其 中 “trajpar” 是 [0, 1] 线 性 变化 的 ， 或 者 拾取 多 个 轨迹 线 将 扫描 剖面 约束 到 这 些 轨迹 ， 
生成 变 截面 扫描 特征 。 

当 扫 描 轨 迹 为 开放 (轨迹 首尾 不 相 接 ) 时 ， 实 体 扫描 特征 的 端点 可 以 分 为 “合并 端点 ” 
和 “自由 端点 ”两 种 类 型 ， 其 中 “合并 端点 ”是 把 扫描 的 端点 合并 到 相 邻 实体 ， 因 此 扫描 
端点 必须 连接 到 相 邻 实体 上 ;“ 合 并 端点 ” 则 不 将 扫描 端点 连接 到 相 邻 几何 。 

可 变 截面 扫描 特征 的 创建 步骤 为 : 

0 外 在 系统 中 新 建 一 个 “零件 ”设计 环境 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 
“扫描 ”按钮 铝 ， 打 开 “ 扫 描 ” 操 控 板 ， 单 击 “ 扫 描 为 实体 ”按钮 口 和 “ 变 截 面 扫描 ” 
按钮 岂 ， 表 示 扫 描 特 征 为 可 变 截 面 实体 特征 ， 如 图 2-83 所 示 。 


夺 毅 


CC 二 ll LQ 契 7 ww X 





参考 | 选项 | 相 切 | 尾 性 
2-83 “扫描 ”操控 板 


02 具 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 入， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 
话 框 ， 选 取 “FRONT” 綦 准 面 为 绘图 平面 ， 使 用 系统 默认 的 参考 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 
在 设计 环境 中 绘制 如 图 2-84 所 示 的 圆 缴 线 。 
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03 昌 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 六 ， 扫 描 路 径 如 图 2-85 
所 示 ， 确 定 扫描 起 点 。 
156.00 





100.00 





图 2-84 绘制 轨迹 线 1 图 2-85 扫描 路 径 


04 目 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 人 5， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 
话 框 ， 选 取 “right” 基 准 面 为 绘图 平面 ， 使 用 系统 默认 的 参考 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 
在 设计 环境 中 绘制 如 图 2-86 所 示 的 一 条 直线 。 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 大 ， 系 统 生成 这 条 直线 。 

05 昌 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 A， 打开 “基准 平面 ”对 
话 框 。 新 建 基准 平 甸 DTM1， 选 取 FRONT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 设 置 为 “ 信 移 ”方式 ， 偶 
移 距离 为 100， 如 图 2-87 所 示 。 





3 0 


2-86 ” 偏 移 平面 2-87 ”绘制 扫描 轨迹 线 2 


06】 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ”按钮 个， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 
话 框 ， 选 取 “DMI ”基准 面 为 绘图 平面 ， 使 用 参考 面 为 “FRIGHT”， 方 向 为 右 ， 进 入 草图 绘 
制 环境 ， 在 设计 环境 中 绘制 如 图 2-88 所 示 的 一 条 直线 。 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “关闭 ” 面 
板 中 的 “确定 ”按钮 ， 退 出 草图 编辑 状态 。 
0 站 单 击 “扫描 特征 ”操控 板 中 的 “创建 或 编辑 扫描 剖面 ”选项 加 ， 系 统 自动 旋转 
到 剖面 绘制 状态 ， 在 当前 设计 环境 的 3 条 直线 的 扫描 起 点 处 绘制 3 条 直线 ， 如 图 2-89 所 
砂 。 
08 有 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 生 成 变 截面 扫描 的 巴 
览 特 征 ， 旋 转 该 预览 特征 ， 如 图 2-90 所 示 。 
09 单 击 “ 确 定 ”按钮 圈 ， 生 成 变 截 面 扫描 实体 ,如 图 2-91 所 示 ， 从 图 中 可 以 看 到 ， 
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变 截 面 扫 摘 特征 的 高 度 由 最 短 的 那 条 轨迹 线 决定 。 






| Ph DE 





2-88 绘制 扫描 轨迹 线 3 2-89 绘制 扫描 截面 





\ PRT_CSYS_DEF 
A 


2-90 生成 变 截面 扫描 特征 2-91 生成 变 截面 扫描 特征 

10 右键 单 击 “ 模 型 树 ” 浏 览 器 中 的 扫描 特征 ， 在 弹出 快捷 菜单 中 选取 “删除 ” 命 
令 ， 将 设计 环境 中 的 变 截 面 扫 摘 体 删除 。 同 样 的 操作 ， 将 “模型 树 ” 浏 览 右 中 的 章 绘 线 删 
除 ， 关 闭 当 前 设计 窗口 。 


[Tb.2.4 混合 特征 

混合 特征 ;将 多 个 剖面 合成 一 个 3D 实体 。 混 合 特 征 的 生成 方式 有 3 种 ， 平行 方式 、 
旋转 方式 和 一 般 方式 。 

01 旧 混合 特征 的 创建 

人 在 系统 中 新 建 一 个 “零件 ”设计 环境 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 下 的 “ 混 
合 ” 按 钮 昭 ， 打 开 如 图 2-92 所 示 的 “混合 ”操控 板 。 


起 合 


口 | 国 图 | 一 为 由 回 坑 国 so 双 X 





截面 选项 | 相 切 | 尾 性 
图 2-92 “混合 ”操控 板 
“混合 ”操控 面板 中 的 命令 详 述 如 下 : 
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@ “选取 截面 ”命令 表示 用 于 混合 特征 生成 的 剖面 是 选取 现 有 零件 的 面 ; 

@ “ 草 绘 截面 ”命令 表示 用 于 混合 特征 生成 的 剖面 是 由 用 户 绘 制 的 面 。 

全 在 操控 板 中 单 击 “ 选 项 ”一 “平滑 ” 单 选 钮 ， 其 余 选 项 接受 系统 默认 设置 。 如 图 
2-93 所 示 。 

“混合 曲面 ”选项 组 中 的 命令 详 述 如 下 : 

@ “ 直 ” 命 令 表 示 用 于 混合 特征 生成 的 剖面 之 间 用 直线 相连 。 

@ “光滑 ”命令 表示 用 于 混合 特征 生成 的 剖面 被 光滑 的 连接 。 

@ 在 操控 板 中 依次 单 击 “截面 ” 一“ 定义” 按钮， 打开“ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 FRONT 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ,“RIGHT” 面 为 参考 面 ， 方 癌 为 “ 右 ” 如 图 2-94 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 关 闭 对 话 框 。 





























草 镁 X 
放置 
草 给 平面 
平面 
草 纵 方向 
选项 尾 考 
草 迭 视图 方向 上 反 向 
I 参考 ” 
9 于 洽 方向 [天 
起 冶 截 面 和 终止 截面 
草 给 取消 
图 2-93 “选项 ”下 拉面 板 图 2-94 ”选取 草 绘 平面 方 问 


Q 示 统 进 入 草图 绘制 环境 ， 在 草 绘 环 境 中 绘制 如 图 2-95 所 示 的 圆 。 
全 单 击 “ 草 绘 ”功能 又 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 V ， 第 一 个 截面 再 生成 功 。 
人 50， 在 “截面 ”下 拉面 板 的 “截面 ”列表 框 中 单 击 “截面 2”， 





如 图 2-96 所 示 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 然 后 在 当前 设计 环境 中 绘制 如 图 2-97 
所 示 的 圆 。 
100. 00 截面 | 选项 | 相 切 | 尾 性 
草 给 截面 
先 定 截面 
Re mm 村 大 | 草 绘 平面 位 置 定义 方式 
截面 1 2 @) 坑 称 尺 
2 移 除 参考 
偏 移 自 
截面 1 |50.00 
草签 .. 
图 2-95 绘制 混合 截面 1 2-96 插入 第 二 个 混合 截面 





人 @@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 早 ， 第 二 个 截面 再 生成 功 。 

ee ， 系 统 生成 一 个 混合 特征 ， 如 图 2-98 所 示 。 

02 旧 旋转 混合 特征 的 创建 

人 打开 系统 ,新 建 一 个 “零件 ”设计 环境 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 下 的 “ 旋 
转 混 合 ” 按 钮 常 ， 系 统 打 开 “ 旋 转 混 合 ” 操 控 板 ， 如 图 2-99 所 示 。 
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2-97 绘制 第 二 个 混合 截面 2-98 生成 混合 特征 


@ 在 操控 板 中 单 击 “选项 ”一 “平滑 ” 单 选 钮 ， 其 余 选 项 接受 系统 默认 设置 。 

@ 在 操控 板 中 依次 单 击 “ 截 面 ” 一“ 定义” 按钮， 打开 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 FRONT 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ,“RIGHT” 面 为 参考 面 ， 方 同 为 “ 右 ”， 如 图 2-100 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 关 闭 对 话 框 。 





草 镁 X 


平面 | FRONT:F3 使 用 先前 的 
草 绘 方向 
草 蛤 视图 方向 上 反 府 








能 杠 起 分 
口 信 加 六 由 Ci 回 甸 国 so v Xx 
有 送 昌 选项 ， 相 切 | 尾 性 
2-99 “旋转 混合 ”操控 板 2-100 “ 草 绘 ” 对 话 杠 
名 进入 草图 绘制 环境 ， 区 此 设计 环境 中 绘制 如 图 2-101 所 示 的 相对 举 标 系 和 放 面 。 


| 






站 PRT-CSY5_DEF 


2-101 绘制 旋转 混合 特征 截面 


-2 
OD 尽 


可 以 使 用 “ 草 绘 ” 功 能 区 “基准 ”面板 中 的 “中 心 线 ”按钮 1， 建立 旋转 轴 . 

图 中 带 匡 头 表示 截面 起 始点 , 可 通过 右键 单 击 选 中 的 点 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “起 
点 ”命令 ， 切 换 起 始点 。 

全 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 大 ， 完 成 第 一 个 截面 的 绘制 ; 
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在 “截面 ” 下拉 面板 的 “截面 ”列表 框 中 单 击 “ 插 入 ”按钮 ， 在 “截面 ” 选项 组 下 显示 “和 截 
面 2”， 输 入 偏 移 角度 为 45， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 第 二 个 截面 的 绘制 环境 ， 在 此 设计 
环境 中 绘制 如 图 2-102 所 示 的 截面 。 

B 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 大 ， 完 成 第 二 个 截面 的 绘制 ， 
模型 预览 如 图 2-103 所 示 ; 在 “截面 ”下 拉面 板 的 “截面 ”列表 框 中 单 击 “ 插 入 ”按钮 ， 
在 “截面 ”选项 组 下 显示 “截面 2”， 输 入 偏 移 角 度 为 45， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 第 三 
个 截面 的 绘制 环境 ， 在 此 设计 环境 中 绘制 如 图 2-104 所 示 的 截面 。 





图 2-102 ”绘制 旋转 混合 特征 第 二 截面 图 2-103 模型 预览 


@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 第 三 个 截面 的 绘制 
单 击 扣 控 面板 中 的 “确定 ” 按 包 国 ， 生 成 如 图 2-105 所 示 的 旋转 混合 特 征 . 

@@ 右 键 单 击 “ 设 计 树 ” 浏 览 器 中 的 旋转 混合 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 “编辑 定 
义 ” 命 令 ， 系 统 重新 打开 “旋转 混合 ”操控 板 ， 打 开 “ 选 项 ”下 拉面 板 中 勾 选 “连接 终止 
截面 和 初始 截面 ” 复 选 框 ， 单 击 操控 面板 中 的 “确定 ”按钮 圈 ， 系 统 生成 闭合 的 旋转 混合 
特征 ， 如 图 2-106 所 示 。 


PRT_CSYS_BEF 





图 2-104 ”绘制 旋转 混合 特征 第 三 截面 图 2-105 生成 开放 旋转 混合 特征 ”图 2-106 生成 闭合 旋转 
混合 特征 


四 关闭 当前 设计 窗口 并 且 不 保存 设计 对 象 。 





常用 的 工程 特征 包括 孔 、 圆 角 、 倒 角 、 膏 、 加 强 筋 每 。Creo 创建 的 每 一 个 零件 都 是 由 
一 串 特 征 组 成 ， 零 件 的 形状 直接 由 这 些 特征 控制 ， 通 过 修改 特征 的 参数 就 可 以 修改 零件 。 
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Lp .3.1 圆 角 特征 


倒 圆 角 是 一 种 边 处 理 特征 ， 通 过 疝 一 条 或 多 条 边 、 边 链 或 在 曲面 之 间 添 加 半径 形成 。 

和 0 直 新 建 一 个 零件 设计 窗口 ， 在 此 设计 窗口 中 拉 伸 出 一 个 长 、 宽 、 高 为 200、100、 
200 的 长 方 体 ， 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ”按钮 “， 系 统 弹 出 “ 倒 
册 角 ”操控 板 ， 如 图 2-107 所 示 ， 此 时 默认 的 圆 角 半径 为 3. 6。 


衣 屋 般 


Sr 
Ah 
La 
mn 
心 ) 
a 


中 LS 毁 因 so 交 X 


大 前 过 污 | 段 | 选项 | 尾 性 
2-107 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 


有 02 具 单 击 长 方 体 顶 面 的 边 ， 则 选中 的 边 以 红色 线条 预 显 出 要 倒 的 圆 角 ， 且 圆 角 半径 
为 3.6， 如 图 2-108 所 示 。 


03 旧 选取 长 方 体 上 如 图 2-109 所 示 的 两 条 边 ， 此 时 设计 环境 中 选取 的 3 条 边 所 要 个 
的 半径 值 都 是 3. 6。 


和 0 外 单 击 “ 确 定 ”按钮 轿 ， 在 长 方 体 上 生成 圆 角 特 征 ， 如 图 2-110 所 示 。 


图 2-108 选取 倒 圆 角 边 图 2-109 继续 选取 倒 圆 角 边 图 2-110 生成 倒 圆 角 特 征 


0 显示 并 显示 出 圆 角 半径 
值 3.6， 如 图 2-111 所 示 。 


和 06 生 双击 圆 角 半径 值 ， 将 其 值 修改 为 10.00， 如 图 2-112 所 示 。 


”图 27-111 修改 圆 角 尺寸 图 2-112 ”后 成 倒 圆 角 特征 
(07] 单一 值 合 圆 角 生 成 的 步 又 如 上 所 述 ， 将 当前 设计 环境 中 的 贺 角 特征 删除 。 
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Dp 3. 2 倒 角 特征 


倒 角 特征 是 对 边 或 拐角 进行 斜 切削 。 系 统 可 以 生成 两 种 倒 角 类 型 : 边 倒 角 特征 和 拐角 
倒 角 特 征 。 

015 当前 设计 环境 中 有 一 个 长 、 宽 、 高 为 200、100、200 的 长 方 体 ， 单 击 “ 模 型 ” 
功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 角 ” 按 钮 “， 系 统 弹 出 “ 倒 角 ”操控 板 ， 单 击 长 方 体 项 面 的 
一 条 边 ， 如 图 2-113 所 示 ， 此 时 默认 的 倒 角 类 型 为 “DxD” 距离 值 为 3. 6。 

02 9 单 击 “ 倒 角 ” 操 控 板 中 的 “ 倒 角 类 型 ” 子 项 中 的 下 拉 按 钮 ， 系 统 弹出 倒 角 类 型 ， 
如 图 2-114 所 示 。 





叶 #| 得 |DxD wD |3.60 - 
Dx1D 入 
Dn1 D2 
便利 度 x 了 | 一 受 】 选项 | 尾 性 
45 x 了 
2=113 ”人 选取 倒 角 这 2-114 “ 倒 角 ”操控 板 


系统 提供 6 种 倒 角 类 型 ， 分 别 是 : 
“DXD” 类 型 : 在 各 面 上 与 边 相 距 值 为 “D” 处 创建 倒 角 。 系 统 默认 选取 此 选项 。 
@  “D1XD2” 类 型 : 在 一 个 面 上 与 选 定 边 相 距 值 为 “D1” 人 处 、 另 一 个 面 与 选 定 边 相 
距 值 为 “D2” 处 创建 倒 角 。 
@ “角度 XD” 类 型 : 创建 一 个 倒 角 ， 此 倒 角 与 相 邻 面 的 选 定 边 的 距离 值 为 “D”， 
与 该 面 的 夹 角 为 指定 角度 。 
@ “45XD” 类 型 : 创建 一 个 倒 角 ， 此 倒 角 与 两 个 面 都 成 45" 角 ， 且 与 各 面 上 的 边 的 
距离 值 为 “D”。 
@ “0X0” 类 型 : 在 沿 各 面 上 的 边 偏 移 值 为 0 处 创建 倒 角 。 仅 当 “D x D” 类 型 不 
适用 时 ， 系 统 才 会 默认 选取 此 选项 。 
@ “01X02” 类 型 : 在 一 个 面 距 选 定 边 的 偏 移 距 离 值 为 01、 在 另 一 个 面 距 选 定 边 的 
偏 移 距离 值 为 “02” 处 创建 倒 角 。 
”中 03 系统 默认 的 “DXD” 类 型 倒 角 ， 距 离 值 修改 为 20， 单 击 操控 板 中 的 “确定 ” 按 
钮 四， 在 长 方 体 上 生成 倒 角 特征 ， 如 图 2-115 所 示 。 
045 石 键 单 击 “ 模 型 树 ” 浏 览 器 中 的 倒 角 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 “编辑 定 
义 ” 命 令 ， 系统 弹出 “ 边 倒 角 ”操控 板 ， 在 此 操控 板 中 可 以 对 倒 角 特征 重新 定义 。 单 击 “ 角 
度 XD” 类 型 ， 此 时 设计 环境 中 的 倒 角 如 图 2-116 所 示 。 








2-115 生成 倒 角 2-116 设置 倒 角 类 型 
45 


(eo Pazametzie 2.0 中 文 版 机 械 设 计 人 案例 实战 
和 05“ 倒 角 ” 操 控 板 如 图 2-117 所 示 。 
总 亨 岳 


E34 角度 x 0D ,| 角度 |45.0 vw 了 |20.00 而 史 | 肯 S| 砚 国 ox 


集 | 过 法 | 自选 项 尾 考 
2-117 “ 倒 角 ”操控 板 


和 06 自 双击 角度 值 45， 将 其 修改 为 60， 或 者 直接 在 “ 倒 角 ”操控 板 的 “角度 ” 子 项 中 
设 定 ， 此 时 设计 环境 中 的 倒 角 如 图 2-118 所 示 。 

和 07 昌 单 击 “确定 ”按钮 当 ， 在 长 方 体 上 生成 “角度 XD” 倒 角 特 征 ， 如 图 2-119 所 示 。 

其 他 类 型 的 倒 角 特征 的 创建 和 修改 方式 也 是 类 似 , 在 此 不 再 歼 述 , 读者 可 以 自己 试 做 。 
将 当前 设计 环境 中 的 圆 角 特 征 删除 。 








2-118 修改 倒 角 角度 尺寸 2-119 生成 倒 角 





本 予 要 创建 的 垫 片 如 图 2-120 所 示 。 执 片 的 创建 过 程 大 体 上 分 为 三 


步 完成 的 , 首先 使 用 拉 伸 命令 形成 热 片 的 主体 形状 , 最 后 采用 倒 角 命令 ， 实 讲 实 训 
完成 边缘 修饰 。 热 片 的 主要 建 模 流程 如 图 2-121 所 示 。 多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 


的 \ 动 画 演 示 \ 第 5 
童 \ 热 片 .avi。 






2=120 垫 厂 效果 图 





有 
有 


2 4 成 合 角 全 于 


2-121 热 片 的 主要 造型 流程 
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[0b.4.1 创建 主体 


01 新建 文件 。 单 击 “ 文 件 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 或 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ” 
一 “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 本， 在 “名 称 ” 
文本 框 内 输入 pad.prt， 单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 
mms_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 绘图 界面 。 
02 创建 拉 伸 体 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
选择 “放置 ”一 “定义 ”， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 单 
击 “ 音 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 音 绘 ”命令 ， 接 受 默认 参考 方 同 进入 章 绘 模式 。 
全 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 名 ， 绘 制 一 对 同心 贺 。 如 
图 2-122 所 示 。 
人 双击 视图 中 尺寸 ， 将 它们 修改 成 如 图 2-123 所 示 。 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ” 面 
板 中 的 “确定 ”按钮 六 ， 完 成 草 绘 绘制 。 
介 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 由 ， 再 选择 “ 盲 孔 ” 按 钮 扯 ， 输 入 深度 为 2. 5， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 美 完成 此 特征 ， 如 图 2-123 所 示 。 


上 
中 
1 下 .和 ， 
ER 
ae 1 es 
后 是 _ 
a : , 
a I 
. 下 1 1 
有 
下 量 本 
| | 
= 一 = 寺 bb tb mmmrrndj nnn "d= 
9 
1 1 | 
i | 
| 本 


图 2-122 ” 热 片 草图 图 2-123 热 片 主体 特征 


[Ljb.4.2 生成 倒 角 特征 


0 全 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 角 ”按钮 ”， 弹 出 “ 倒 角 ”操控 板 。 

02 选择 切削 特征 一 侧 的 外 边 进行 倒 角 ， 如 图 2-124 所 示 。 

03 在 操控 板 中 选择 “45XD” 选 项 ， 输 入 倒 角 距离 为 0.8， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 ， 
完成 倒 角 特征 。 垫 片 形状 如 图 2-123 所 示 。 





图 2-124 选取 边 
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[0b.4.3 孔 特 征 


孔 特 征 属于 减 料 特 征 ， 所 以 ， 在 创建 孔 特征 之 前 ， 必 须要 有 坏 料 ， 也 就 是 3D 实体 特 
征 。 

直 孔 特征 属于 规则 特征 。 直 孔 特 征 可 以 用 尺寸 数值 及 特征 数据 描述 ， 生 成 直 孔 特征 时 
只 需 选 择 直 孔 特 征 的 放置 位 置 、 孔 径 和 和 孔 深 即 可 。 直 和 孔 特 征 的 创建 步骤 如 下 所 述 。 

0 全 新 建 一 个 零件 设计 窗口 ， 在 此 设计 窗口 中 拉 伸 出 一 个 长 、 宽 、 高 为 (200，100， 
200) 的 长 方 体 ， 如 图 2-125 所 示 。 





2-125 创建 长 方 体 特征 


0 和 5 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 4 ， 系 统 打开 “ 孔 特 征 ” 操 
控 板 ， 如 图 2-126 所 示 。 
从 “了 扎 特 征 ” 操 控 板 的 第 一 行 可 以 看 到 ， 此 时 的 “放置 ”项 为 红色 加 之 ， 表 示 目 前 需 
要 进行 的 操作 是 确定 孔 的 放置 位 置 。 
“ 扎 特 征 ” 操 控 板 上 的 命令 依次 为 : 








国光 状 | 广角 | 尾 性 
2-126 “和 孔 ”操控 板 


@ ”简单 孔 J: 创建 一 个 简单 直 孔 。 
@ 标准 孔 罗 :创建 一 个 标准 孔 。 





类 型 直 孔 的 创建 。 
钻 孔 直径 局 : 设 定 直 孔 的 直径 尺寸 。 

从 放置 参考 以 指定 的 深度 值 钻 孔 赴 : 按 指定 深度 值 钻 孔 。 
双向 钻 孔 量 : 在 放置 参考 的 两 侧 钻 以 指定 深度 值 一 半 的 孔 。 
钻 孔 至 下 一 曲面 三 : 钻 一 个 到 下 一 个 曲面 为 止 的 孔 。 

钻 孔 至 于 所 有 曲面 相交 站 E:， 钻 一 个 通 孔 。 

钻 孔 至 于 指定 面相 交 在 :， 钻 一 个 与 指定 面相 交 的 孔 。 
指定 孔 的 深度 值 焉 m __ 当 : 输入 创建 孔 的 深度 值 。 
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“ 孔 特 征 ” 操 控 板 上 的 其 他 命令 和 “ 拉 伸 ”操控 板 、“ 旋 转 ” 操 控 板 等 的 一 样 ， 在 此 
不 再 费 述 。 从 图 2-126“ 孔 特征 ”操控 板 中 可 以 看 到 ， 此 时 的 孔 特征 为 “简单 孔 ”， 轮廓 为 
“预定 义 矩 形 ”类 型 ， 以 指定 深度 值 钻 孔 ， 孔 的 深度 为 75。 

&03 单 击 设计 环境 中 的 长 方 体 项 面 ， 此 时 长 方 体 顶 面 被 加 亮 ， 并 且 出 现 一 个 直 孔 特 
征 ， 如 图 2-127 所 示 ， 从 图 中 可 以 看 到 ， 此 孔 有 4 个 操作 柄 ， 并 且 还 显示 孔 直径 和 深度 的 
Ri 

和 04 有 鼠标 移 到 孔 特征 的 一 个 操作 柄 上 ， 此 操作 柄 变 成 黑色 ， 如 图 2-128 所 示 。 





2-127 放置 孔 特征 到 长 方 体 表面 2-128 选取 孔 特 征 的 一 个 操作 柄 


1051 按 住 左 键 , 将 此 操作 柄 移 到 长 方 体 项 面 的 一 条 边 上 ,此 时 出 现 这 条 边 到 孔 特征 中 
心 的 距离 ， 如 图 2-129 所 示 。 

4o6 有 同样 的 方法 ， 将 孔 特征 体 的 另 一 个 控制 放置 位 置 的 操作 柄 移 动 到 长 方 体 的 另 一 
条 边 上 ， 如 图 2-130 所 示 。 


80 





2-129 移动 孔 特征 的 操作 柄 2-130 ”移动 孔 特 征 的 另 一 个 操作 柄 


出 07 由 双击 尺寸 值 , 就 可 以 修改 尺寸 值 。 将 当前 设计 环境 中 的 尺寸 值 修改 成 如 图 2-131 
所 示 。 
&0 电 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四 ， 在 长 方 体 上 生成 孔 特 征 ， 如 图 2-132 所 示 。 


外 ， 





2-131 修改 孔 特 征 的 尺寸 2-132 生成 孔 特 征 
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和 09 自 直 孔 特征 的 编辑 方法 和 拉 伸 特征 、 扫 描 特征 等 的 类 似 ， 在 此 不 再 璇 述 。 





本 节 要 创建 的 端 盖 如 图 2-133 所 示 。 端 盖 创 建 比 较 简 单 ， 主 要 是 复习 一 下 之 前 学 习 过 
的 各 种 基本 特征 的 创建 。 端 盖 的 主体 结构 是 通过 旋转 工具 实现 的 ， 草 绘 端 盖 的 截面 特征 ， 
通过 旋转 创建 出 实体 , 然后 创建 螺钉 孔 , 端 盖 的 主要 建 模 流程 如 图 2-134 


PIs 实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 


的 \ 动 画 演 示 \ 第 7 


章 \ 冰 羡 .avi。 





2-133 ”并 六 






绘制 至 图 
旋转 实体 创建 阵列 
= = 





图 2-134 ” 端 盖 流程 图 


[Cb. 5.1 创建 盖 体 


01 新建 文件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 
建 > 对 话 框 。 在 “类 型 栏 中 选择 “零件 ”选项 品 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 duangai. prt， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

和 02 和 创建 主体 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 完 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

@ 在 操控 面板 中 单 击 “ 放 置 ” 一“ 定义” 按钮， 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 杠 。 选 择 FRONT 平 
面 作为 草 绘 平面 , 创建 如 图 2-135 所 示 的 草图 。 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “ 确 
定 ”按钮 W ， 完 成 草图 绘制 。 

全 在 操控 板 中 输入 旋转 角度 为 360， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 由 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 ， 实 
体 如 图 2-136 所 示 。 
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[| 10.00 





图 2-135 ”旋转 草图 图 2-136 旋转 实体 图 


[Ljb. 5s.2 创建 孔 特征 


01 创建 孔 。 
人 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 UU， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 ， 如 图 
2-137 所 示 。 
四 选择 孔 形 状 为 “简单 孔 ” 放置 位 置 选择 刚才 创建 的 旋转 实体 的 大 端面 ， 放 置 参考 
如 图 2-138 所 示 ， 修 改 孔 径 为 10。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 芝 ， 完 成 孔 的 创建 。 


站 诚 党 i 形状 | 注解 | 尾 性 





放置 
曲面 :F5 (旋转 _1) 
反 认 
类 型 “线性 
坊 移 参考 
A 2 ( 轴 ):F5...， 坊 移 35.00 
驳 TOP:F2 ( 共 ..， 人 坊 移 0.00 
四 j| 半 上 | || 142.37 MW 多 中 NE smw X a 
尺寸 方向 参考 
启 于 形状 | 广角 | 尾 必 
2-137 “ 孔 ” 操 控 板 2=138 下 斤 站 位 站 
02< 贞 阵列 孔 。 


名 选 择 上 步 创建 的 孔 特 征 ， 单 击 “模型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ”按钮 引 ， 
弹出 “阵列 ”操控 板 。 
个 在 操控 板 中 选择 “ 轴 ”， 阵列 个 数 为 6 个， 旋转 的 角度 为 60， 如 图 2-139 所 示 ， 完 
成 阵列 特征 的 创建 ， 如 图 2-140 所 示 。 
轴 iv 1|1 个 项 See 60.00 v A 360.0m 2|1 9.80 ll 区 vx 


尺寸 表 尺 寸 备考 表 选项 尾 性 
图 2-139 ” 轴 阵 列 


03 创建 了 筷 。 创 建 方法 同步 又 .01 的 创建 方法 ， 孔 直径 为 40， 放 置 位 置 如 图 2-141 
所 示 。 完 成 的 实体 如 图 2-133 所 示 。 
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放置 | 形状 | 注解 | 尾 性 





放置 
曲面 :F5 (旋转 _1) 
A 2 ( 轴 ):F5 (旋转 _1) 反 符 
类 型 同 轴 
方向 
尺寸 方向 参考 
图 2-140 ”阵列 孔 图 2-141 轴 筷 放置 位 置 


Lb. 5. 3 抽 壳 特征 


“ 壳 工 具 ” 命 令 可 将 实体 内 部 掏 空 ， 只 留 一 个 特定 壁 厚 的 过。 

和 019 当前 设计 环境 中 有 一 个 长 、 宽 、 高 为 200、100、200 的 长 方 体 ， 单 击 “ 模 型 ” 
功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 壳 ” 按 钮 回 ， 系 统 打 开 “ 壳 ”操控 板 ， 如 图 2-142 所 示 ， 此 时 
默认 的 厚度 为 3. 75。 


HH 


厚度 |2.71 rv [0 gj 夯 国 o 图 X 


参考 | 选项 | 尾 性 
图 2-142 “有 壳 ” 操 控 板 


&o? 设计 环境 中 的 长 方 体 上 出 现 一 个 “封闭 ”的 壳 特 征 ， 如 图 2-143 所 示 。“ 封 闭 ” 
的 过 特征 表示 将 实体 的 整个 内 部 都 掏 空 ， 且 空心 部 分 没有 入 口 。 

册 03 自 单 击 “ 壳 ”操控 板 中 的 “参考 ”选项 ， 弹 出 “参考 ”下 拉面 板 ， 如 图 2-144 所 
示 ， 此 编辑 框 中 有 两 个 子 项 ,“ 移 除 的 曲面 ”选项 和 “ 非 默认 厚度 ”选项 ， 其 中 “ 移 除 的 
曲面 ”选项 是 选 定 开口 面 ,“ 非 默认 厚度 ”选项 是 设 定 不 同 于 默认 厚度 的 壁 厚 。 





Ce 


Forde Tt 














称 际 的 曲面 非 默 认 厚 度 
选择 项 单 击 此 处 添 .. . 
图 2-143 ”封闭 壳 特 征 2-144 “参考 ”下 拉面 板 


04 时 “参考 ”下 拉面 板 中 默认 的 操作 为 选取 开口 面 。 左 键 单 击 当前 设计 环境 中 的 长 
方 体 的 项 面 , 此 时 长 方 体 的 顶 面 以 红色 加 亮 , 并 且 这 个 面 成 为 过 特征 的 开口 面 , 如 图 2-145 
所 未 
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< 四 注意 

如 果 需 要 选取 多 于 一 个 面 为 开口 面 ， 可 以 使 用 Ctrl+ 和 鼠标 左 键 选 取 面 。 

【05j 单 击 “ 参 考 ” 编辑 框 中 “ 非 默认 厚度 ”选项 下 的 “ 单 击 此 处 添加 …” 此 时 “ 参 
考 ” 下 拉面 板 如 图 2-146 所 示 。 


TH 区 






参考 | 选项 | 尾 考 





称 除 的 曲面 非 默认 厚度 
曲面 :F5 ( 拉 . . . 单 击 此 处 添 .… . 
2-145 设置 壳 特 征 开口 面 2-146 “参考 ”下 拉面 板 


UL06 目 单 击 长 方 体 左前 面 ， 此 时 左前 面 上 出 现 默认 壁 厚 值 3. 75， 如 图 2-147 所 示 。 
L07 具 “参考 ”下 拉面 板 如 图 2-148 所 示 。 


参考 | 选项 | 尾 性 


1 OMI 移 除 的 曲面 非 默认 厚度 
曲面 :F5 ( 拉 ... 曲面 :75 ( 拉 ... 3.75 
2-147 选择 长 方 体 左前 面 2-148 “参考 ”下 拉面 板 


.08 9 双击 长 方 体 左 前 面 上 的 壁 厚 值 3. 75， 此 时 壁 厚 值 为 可 编辑 状态 ， 将 壁 厚 值 改 为 
10， 如 图 2-149 所 示 。 
,09 “参考” 下拉 面板 如 图 2-150 所 示 。 


参考 | 选项 | 尾 性 





称 除 的 曲面 非 默认 厚度 
曲面 :F5 ( 拉 ... 曲面 :F5 ( 拉 ... 10.00 
2-149 ”设置 党 特征 壁 厚 2-150 “参考 ”下 拉面 板 


同样 ， 也 可 以 通过 单 击 “参考 > 下 拉面 板 中 的 “ 非 默 认 厚度 ” 子 项 下 的 厚度 值 来 修改 
L10 具 按 住 Ctrl 键 ， 左 键 单 击 长 方 体 的 右前 面 ， 此 时 长 方 体 右前 面 也 出 现 默认 厚度 值 
3.75， 如 图 2-151 所 示 。 

11 量 双击 长 方 体 右前 面 上 的 壁 厚 值 3. 75， 此 时 壁 厚 值 为 可 编辑 状态 ， 将 壁 厚 值 改 为 
5， 如 图 2-152 所 示 。 


局 六 


= 


本 
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3.75 THICK 5.00 THICK 





2-151 选取 长 方 体 右前 面 2-152 设置 壳 特 征 壁 厚 


12. “参考 ”下 拉面 板 如 图 2-153 所 示 。 也 可 以 通过 单 击 “参考 ”编辑 框 “ 非 默认 
厚度 ” 子 项 下 的 厚度 值 来 修改 壁 厚 。 

13 旧 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 号 ， 在 长 方 体 上 生成 不 同 厚度 的 壳 特 征 ， 如 图 2-154 所 示 。 

14 壳 特 征 的 编辑 方法 和 拉 伸 特征 、 扫 描 特 征 等 的 类 似 ， 在 此 不 再 袭 述 。 单 击 “ 模 
型 树 ” 浏 览 占 中 的 “过 ” 子 项 ， 在 弹出 快捷 采 蛙 中 选取 “删除 ”命令 ， 将 设计 环 场 中 的 鞠 
特征 删除 ， 关 闭 当前 设计 环境 并 且 不 保存 当前 设计 环境 中 的 设计 对 象 。 





参考 | 选项 | 尾 性 








称 除 的 曲面 非 默认 厚度 
曲面 :F5 ( 拉 ... 曲面 :F5 搁 ... 10.00 
曲面 :F5 ( 拉 ... 5.00 
2-153 “参考 ”下 拉面 板 2-154 ”生成 不 同 壁 厚 膏 特 征 


[Lb. 5.4 简 特 征 


筋 特征 是 设计 中 连接 到 实体 曲面 的 注 吧 或 腹 板 伸 出 项 。 筋 通常 用 来 加 国 设 计 中 的 零 
件 ， 也 销 用 来 防止 出 现 不 需要 的 折 弯 。 

.01 轮廓 筋 特征 的 创建 步 又。 

人 新 建 一 个 三 维 设计 环境 ， 然 后 进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 如 图 2-155 所 示 的 2D 图 。 

外 以 上 一 步 绘制 的 2D 图 为 拉 伸 截面 , 拉 伸 出 一 个 深度 为 “<200” 的 3D 实体 , 如 图 2-156 
所 示 。 





2-155 绘制 拉 伸 特征 和 截面 图 2-156 生成 拉 伸 特征 
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弹出 “轮廓 筋 ” 操 控 板 ， 如 图 2-157 所 示 。 


其 页 世 
E [> 6 2 ll I9 声 国 50 VX 
思 于 | 挟 广 
2-157 “轮廓 筋 ”操控 板 
@ 将 设计 环境 中 的 基准 面 打 开 。 单 击 “ 轮 廊 筋 ”操控 板 中 的 “参考 ”选项 ， 打 开 如 图 
2-158 所 示 的 “参考 ”下 拉面 板 。 
全 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 如 图 2-159 所 示 。 


各 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 名 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 
话 框 ， 如 图 2-160 所 示 。 























草 镁 X 
放置 
草 纵 平面 
平面 |. 使 用 先前 的 
草 纵 方向 
草 纵 视图 方向 ”上 反 向 
F 台 落 相 主体 参考 
[大 著 - 和 
草 效 | @ 选择 1 个 项 定义 ... | 芭 向 
2-158 “参考 ”下 拉面 板 2-159 “ 草 绘 ” 对 话 框 2-160 ”基准 平面 放置 


属性 页 


k@O 单 击 设计 环境 中 的 “FRONT” 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 “ 偏 移 ”中 输入 平移 
距离 50， 如 图 2-161 所 示 。 

全 设计 环境 中 的 设计 对 象 如 图 2-162 所 示 。 

氏 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 系 统 生成 一 个 临时 基准 面 ， 此 时 “ 草 
绘 ” 对 话 框 中 的 草 绘 平 面 会 默认 的 选中 上 步 建 立 的 临时 基准 面 ， 且 默认 选择 “RIGHT” 面 
为 参考 面 ， 如 图 2-163 所 示 。 








基 维 平面 Xx 
放置 显示 尾 性 呈 
i 放置 
FRONT :F3 (基准 平面 ) 偏 移 i 
平面 | 0TM1:F6 ( 茎 || 使 用 先前 的 
草签 方向 


草 给 视图 方向 ， 皮 向 


坊 移 
平移 |50.00 ~ 














2-161 设置 平移 尺寸 2-162 平移 基准 面 预 览 面 2-163” 章 绘 “放置 ”属性 页 
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遇 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 在 此 环境 中 绘制 如 图 
2-164 所 示 的 直线 。 
@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 大 ， 系 统 退 出 草图 绘制 环境 ， 
此 时 “零件 ”设计 环境 中 的 设计 对 象 如 图 2-165 所 示 。 





2-164 绘制 筋 特征 的 直线 2-165 设置 筋 特征 方向 


昌 单 击 上 图 中 的 黄色 箭头 ， 使 其 指向 拉 伸 体 ， 并 将 默认 的 “ 筋 ” 厚 度 值 3. 6 修改 为 5， 
如 图 2-166 所 示 。 
@ 国 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 和 四， 在 拉 伸 体 上 生成 筋 特征 ， 如 图 2-167 所 示 。 





2-166 生成 筋 特征 预览 体 2-167 生成 筋 特征 


UL02 轨迹 筋 特征 的 创建 步 又 。 

人 OO 新 建 一 个 三 维 设计 环境 ， 然 后 进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 如 图 2-168 所 示 的 2D 图 。 

四 以 上 一 步 绘制 的 2D 图 为 拉 伸 截面 ， 拉 伸 出 一 个 深度 为 200 的 3D 实体 ， 如 图 2-169 
所 示 。 


1 .从 





2-168 ”绘制 拉 伸 特征 截面 图 2-169 生成 拉 伸 特征 
伟 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 筋 ” 按 钮 友 "下 “轨迹 筋 ” 按 钮 到 ， 系 
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统 打 开 “ 轨 迹 筋 ” 操 控 板 ， 如 图 2-170 所 示 。 


晤 还 荔 
区 站]5. 27 "| 坊 几 站 
有 元 忆 


中 LS 如 ri co X 
2-170 “轨迹 筋 ” 操 控 板 


@ 将 设计 环境 中 的 基准 面 打 开 。 单 击 “ 轨 迹 筋 ”操控 板 中 的 “参考 ”选项 ， 打 开 如 图 
2-171 所 示 的 “参考 ”下 拉面 板 。 


癸 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 如 图 2-172 所 示 。 
9 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 人 入， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 
话 框 ， 如 图 2-173 所 示 。 











草 答 X 
放置 | 基 瞧 平面 是 
草 给 平面 小 置 | 曙 示 ” 原 性 
双重 
平面 | 使 用 先前 的 i 
草 蛤 方向 
. 草 蛤 视图 方向 ” 反 向 
站 总 交 i 形状 | 尾 性 
参考 
草 答 方向 
目 选择 1 个 项 人 
本 是 | 了 天 
2-171 


“放置 ”下 拉面 板 2-172 “ 章 绘 ”对 话 框 2-173 ”基准 平面 放置 属性 页 
人 @ 单 击 设计 环境 中 的 “TOP” 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 “ 偏 移 ”中 输入 平移 距 
离 50， 如 图 2-174 所 示 。 
全 此 时 设计 环境 中 的 设计 对 象 如 图 2-175 所 示 。 


包 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 系 统 生成 一 个 临时 基准 面 ， 此 时 “ 草 


给 ”对 话 框 中 的 章 绘 平面 会 默认 的 选中 上 步 建 立 的 临时 基准 面 ， 且 默认 选择 “RIGHT” 面 
为 参考 面 ， 如 图 2-176 所 示 。 








草 验 
基 纵 平面 x 放置 
政 置 | 明示 尾 性 音符 平面 
参考 
T0F:F2 (基准 平面 ) 坊 称 平面 0TM1:F6 ( 茎 |， 合 用 先前 的 
草滩 方向 


草 冯 视图 方向 | 上 捅 同 














2-174 设置 平移 尺寸 


2-175 平移 基准 面 了 预览 


2-176 ”日 绘 “放置 ”属性 页 
仙 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 在 此 环境 中 绘制 如 图 
2-177 所 示 的 直线 。 
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 @ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 系 统 退出 草图 绘制 环境 ， 
此 时 “零件 ”设计 环境 中 的 设计 对 象 如 图 2-178 所 示 。 


PRTCSYS-DEF 1 





2-177 ”绘制 筋 特征 的 直线 2-178 ”设置 筋 特征 


昌 并 将 默认 的 “ 筋 ” 厚 度 值 3. 75 修改 为 10。 
全 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 在 拉 伸 体 上 生成 筋 特征 ， 如 图 2-179 所 示 。 





2-179 生成 筋 特征 


[Lb. 5.5 拔 摸 特 征 


拔 和 模特 征 将 -30” 一 30” 间 的 拔 模 角 度 添 加 到 单独 的 曲面 或 一 系列 曲面 中 。 只 有 曲面 
征 由 圆柱 面 或 平面 形成 时 ， 才 可 进行 拔 醒 。 曲 面 边 的 边界 周围 有 圆 角 时 不 能 拔 模 ， 不 过 ， 
可 以 先 拔 模 ， 然 后 对 边 进行 倒 圆 角 。“ 拔 模 工 具 ” 命 令 可 氢 模 实 体 曲 面 或 面 组 曲面 ， 但 不 
可 氢 模 二 者 的 组 合 。 选 取 要 拔 模 的 曲面 时 ， 首 先 选 定 的 曲面 决定 着 可 为 此 特征 选取 的 其 他 
曲面 、 实 体 或 面 组 的 类 型 。 
对 于 拔 模 ， 系 统 使 用 以 下 术语 : 
@ 氢 模 曲面 : 要 拔 模 的 模型 的 曲面 。 
@ 拔 模 枢 轴 :; 曲面 围绕 其 旋转 的 拔 模 曲 面 上 的 线 或 曲线 (也 称 作 中 立 曲线 )。 可 通 
过 选取 平面 (在 此 情况 下 拔 模 曲面 围绕 它们 与 此 平面 的 交 线 旋转 ) 或 选取 拔 模 曲 
面 上 的 单个 曲线 链 来 定义 拔 模 枢 轴 。 
@ 拖 动 方向 〈 也 称 作 拔 便 方 癌 ): 用 于 测量 拔 模 角度 的 方向 。 通 种 为 模具 开 模 的 方 
问 。 可 通过 选取 平面 “在 这 种 情况 下 拖 动 方 和 网 垂 百 于 此 平面 )、 百 边 、 基 准 轴 或 
坐标 轴 来 定义 它 。 
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@ ” 拔 模 角度 : 拔 模 方向 与 生成 的 拔 模 曲 面 之 间 的 角度 。 如 果 拔 模 曲 面 被 分 割 ， 则 可 
为 拔 模 曲 面 的 每 侧 定义 两 个 独立 的 角度 。 拔 模 角 度 必 须 在 -30" ~30° 范围 内 。 

拔 模 曲面 可 按 拔 模 曲面 上 的 拔 模 枢 轴 或 不 同 的 曲线 进行 分 割 ， 如 与 面 组 或 草 绘 曲线 的 
交 线 。 如 果 使 用 不 在 拔 模 曲 面 上 的 草 绘 分 割 ， 系 统 会 以 垂直 于 草 绘 平 面 的 方向 将 其 投影 到 
拔 模 曲面 上 。 如 果 拔 模 曲 面 被 分 割 ， 用 户 可 以 : 

@ ”为 拔 模 曲 面 的 每 一 侧 指定 两 个 独立 的 拔 模 角 度 。 

@ 指定 一 个 拔 模 角 度 ， 第 二 侧 以 相反 方向 拔 模 。 

@ ” 仅 拔 模 曲 面 的 一 侧 ( 两 侧 均 可 )， 另 一 侧 仍 位 于 中 性 位 置 。 

一 个 拔 模特 征 创建 的 步骤 为 ; 

01 旧 在 系统 中 新 建 一 个 “零件 ”设计 环境 ， 绘 制 一 个 200X100 的 矩形 截面 并 将 其 拉 
促 ， 拉 伸 距 离 为 100， 生 成 的 拉 伸 体 如 图 2-180 所 示 。 

02 具 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 > 面板 中 的 也 靶 借 "下 “ 拔 模 ” 按 钮 兰 ， 系 统 弹出 “ 氢 
模 ” 操 控 板 ， 如 图 2-181 所 示 。 





刻 蕉 


-7 [@ 单 击 此 处 添加 项 折 [@ 单 击 此 处 添加 项 ll SI 殴 国 so lv X 





划分 害 角度 | 选项 ， 尾 性 
2-180 生成 拉 伸 特征 2-181 “ 氢 模 ”操控 板 


0 强 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 拉 伸 体 的 4 个 垂直 于 “RIGHT 基准 面 的 侧面 , 如 图 2-182 
所 示 。 

04 昌 单 击 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 的 “定义 拔 模 枢 轴 的 平面 或 曲线 链 ” 输 入 框 ， 此 输入 杠 
中 显示 “选择 1 个 项 ” 如 图 2-183 所 示 。 


奴 河 起 释 - 过 不 yi 所 © 单 站 此 处 添加 项 





让 分 类 角度 | 选项 | 尾 性 
2-182 选取 拔 模 面 2-183 “ 拔 模 ”操控 板 


05 单 击 设计 环境 中 的 “RIGHT” 基 准 面 ， 系 统 生成 拔 模 特征 的 预览 体 ， 默 认 的 角度 
为 1， 如 图 2-184 所 示 。 





图 2-184 ”生成 拔 模 预览 体 
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和 L06 贞 “ 拔 模 ” 操 控 板 变 成 如 图 2-185 所 示 。 


了 [是 面 | 怨 [1 拉面 1 下 Ko 国 % 


参考 | 分割 | 角度 | 选项 | 尾 性 


2-185 “ 拔 模 ”操控 板 


纪 落 


llS 琉 天 soo Xx 


和 07 昌 将 “ 拔 模 ”操控 板 中 的 角度 值 修改 为 2， 此 时 拔 模 预览 特征 也 相应 的 改变 ， 如 图 


2-186 所 示 。 


03 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 在 拉 伸 体 上 生成 拔 模特 征 ， 如 图 2-187 所 示 。 
09. 一 个 枢 轴 平面 、 不 分 离 拔 模特 征 创建 完成 。 





图 2-186 ”修改 拔 模特 征 尺 十 





图 2-187 生成 拔 模 特征 





本 市 要 创建 的 销 如 图 2-188 所 示 。 圆 锥 销 是 一 种 最 基本 的 机 械 部 件 。 创 建 的 过 程 也 比 
较 简 单 。 设 计 过 程 基本 分 为 三 步 : 使 用 拉 伸 命令 生成 销 实体 ， 然 后 生成 斜 度 ， 最 后 倒 角 ， 
完成 实体 的 创建 ,在 本 例 中 主要 复习 拉 促 和 倒 角 特征 的 创建 销 的 主要 建 模 流程 如 图 2-189 


所 示 。 
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2-188 ”圆锥 销 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \ 动 画 演示 \ 第 5 
章 \ 圆 锥 销 .avi。 
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草图 绘制 
拉 伸 实体 选取 拔 模 曲 面 
Eee 

Pa 一 > 





/ 取 拔 模 枢 轴 
Ss 


图 2-189 销 的 主要 造 





嵌 
激 
EE 


Lp 6.1 创建 拉 伸 体 


0 但 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 > 栏 中 选择 “零件 ?选项 本, 在“ 名称 ”文本 框 内 输入 taper_pin. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_ solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

02 昌 创建 拉 伸 体 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

介 依 次 选择 “放置 ”一 “定义 ”选项 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
对 话 框 中 的 “ 草 绘 ” 命 令 ， 接 受 默认 参考 方向 进入 草 绘 模式 。 

@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 马 ， 绘 制 草 图 ,如 图 2-190 
所 示 。 

全 双击 尺寸 ， 将 它们 修改 成 如 图 2-191 所 示 直 径 为 5 的 圆 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 又 ， 
完成 草 绘 特 征 。 

四 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 对 称 ” 匡 ， 输 入 拉 伸 高 度 20， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 尘 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 生 成 销 体 ， 如 图 2-191 所 示 。 





图 2-190 ” 销 草 图 图 2-191 销 体 
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[jb. 6.2 拔 模 斜 度 


EL01 昌 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 拔 模 ” 按 钮 区 ， 弹 出 “ 拔 模 ” 操 控 板 。 

册 02 昌 拔 模 枢 轴 面 为 拔 模 的 销 体 项 面 ， 如 图 2-192 所 示 。 

40 引 在 对 话 框 的 “ 拔 模 枢 轴 ” 列 表 框 中 单 击 将 其 激活 ， 然 后 在 拔 模 曲 面 上 选取 拔 模 
枢 轴 。 如 图 2-193 所 示 。 

UL04 外 选取 拔 模 曲 面 为 圆柱 面 ， 在 操控 板 中 输入 角度 为 9。 单 击 “确定 ”按钮 当 ， 完 
成 拔 模 。 





图 2-192 ”选取 拔 模 枢 轴 图 2-193 ”选取 拔 模 曲 面 


[Lb.6.3 生成 倒 角 


0 人 1 上 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 角 ”按钮 癌 ， 弹 出 “ 倒 角 ” 操 控 板 。 

EL02 选择 销 的 两 个 端面 的 边 进行 倒 角 ， 如 图 2-194 所 示 。 

031 在 操控 板 中 选择 DXD， 输 入 倒 角 值 0.8。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四 ， 完 成 倒 角 特征 
完成 后 如 图 2-188 所 示 。 





图 2-194 选取 倒 角 边 





[jb.7.1 扫描 混合 特征 


扫 质 混合 特征 是 将 多 个 训 面 治 一 条 轨迹 连接 起 来 ， 扫 描 混 合 特征 丝 合 了 扫描 和 混合 这 
两 种 特征 。 

扫描 混合 特征 的 创建 步骤 为 : 
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第 2 章 震 件 建 模 的 特征 
0 但 在 系统 中 新 建 一 个 “零件 ”设计 环境 ， 单 击 “模型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 
“扫描 混合 ”按钮 过 ， 系 统 打 开 “ 扫 描 混合 ”操控 板 ， 如 图 2-195 所 示 。 


比 口 


万 此 起 分 
车 


中 LS 三 VX 
参考 \ 


尾 性 


2-195 “扫描 混合 ” 


操控 板 


0 和 5 保持 “混合 扫描 ”操控 板 中 的 选项 不 变 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 
的 “ 草 绘 ”按钮 人 2， 进 入 草 绘 环 境 ， 选 取 “FRONT” 基 准 面 为 草 绘 平 面 ， 使 用 系统 默认 的 
参考 平面 ， 如 图 2-196 所 示 。 


03 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 样 条 ” 
如 图 2-197 所 示 。 


按钮 "w ， 绘 制 一 条 样 条 曲线 ， 


草 绽 方向 
草 给 视图 方向 ， 皮 向 


参考 | ”RIGHT:F1 ( 莽 准 平面 ) 
方向 右 MW 


= 200.00 
es 1>0.00 


30, 00 
3 


2-196 确定 草 绘 面 平 面 2-197 绘制 样 条 曲线 
04 汪 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 六， 生成 一 条 样 条 曲线 并 
退出 草图 绘制 环境 ， 如 图 2-198 所 示 。 


oo 
图 2-198 生成 样 条 曲线 
05 肯 单 击 “ 扫 描 混 合 ”操控 板 中 的 “截面 ”命令 ， 系 统 打开 “截面 ”下 拉面 板 。 
06 保留 “截面 ”下 拉面 板 中 的 选项 不 变 ， 单 击 设计 环境 中 样 条 曲线 的 起 点 ， 如 图 
2-199 所 示 。 


PRT ESTS.DEF 
一 





图 2-199 选取 样 条 曲线 
(注意 
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(ee Pazametzie 2.0 中 女 版 机 械 设 守业 例 实 战 

加 前 设计 环境 中 样 条 由 线 上 的 红色 让 表示 正在 编辑 的 被 面 让 ， 绿 色 点 表示 样 条 曲线 端 
点 ， 这 是 系统 默认 的 截面 点 。“ 确 认 选 择 ” 菜 单条 中 的 “接受 ”表示 将 当前 系统 正在 编辑 
的 绿色 点 设 为 截面 点 , “下 一 项 ”命令 表示 切换 到 下 一 个 待 编 辑 的 点 。 

0 侣 单 击 “ 扫 描 混 合 ” 操 控 板 中 的 “参考 ”命令 ， 系 统 打 开 “ 参 考 ” 对 话 框 ， 如 图 
2-200 所 示 。 

08 单 击 “ 截 平面 控制 ”下 拉 列 表 ， 系 统 弹 出 三 种 剖面 控制 方式 供 选 择 ， 如 图 2-201 
所 示 。 

















参 兰 站 截面 中 | 选项 | 尾 性 
胃 秋 I H 
原点 MV 
网 节 - . 
水 平 / 坚 直 控制 往 直 于 耕 迹 
自动 圭 直 于 耕 迹 
起 点 的 XX 方向 参考 往 直 于 投影 
默认 恒定 法 语 
2-200 ”参考 对 话 框 图 2-201 选取 剖面 控制 方式 


可 以 选取 已 有 2D 截面 图 或 绘制 新 的 2D 截面 ， 其中， 截面 可 以 生 直 于 轨迹 、 亚 直 于 投 
影 或 恒定 法 同 3 种 形式 ， 其 含义 分 别 如 下 : 

















@ 和 亚 生 于 轨迹 ; 截面 平面 在 整个 长 度 上 保持 与 “原点 轨迹 ”垂直 。 普 通 模型 的 “ 扫 
描 ” 表 现 为 这 个 方式 。 

@ 亚 生 于 投影 : 治 “ 枢 轴 方 辐 ” 看 去 ， 截面 平 面 你 持 与 “原点 轨迹 ”垂下 。 截 面 的 
问 上 方 同 保 持 与 “ 枢 轴 方向 ”平行 。 

恒定 法 同 : 必须 选取 两 个 轨迹 来 决定 该 截面 的 位 置 和 方向 。“ 原 点 轨迹 ”决定 治 该 特 


征 长 度 的 截面 原点 。 在 沿 该 特征 长 度 上， 该 截面 平面 始终 保持 与 “法 向 轨迹 ”垂直 。 

09 呈 “截面 ”下 拉面 板 如 图 2-202 所 示 。 

10 使 用 系统 默认 的 0 旋转 角度 及 其 他 选项 ， 单 击 “ 草 绘 ” 命 令 ， 系 统 进 入 2D 截面 
绘制 阶段 ， 绘 制 一 个 直径 为 50 的 圆 ， 圆 心 为 选择 的 样 条 曲线 起 点 ， 如 图 2-203 所 示 。 


1 截面 : 选项 | 尾 考 
@) 草 挫 截面 
选 定 截面 
截面 是 
上 昌 巷 面 1 
不 际 
草签 50 .Bn 










截面 位 置 诈 转 
始 


0.00 平 


FR GT Et 








2-202 “截面 ”下 拉面 板 2-203 ”绘制 截面 
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Vi 
(中 注意 


系统 要 求 用 尸 绘制 截面 点 上 的 2D 截面 ， 当 系统 选择 到 某 个 截面 点 时 ， 此 截面 点 上 出 
现 一 个 坐标 系统 及 竖 直 和 水 平 的 两 条 红色 中 心 线 , 


11 具 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 早 ， 生 成 截面 1 的 2D 截面 
图 ， 如 图 2-204 所 示 。 
12 旧 “截面 ”下 拉面 板 如 图 2-205 所 示 。 


截面 ， 相 忆 选项 | 尾 性 
@) 草 给 截面 
选 定 截面 
截面 天 插入 
截面 1 
移 除 
草 验 
业 桓 | 
截面 位 置 旋转 
PRT_CSTS 开始 


0.00 
截面 X 轴 方 向 
默认 


图 2-204 生成 截面 1 





2-205 “截面 ”下 拉面 板 
13 轩 单 击 “截面 ”下 拉面 板 中 的 “插入 ”按钮 ， 系 统 添加 一 个 截面 ， 如 图 2-206 所 
不 。 


14 保留 “截面 ”下 拉面 板 中 的 选项 不 变 ， 单 击 设计 环境 中 样 条 曲线 的 终点 ， 如 图 
2-207 所 示 。 


15 保留 系统 默认 的 0 旋转 角度 及 其 他 选项 
绘制 阶段 ， 绘 


， 单 击 “ 草 给 ”按钮 ， 系 统 进 入 2D 截面 
绘制 一 个 直径 为 100 的 圆 ， 圆 心 为 选择 的 样 条 曲线 终点 ， 如 图 2-208 所 示 。 


截面 | 相 切 | 选项 | 尾 性 


先 定 截面 
截面 娠 FE 2 
截 甸 1 
9 攻 面 [ 称 陈 
草 验 
截面 位 置 旋转 
结 5 0.00 





2-206 ”添加 截面 2 项 


100.00 





2-208 ”绘制 截面 2 
16 汪 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 天， 生成 截面 2 的 2D 截面 
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图 ， 同 时 生成 扫 摘 混合 预览 特征 ， 如 图 2-209 所 示 。 
17 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 等， 系统 生成 此 扫描 混合 特征 ， 如 图 2-210 所 示 。 








4 只 更 A 
pa GONSDEF 1 EE ->To-DEF 
-~ 呈 


图 2-209 生产 扫 摘 混合 预览 特征 图 2-210 生成 扫描 混合 特征 


Djp 7. ?螺旋 扫描 特征 


螺旋 扫描 特征 通过 沿 着 螺旋 轨迹 扫描 截面 来 创建 。 通 过 旋转 曲面 的 轮廓 《定义 从 螺旋 
特征 的 截面 原点 到 其 旋转 轴 之 间 的 距离 ) 和 螺 距 (螺旋 线 之 间 的 距离 》 两 者 来 定义 轨迹 。 
螺旋 扫描 对 于 实体 和 曲面 均 可 用 。 在 “属性 ”菜单 中 ， 对 以 下 成 对 出 现 的 选项 〈 只 选 
其 一 ) 进行 选择 ， 来 定义 螺旋 扫描 特征 : 
@ 恒定: 螺 距 是 常量 。 
变量 ; 螺 距 是 可 变 的 并 由 某 图 形 定义 。 
穿 过 轴 : 横 截 面 位 于 穿 过 旋转 轴 的 平面 内 。 
垂直 于 轨迹 ， 确定 横 截 面 方向 ， 使 之 垂直 于 轨迹 〈 或 旋转 面 )。 
右手 : 使 用 右手 规则 定义 轨迹 。 
左手 : 使 用 左手 规则 定义 轨迹 。 
螺旋 扫描 特征 的 创建 步骤 为 : 
0 全 系 统 当前 环境 为 零件 设计 环境 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “扫描 ” 
按钮 急 右 侧 的 下 拉 按 钮 "中 的 “螺旋 扫描 ”按钮 如 。 
02 系统 弹出 “螺旋 扫描 ”操控 板 ， 如 图 2-211 所 示 。 








才能 打 般 
门 | 纤 并 © 9 He 全 加 so 交 X 
3 问 距 | 选项 | 尾 性 


图 2-211 “螺旋 扫描 ”操控 板 


选取 FRONT 基准 平面 作为 章 绘 平面 ， 选 择 此 面 为 草 绘 平面 ,“RIGHT” 为 基准 面 ， 当 前 设计 
环境 中 的 “FRONT” 基 准 面 上 出 现 一 个 红色 箭头 ， 表 示 章 绘 面 的 正 同 ， 如 图 2-212 所 示 ， 
单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 进入 草 绘 环 境 。 

04 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 i 和“ 线 ”按钮 人， 绘 
制 如 图 2-213 所 示 的 一 条 竖 直 的 直线 及 一 条 竖 直 的 中 心 线 。 

05 朋 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 大 ， 退 出 草 绘 环 境 。 


00 
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LL. 
el PRT CSYS DEF 
100.00 | 
2-212 ”确定 草 绘 平面 正 回 2-213 ”绘制 螺旋 扫描 线 及 中 心 线 


065 系统 返回 “螺旋 扫描 ”操控 板 ， 打 开 “ 间 距 ” 下 拉面 板 ， 使 用 系统 默认 的 节 距 
值 15， 如 图 2-214 所 示 。 
07， 单 击 “添加 间距 ”按钮 ， 添 加 “间距 2” 并 输入 间距 值 50， 如 图 2-215 所 示 。 





[间距 i 选项 ， 尾 性 间距 | 选项 | 尾 考 
时 间距 位 置 类 型 位 置 E34 间距 位 置 类 型 位 置 
1 15.00 起 点 1 15.00 起 点 
条 加 间距 2 0 5 终点 
条 加 间距 
2-214 “间距 ”下 拉面 板 2-215 设置 间距 


08 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 攻 ， 系 统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 一 个 直径 为 10 的 圆 ， 圆 心 
为 直线 的 起 点 《下 端 操 )， 如 图 2-216 所 示 的 扫描 截面 ， 单 击 “ 草 给 ”功能 区 “关闭 ” 面 
板 中 的 “确定 ”按钮 六， 退出 草 绘 环 境 。 
| 


10.00 1 
Piteh= 15.00 





2-216 绘制 螺旋 扫描 截面 


09 贞 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 早 ， 模 型 预览 如 图 2-217 
所 示 。 

10 卓 单 击 操控 面板 中 的 “确定 ”按钮 四 ， 系 统 生成 一 个 变节 距 螺旋 扫描 特 征 ， 如 图 
2-218 所 示 。 





图 2-217 模型 预览 图 2-218 生成 变节 距 螺旋 扫描 特征 
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Lp 7.3 镜像 


镜像 命令 可 以 生成 指定 特征 关于 指定 镜像 平面 的 镜像 特征 。 

镜像 命令 的 使 用 步骤 : 

019 选中 当前 设计 环境 中 的 长 方 体 特征 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “ 镜 
像 ”按钮 并 ， 系 统 弹出 “镜像 ”操控 板 ， 如 图 2-219 所 示 。 


侨 烧 
镜像 平面 | ”选择 1 个 项 IIS 项 <s ww Xx 


敌 考 | 选项 | 尾 性 
上 2-219 “镜像 ”操控 板 
02 鼠标 落 在 长 方 体 的 右 侧面 ， 如 图 2-220 所 示 ， 当 鼠标 落 在 此 面 时 ， 此 面 用 绿色 
线 加 亮 表 示 。 
〖o3 朋 单 击 选 定 的 面 ， 系 统 用 红色 加 亮 选 中 的 面 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 由， 系统 生成 关于 
指定 面 的 长 方 体 的 镜像 特征 ， 如 图 2-221 所 示 。 
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图 2-220 ”选取 镜像 面 图 2-221 生成 长 方 体 镜像 

No4d 前 设计 环境 中 的 镜像 特征 删除 。 ee | 键 ， 拾取 当前 设计 环境 中 的 长 方 
体 和 两 个 孔 特 征 , 将 这 3 个 特征 选中 ， 此 时 这 3 个 特征 都 用 红色 线 加 亮 表 示 ; 单 击 “模型 ” 
功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 小 ， 系 统 弹 出 “镜像 ”操控 板 ， 左 键 单 击 长 方 体 特 
征 的 右 侧 面 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 系 统 生成 关于 指定 面 的 镜像 特征 ， 如 图 2-222 所 
A 

.05 系统 仅 生 成 了 长 方 体 和 通 孔 的 镜像 特征 ， 系 统 打开 “ 孔 ” 操 控 板 ， 要求“ 选取 曲 
轴 或 点 来 放置 孔 ”( 见 消息 显示 区 ) 单 击 镜像 通 孔 的 轴 ， 则 在 此 轴 上 生成 孔 特征 预 筑 

， 如 图 2-223 所 示 。 


图 2-222 ”生成 长 方 体 及 通 孔 镜像 图 2-223 ”生成 镜像 孔 预 览 
0 ee ee he 则 在 点 击 处 放置 此 非 通 孔 ， 如 图 2- 2 本 
407 单 击 “ 和 孔 特 征 ” 操 控 板 的 “放置 ” 选项， 在 弹出 的 下 拉面 板 中 选取 “线性 ” 选 
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项 ， 如 图 2-225 所 示 。 


放置 | 形状 | 注解 | 尾 性 


放置 
曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 


尺寸 方向 参考 





几 2-224 放置 非 通 孔 特征 图 2-225 “放置 ”下 拉面 板 
08 设计 环境 中 的 镜像 非 通 孔 特征 上 出 现 两 个 定位 操作 柄 ， 和 一 般 孔 定位 操作 一 样 ， 
将 此 孔 的 定位 操作 柄 移动 长 方 体 的 两 条 边 上 ， 如 图 2-226 所 示 。 
09 从 图 2-226 可 以 看 到 ， 此 时 预览 孔 的 位 置 和 定位 尺寸 的 位 置 正 好 关于 镜像 平面 
对 称 ， 修 改定 位 尺寸 的 值 ， 预 览 孔 的 位 置 也 相应 改变 ; 单 击 “确定 ”按钮 四， 系统 生成 此 
特征 ， 如 图 2-227 所 示 。 








2-226 移动 孔 操 作 柄 2-227 生成 孔 特 征 
10 镜像 平面 可 以 是 特征 的 平面 ， 也 可 以 是 基准 平面 ， 基 准 平 面 作为 镜像 平面 的 做 





法 和 和 上述 做 法 一 样 ， 在 此 不 再 次 述 ， 关闭 当 前 设计 环境 并 且 不 保存 。 


[Lb.7.4 阵列 


阵列 就 是 通过 改变 东 些 指定 矿 寸 ， 创 建 选 定 特征 的 多 个 实例 。 选 定 用 于 阵列 的 特征 称 
为 阵列 导 引 。 阵 列 有 如 下 优点 : 
@ 创建 阵列 是 重新 生成 特征 的 快捷 方式 。 
@ 孟 列 是 由 参数 控制 的 ， 因 此 通过 改变 阵列 参数 ， 比 如 实例 数 、 实 例 之 间 的 间距 和 
原始 特征 尺寸 ， 可 修改 阵列 。 
@ 修改 阵列 比分 别 修改 特征 更 为 有 效 。 在 阵列 中 改变 原始 特征 尺寸 时 ， 系 统 目 动 更 





新 整个 阵列 。 
@ 对 包含 在 一 个 阵列 中 的 多 个 特征 同时 执行 操作 ， 比 操作 单独 特征 更 为 方便 和 高 
效 。 


系统 允许 只 阵列 一 个 单独 特征 。 要 阵列 多 个 特征 ， 可 创建 一 个 “特征 组 ”， 然 后 阵列 
这 个 组 。 创 建 组 阵列 后 ， 可 取消 阵列 或 取消 分 组 实例 以 便 可 以 对 其 进行 独立 修改 。 
线性 阵列 特征 的 创建 步骤 为 : 
0 全 继续 使 用 上 一 小 节 创建 的 设计 环境 。 选 中 当前 设计 环境 中 的 孔 特 征 ， 单 击 “ 模 
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型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ”按钮 站 ， 打 开 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 如 图 2-228 所 示 。 
凡 克 


民 寸 辐 1|2 选择 项 | zlz 单 击 此 处 添加 项 | IlIS 敬 sx 


尺寸 | 表 尺 寸 | 参考 | 表 | 选项 | 尾 性 
下 汪汪 图 2-228 “阵列 ”操控 板 
0 站 单 击 孔 特征 的 定位 尺寸 20， 在 打开 的 下 拉 框 中 可 以 输入 阵列 特征 的 距离 值 40， 
然后 单 击 “阵列 ”操控 板 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 目 ” 编 辑 框 ， 此 时 编辑 框 中 的 文字 变 为 “ 选 
择 项 ” 如 图 2-229 所 示 。 


Rd 加 :En5 肌 FREETTO NG 因 - 园 x 
尺寸 | 表 尺 和 寸 | 参考 | 表 | 选项 | 尾 性 


图 2-229 添加 阵列 特征 
.03 单 击 孔 特征 的 定位 尺寸 20， 在 打开 的 下 拉 框 中 可 以 输入 阵列 特征 的 距离 值 50， 
然后 将 “阵列 ”操控 板 中 的 “2” 子 项 后 面 的 数值 2 改 为 3， 如 图 2-230 所 示 。 


碎 开 
尺寸 |w| 1|2 [1 个 项 | 2 [3 1 个 项 HS 辆 52x 


尺寸 | 表 尺 和 寸 | 厅 考 | 表 | 选项 | 尾 性 


四 2-230 ”修改 阵列 特征 数 
04 自在 拉 伸 体 上 将 出 现 阵列 孔 的 预览 位 置 ， 如 图 2-231 所 示 。 
和 05 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 妆 ， 生 成 双向 线性 孔 阵列 特征 ， 如 图 2-232 所 示 。 








_ 图 2-231 生成 阵列 特征 预览 位 置 2-232 ”生成 双向 线性 孔 阵 列 特征 

406. 右键 单 击 “ 设 计 树 ”浏览 器 中 的 阵列 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 “编辑 ” 
或 “编辑 定义 ”命令 ， 可 以 对 阵列 特征 进行 修改 或 重新 定义 ， 用 法 和 前 面 讲述 的 其 他 特征 
的 修改 类 似 ， 在 此 不 再 资 述 ， 关闭 当前 设计 环境 并 且 不 保存 。 





本 节 要 创建 的 机 座 如 图 2-233 所 示 。 首 先 创 建 机 座 的 底座 和 立 板 ， 然 后 在 立 板 上 创建 
凸 台 孔 ， 再 在 底座 上 创建 沈 头 孔 ， 创 建 底座 与 立 板 之 间 的 加 强 肋 ， 最 后 在 需要 的 边缘 创建 
倒 角 及 圆 角 特征 。 我 们 将 分 为 3 例 完成 机 座 的 创建 过 程 介绍 ， 机 座 的 主要 建 模 流程 如 图 


70 


第 2 章 零件 建 模 的 特征 
2-234 所 示 。 








实 讲 实 训 
多 媒体 演示 





多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \ 动 画 演示 \ 第 5 


草 \ 机 座 .avi。 





2-233 ”机 座 


绘制 草图 建立 的 座 


Es 











创建 品 台 及 吓 合 











基 雁 底座 圆 角 
奸 于 征 
创建 肋 板 特 # 助 板 圆 角 
> 


rs 


三 角 筋 和 立 板 
与 底座 交 线 圆 角 


= 





2-234 ”机 座 的 主要 造型 流程 
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[jb. 8.1 创建 底座 


01 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 I， 弹出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 中 ,在 “名 称 ”文本 框 内 输入 jizuo. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 
0 全 拉 伸 实 体 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
@ 单 击 “ 放 置 ” 一“ 定义” 按钮， 系统 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ;选择 FRONT 为 草 绘 平面 ， 
其 他 选项 为 系统 默认 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 章 绘 界面。 
全 在 草图 绘制 界面 ， 绘 制 如 图 2-235 所 示 草 绘 截面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 嗓 ， 完 成 机 
三 底面 草 绘 。 








| E 
Il2b.00 
2-235 ”底座 的 草 绘 截面 


@ 在 操控 板 中 ,选择 “ 盲 孔 ”按钮 起, 输入 拉 伸 值 为 160， 如 图 2-236 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 次 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 完 成 底座 创建 ， 如 图 2-237 所 示 。 








口 下 dE 160. 00 v| 4 三 





放置 | 选项 | 尾 性 


图 2-236 输入 拉 深 深度 值 图 2-237 底座 完成 图 


0b.8. 2 创建 立 板 


01 创建 基准 平面 。 

人 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 人 入， 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 
如 图 2-238 所 示 。 

四 选择 front 平面 ， 在 “平移 ”文本 框 中 输入 偏 移 值 为 160， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 创 
建 dtml 基准 平面 。 

02 创建 拉 伸 体 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 杠 ， 在 对 话 框 中 选 定 面 DTM1 为 
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第 2 章 震 件 建 模 的 特征 
绘图 平面 ， 其 他 选项 为 系统 默认 ， 如 图 2-239 所 示 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 界面 。 





ee 


FRONT :F3 ( 茜 准 平面 ) 坑 移 


坊 移 
平移 |160. 00 








2-238 “基准 平面 ”对 话 框 
全 系统 打开 “参考 ”对 话 框 ， 选 择 参考 为 系统 默认 ， 即 直接 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 进 入 
草图 绘制 。 
人 在 草图 绘制 界面 ， 绘 制图 2-240 所 示 草 图 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 草 绘 。 





10,00 本 
草 答 x 
放置 
草签 平面 
平面 | 0TM1:F6 ( 荆 |， 使 用 先前 的 
草滩 方向 


草 给 视图 方向 | 上 反 符 











2-239 “ 草 绘 ” 对 话 框 2-240 ” 立 板 的 章 绘 截面 图 


在 章 绘 过 程 中 ， 注 音 各 种 技巧 的 使 用 。 在 本 例 中 ， 截 面 特 征 轴 对 称 ， 可 采用 镜像 的 功 
能 创建 ， 而 底 边 同 已 创建 的 模型 边 重 合 ， 因 此 使 用 了 “投影 ”命令 口 。 

全 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ” 按 钮 在 ， 输 入 拉 伸 值 为 30， 然 后 单 击 “ 反 向 ”按钮 所， 
如 图 2-241 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 咎 ， 完 成 拉 伸 特 征 ， 完 成 立 板 的 绘制 ， 如 图 2-242 所 
不 。 


口 | 入 4E 30.00 站 5% 冰 蕊 





放置 ， 选项 | 尾 性 
图 2-241 输入 拉 深 深度 值 图 2-242 立 板 完成 图 
Lp 8.3 创建 凸 台 
01 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
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EE02 具 单 击 “放置 ”一 “定义 ”按钮 ， 系 统 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 


图 2-243 所 示 ) 为 绘图 平面 ， 其 他 选项 为 系统 默认 ， 如 图 2-244 所 示 
进入 草 绘 界面 。 


。 选 择 立 扳 前 面 〈《 如 
》 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 ， 





草签 x 


平面 | ”曲面 :F7 ( 拉 使 用 先前 的 
草 绽 方向 
草 给 视图 方向 | 上 反 符 





参考 | RIGHT:F1 ( 莽 准 平面 ) 
方向 | 右 v 











2-243 ”选择 草 绘 面 2-244 “ 章 绘 ”对 话 框 


和 003 有 在 草图 绘制 界面 ， 绘 制 如 图 2-245 所 示 草 绘 截面 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 大 ， 完 成 
草 给 


一 公 


〖o4 有 在 操控 板 中 ， 选 择 “ 盲 孔 ”按钮 直 ， 输 入 拉 伸 值 为 15， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 加 
完成 凸 台 绘 制 ， 如 网 2-246 所 示 。 





2-244” 则 台 的 草 绘 截面 


2-246 ”同人 台 及 则 台 孔 完 成 图 





[jb. 8.4 创建 肋 板 特征 


弹出 “轮廓 筋 ” 操 控 板 。 


02 有 有 单 击 “ 参 考 > 一 “定义 ” 选择 RIGHT 平面 作为 草 给 平面， 绘制 如 图 2-247 所 示 
的 筋 特 征 截面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 只 退出 草图 。 


和 03 自 在 操控 板 中 输入 厚度 为 10， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 次 ， 完 成 筋 特征 的 创建 ， 完 成 图 
如 2-248 所 示 。 





嘲 , 了 个 


me 
外 
自 
a 
重 





图 2-247 筋 截面 草 绘 图 图 2-248 筋 
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[Lb. 8.5 创建 圆 角 


,01 基 座 底座 圆 角 。 

人 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 “， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
板 ， 如 图 2-249 所 示 。 

Q 选 取 需 要 倒 圆 角 的 两 个 面 的 交 线 ， 如 图 2-250 所 示 。 











二 过 法 | 及 | 选项 | 尾 性 
图 2-249 “ 圆 角 ”操控 板 图 2-250 选择 倒 角 线 


人 @ 在 操控 板 中 输入 半径 值 为 20， 如 图 2-251 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 由， 完成 底座 
一 角 倒 圆 特 征 。 
人 @ 重 复 介 ~ 介 ， 在 另 一 侧 倒 圆 角 ， 结 果 如 图 2-252 所 示 。 





E79 ` 冰 ” |20.00 - 





集 | 过 该 | 段 | 选项 | 尾 考 


图 2-251 输入 倒 角 半径 图 2-252 展 座 圆 角 生成 图 


.02 旧 肋 板 与 立 板 交 线 圆 角 。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ”按钮 襄 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ”操控 
板 。 

四 按 住 Ctrl 键 依 次 选 定 肋 板 与 立 板 相交 的 三 条 边 ， 如 图 2-253 所 示 。 

图 在 操控 板 中 输入 半径 值 为 5， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 圈 ， 完 成 肋 板 与 立 板 交 线 圆 角 ， 如 
图 2-254 所 示 。 

[03 肋 板 圆 角 。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ”按钮 襄 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
板 。 

四 选取 需要 倒 圆 角 的 两 条 边 ， 如 图 2-255 所 示 。 

全 在 操控 板 中 输入 半径 值 为 5。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 完 成 肋 板 圆 角 ， 如 图 2-256 所 
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2-254 肋 板 与 立 板 交 线 圆 角 完成 图 





图 2-255 选择 倒 角 边 图 2-256 肋 板 圆 角 完成 图 


04 有 三角 筋 和 立 板 与 底座 交 线 圆 角 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
板 。 

四 选 定 三 角 筋 和 立 板 与 底座 交 线 作为 倒 圆 角 的 边 ， 如 图 2-257 所 示 。 

全 在 操控 板 中 输入 半径 值 为 5， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 光 ， 完 成 三 角 筋 和 立 板 与 底座 一 侧 
区 线 圆 角 ， 结 果 如 图 2-258 所 示 。 





选择 边线 有 








图 2-257 选择 倒 角 边 图 2-258 三 角 筋 和 立 板 与 底座 交 线 圆 角 完成 


05 肌 凹 台 与 立 板 交 线 圆 角 。 

@@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ”按钮 巴 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ”操控 
板 。 

四 选 定 凸 台 与 立 板 交 线 作为 倒 圆 角 的 边 ， 如 图 2-259 所 示 。 

加 在 操控 板 中 输入 半径 值 为 5。 单 击 “ 确 定 ” 按钮 圈 ， 完 成 做 侧 凸 台 与 立 板 交 线 圆 角 。 
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第 2 章 零件 建 模 的 特征 
重复 人 @~ 介 ， 在 另 一 侧 凸 台 倒 圆 角 。 结 果 如 图 2-260 所 示 。 








图 2-259 ”选择 倒 角 边 图 2-260” 凸 台 与 立 板 交 线 圆 角 完成 


LpP 8.6 创建 圆 孔 与 沉 孔 


[01 创建 孔 特征 。 
@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 这， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 
@ 选 择 “放置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面 板 ， 按 Ctrl 键 ， 选 取 立 板 平面 和 凸 台 的 
外线， 完成 孔 的 定位 。 
加 在 操控 板 中 输入 孔 的 直径 为 15， 单 击 “确定 ”按钮 绚 ， 完 成 孔 特征 的 创建 。 
@ 用 相同 的 方法 创建 另 一 边 的 孔 ， 如 图 2-261 所 示 。 


ma 


a 
pe -天 
a Ee 
= 
es 
re 
a 





2-261 创建 圆 孔 


L02 上 创建 沉 头 孔 特 征 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 仿 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 
选择 FRONT 平面 作为 基准 平面 , 输入 偏 移 量 为 40， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 新 的 基准 面 DTM2 
的 创建 。 

个 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 中 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

全 选择 草 绘 平面 为 新 建 的 DTM2， 草 绘 的 旋转 截面 如 图 2-262 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 % ， 完 成 草 绘 。 加 

全 在 操控 板 中 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 刁 ， 完 成 特征 创建 。 

.03 镜像 孔 特征 。 

人 印 选 择 刚 才 创 建 的 孔 特 征 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 区， 
弹出 “镜像 ”操控 板 。 

候选 择 镜像 平面 为 RIGHT 平面 ， 单 击 “确定 ”按钮 当 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 最 终 给 
制 基 座 完 成 图 如 图 2-233 所 示 。 
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图 2-262” 沉 头 孔 旋转 特征 草 绘 






Ce 
@ 





OO@OO 


创建 装配 体 的 一 般 过 程 
装配 约束 关系 
装配 体 的 基本 操作 





Wh 


完 





装配 概述 


在 产品 设计 过 程 中 , 如 果 零 件 的 3D 
模型 已 经 设计 完毕 ， 就 可 以 通过 建立 夫 
件 之 间 的 装配 关系 将 零件 闭 配 起 来 ; 根 
据 需 要 ， 可 以 对 装配 的 零件 之 问 进行 干 
涉 检查 操作 ， 也 可 以 生成 装配 体 的 爆炸 
图 等 。 
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(1) 打开 系统 ， 单 击 “主页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 ]， 在 弹出 的 
“新 建 ” 对 话 框 中 选择 “组 件 ” 子 项 ， 如 图 3-1 所 示 。 

(2) 在 “新 建 ”对 话 框 的 “名 称 ” 子 项 中 输入 装配 件 的 名 称 ， 保 留 此 对 话 框 中 的 “ 子 
类 型 ”中 的 “设计 ”选项 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 装配 设计 环境 ， 此 时 设计 环境 中 
出 现 默认 的 基准 面 ， 并 且 在 “设计 树 ” 浏 览 器 中 出 现 一 个 装配 子 项 ， 如 图 3-2 所 示 。 

















新 建 X 
子 类 型 
g 设计 
_) 互 换 
) 校 验 
) 工艺 计划 
〇 开 模型 
〇 模具 布局 
CO) 外 部 简化 表示 
CO) 可 配置 模块 
CO) 可 配置 产品 
ES 
稻 型 村 | = ~ 
[Vf 使 用 默认 模板 = 肌 4 
Se 园 ASWNOO01. ASN 
图 3-1 “新 建 ”对 话 杠 图 3-2 设计 树 浏览 器 


(3) 计 环 境 右 侧 的 “工程 特征 ”工具 栏 中 出 现 两 个 新 命令 : 
@ “组 装 ” 监 : 将 已 设计 好 的 零件 插入 到 当前 装配 设计 环境 中 。 
@ “创建 ” 涯 : 在 当前 装配 设计 环境 中 新 建 一 个 零件 。 
插入 或 新 建 零件 后 ， 就 可 以 通过 设 定 零件 的 装配 约束 关系 ， 将 零件 装配 到 当前 装配 体 
中 ， 下 面 几 节 再 详 述 这 些 操 作 。 





在 Creo Parametric 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 包含 11 种 约束 类 型 ， 如 图 3-3 所 示 。 





图 3-3 ”约束 类 型 
@ 日 动 : 由 系统 通过 猜测 来 设置 适当 的 约束 类 型 ， 如 配对 、 对 齐 等 。 使 用 过 程 中 用 
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第 了 5 章 鉴 配 概述 
户 只 需 选 取 元 件 和 相应 的 组 建 参 考 即 可 。 
距离 J[， 指 元 件 参考 偏离 装配 参考 一 定 的 距离 
角度 偏 移 性 : 指 元 件 参考 与 装配 参考 成 一 个 角度 
平行 LL， 指 元 件 参考 与 装配 参考 的 两 个 面 平行 
重合 工 ， 指 元 件 参考 与 装配 参考 重合 ， 包 括 了 对 齐 和 配对 两 个 约束 。 
法 向 点 ， 指 元 件 参 考 与 装配 参考 垂直 。 
共 面 它 : 将 一 个 旋转 曲面 插入 另 一 旋转 曲面 中 ， 且 使 它们 各 自 的 轴 同 轴 。 当 轴 选 
取 无 效 或 不 方便 时 可 使 用 此 约束 。 
居中 上， 指 元 件 参 考 与 装配 参考 同心 。 
相 切 水， 使 不 同 元 件 上 的 两 个 参考 呈 相 切 的 状态 。 
固定 也: 在 目前 位 置 直接 固定 元 件 的 相互 位 置 ， 使 之 达到 完全 约束 的 状态 。 
默认 旺 : 使 两 个 元 件 的 缺 省 坐标 系 相互 重合 并 固定 相互 位 置 ， 使 之 达到 完全 约 
束 的 状态 。 
下 面 通过 简单 的 实例 来 介绍 常用 约束 类 型 的 使 用 方法 。 


Djs ?1 重合 约束 


重合 约束 关系 ， 指 元 件 参考 与 装配 参考 重合 ， 包 括 了 对 齐 和 配对 两 个 约束 。 如 图 3-4 
所 示 。 

重合 约束 关系 使 用 步骤 如 下 : 

40 旬 在 系统 中 新 建 一 个 零件 ， 名 称 为 “assempblel”， 零 件 尺寸 如 图 3-5 所 示 。 








图 3-4 重合 约束 关系 图 3-5 生成 零件 1 
UL02 旧 在 系统 中 新 建 一 个 零件 ， 名 称 为 “assemble2”， 零件 尺寸 如 图 3-6 所 示 。 





图 36 全 胞 等 作 2 
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03 在 系统 中 新 建 一 个 装配 设计 环境 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 
“元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 号， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 第 1 步 生 成 的 零件 
“assemblel”， 系 统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 ， 同 时 打开 “元 件 放置 ”操控 板 ， 如 图 3-7 
所 示 。 


元 着 芯 早 
多 用 户 定义 多 上 动 于 oe 1 和 RA 束 回回 WX 


放置 | 敌 动 | 选项 | 次 性 | 尾 性 
3-7 “元 件 放置 ”操控 板 


此 时 的 待 装配 元 件 和 组 件 在 同一 个 窗口 显示 ， 单 击 “ 单 独 的 窗口 显示 元 件 ” 团 命令 ， 
则 系统 打开 一 个 新 的 设计 环境 显示 待 装配 元 件 ， 此 时 原 有 的 设计 环境 中 仍然 显示 待 装配 元 
件 ; 单 击 “组 件 的 窗口 显示 元 件 ” 贺 命令 ， 将 此 命令 设 为 取消 状态 ， 则 在 原 有 的 设计 环境 
中 将 不 再 显示 待 装配 元 件 ， 这 样 待 装配 元 件 和 装配 组 件 分 别 在 两 个 窗口 显示 。 以 下 的 装配 
设计 过 程 就 使 用 这 种 分 别 显示 待 装配 元 件 和 装配 组 件 的 装配 设计 环境 。 

04 昌 保持 “约束 类 型 > 选项 中 的 “自动 ”类 型 不 变 ， 单 击 装配 组 件 中 的 “ASM_FRONT” 
基准 面 ， 然 后 单 击 待 装配 元 件 中 的 “FRONT” 基 准 面 ， 此 时 “元 件 放置 ”操控 板 中 的 约束 
类 型 变 为 “重合 ”类 型 ， 如 图 3-8 所 示 。 











元 疼 羡 于 


站 | 全 | 到 引 | 别 主 一 下 Bb 和 外 | 基部 2 束 回回 VX 


Sooooooeoooeeseooooeoeeoeeseeosoeeosel 


放置 | 移动 | 选项 接 性 | 尾 性 
图 3-8 重合 约束 


05 重复 步骤 L04 ， 将 “ASM RIGHT” 基准 面 和 “RIGHT” 基 准 面 对 齐 , “ASM_TOP?” 
基准 面 和 “TOP” 基 准 面 对 齐 ， 此 时 “放置 状态 ” 子 项 中 显示 “完全 约束 ”， 表示 此 时 待 装 
配 元 件 已 经 完全 约束 好 了 ; 单 击 “确定 ”按钮 和 ， 系 统 将 “assemblel” 和 零件 装配 到 组 件 
装配 环境 中 ， 如 图 3-9 所 示 ， 注 意 此 时 设计 环境 中 基准 平面 上 面 的 名 称 。 

06 贞 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 由 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 
话 框 ， 选 取 第 2 步 生 成 的 零件 “assemble2”， 系统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 ， 同 时 打开 
“元 件 放置 ”操控 板 ， 将 此 操控 板 中 的 “约束 类 型 ” 设 为 “重合 ”类 型 ， 然 后 使 用 鼠标 分 
别 单 击 待 装 配 元 件 和 装配 组 件 如 图 3-10 所 示 的 面 。 





1 站 面 :号 玖 趣 1) | 








3-9 将 零件 装 入 装配 环境 3-10 选取 配对 装配 特征 
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(C07) 同样 的 操作 ， 将 每 装 配 元 件 和 装配 组 件 的 面 按 如 图 3-11 所 示 “ 重 合 ” 在 一 起 。 

08 生 单 击 “确定 ”按钮 六 ， 系 统 将 “assemble2” 零 件 装配 到 组 件 装配 环境 中 ， 如 图 
3-12 所 示 。 


UL09 用 在 “设计 树 ” 浏 览 器 中 将 “assemble2” 元 件 删除 ， 保 留 当前 设计 对 象 ， 留 在 下 
一 小 节 继 续 使 用 。 


1 -本 面 ,天 境 障 2 





3-11 再 选取 配对 装配 特征 3-12 将 零件 装配 倒 装 配 环境 


Das 2. ? 法 向 约束 


EL0 全 在 系统 中 新 建 一 个 装配 设计 环境 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 ; 单 击 “ 模 型 ”功能 区 
“元 件 ”面板 中 的 “组 装 ” 按 钮 号 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 上 节 生 成 的 零件 
“assemblel”， 系 统 将 此 零件 调 入 装配 设计 坏 境 , 同时 打开 “元 件 放 置 ”操控 板 , 保持 “ 约 
束 类 型 ”选项 中 的 “自动 ”类 型 不 变 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 凌 ， 系 统 将 “assemblel1” 零 件 
装配 到 组 件 装配 环境 中 。 

02 和 有 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ”面板 中 的 “组 装 ” 按 钮 后 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 
话 框 , 选取 上 节 生 成 的 零件 “assemble2”， 系 统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 , 同时 打开 “元 
件 放置 ”操控 板 。 

在 “约束 类 型 ”选项 中 的 选中 “法 向 ”类 型 ， 如 图 3-13 所 示 ， 并 分 别 选择 两 零件 对 
应 平面 ， 如 疼 3-14 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 添 加 法 向 约束 ， 结 果 如 图 3-15 所 示 。 


站 国信 [用户 定义 | Er 半生 局 0 6 凡 。 由 状况 :无 约束 lv x 


放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 


3-13 ”法 向 约束 





3-14 ”将 零件 装 入 装配 环境 3-15 添加 配合 关系 结果 
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( 肋 注意 


也 可 在 “放置 ”下 滑 面 板 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “法 向 ”和 选项， 然后 激活 左 
侧 约束 管理 器 中 的 “选取 元 件 项 ”选项 ， 并 单 击 零 件 表 面 ， 再 次 激活 左 侧 约 束 管理 器 “ 选 
取 装 配 项 ”选项 , 并 单 击 用 于 法 向 的 参考 面 , 则 零件 就 会 自动 移动 到 相应 的 位 置 , 如 图 3-16 
所 示 。 


名 ASSEHELEI: 恩河 ,5 时 吉州 
弗 栈 建 约 页 六 环 


副 理 时 能 入 鸠 素 


图 3-16 选取 法 同 参考 面 


[js. 2. 3” 距离 约束 


册 01 在 系统 中 新 建 一 个 装配 设计 环境 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 
“元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 吃 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 上 节 生 成 的 零件 
“assemblel”， 系 统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 ， 同 时 打开 “元 件 放 置 ” 操控 板 ， 保持 “ 约 
束 类 型 ”选项 中 的 “自动 ”类 型 不 变 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 扑 ， 系 统 将 “assemblel” 和 零件 
装配 到 组 件 装 配 环境 中 。 

〖Eo2 旧 单 击 “模型 ”功能 区 “元 件 ” 面板 中 的 “组 装 ” 按 钮 赔 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 
话 框 , 选取 上 节 生 成 的 零件 “assemble2” 系统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 , 同时 打开 “元 
件 放 置 ”操控 板 。 

在 “约束 类 型 ”选项 中 的 选中 “距离 ”类 型 ， 并 分 别 选择 两 零件 对 应 平面 ， 如 图 3-17 
所 示 ， 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 输入 两 平面 间距 20， 在 绘图 区 显示 零件 装配 结果 ， 如 图 
3-18 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 添 加 距离 约束 ， 结 果 如 图 3-19 所 示 。 





元 任 阁 于 
加 | 代用 定义 a 中 高 | 20.00 | 史 由 状况 :部 分 约束 lv X 


放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 


3-17 ”距离 约束 


四 呈 _ 


3-18 添加 配合 关系 3-19 ”装配 结果 
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Dis 2.4 角度 偏 移 约束 


01 旨 在 系统 中 新 建 一 个 装配 设计 环境 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 
“元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 号 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 上 节 生 成 的 零件 
“assemblel1”， 系 统 将 此 和 零件 调 入 装配 设计 环境 ,同时 打开 “元 件 放 置 ” 操 控 板 , 保持 “ 约 
束 类 型 ”选项 中 的 “自动 ”类 型 不 变 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 汪 ， 系 统 将 “assemblel” 零 件 
装配 到 组 件 装配 环境 中 。 

02 晶 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 吃 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 
话 框 , 选取 上 贡生 成 的 零件 “assemble2”， 系 统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 ， 同 时 打开 “元 
件 放置 ”操控 板 。 

在 “约束 类 型 ”选项 中 的 选中 “角度 偏 移 ”类 型 ， 如 图 3-20 所 示 ， 并 分 别 选 择 两 零 
件 对 应 平面 ， 如 图 3-21 所 示 。 在 操控 板 中 输入 角度 值 为 60” ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四， 添 
加 角度 偏 移 约束 ， 结 果 如 网 3-22 所 示 。 


示人 兰 疡 于 


用 户 定义 ”| | 有 角 肥 偏 区 |” 0.00 及 后 闫 吕 : 无 约 训 lv x 


ooooooooooooooooooooooooooooo 


放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 


3-20 法 向 约束 





3-21 将 零件 装 入 装配 环境 3-22 ”添加 配合 关系 结果 


Las. 2.5 平行 约束 


0 钊 在 系统 中 新 建 一 个 装配 设计 环境 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 ; 单 击 “模型 ”功能 区 
“元 件 ”面板 中 的 “组 装 ” 按 钮 态 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 上 节 生 成 的 零件 
“assemblel”， 系统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 ,同时 打开 “元 件 放 置 ” 操 探 板 , 保持 “ 约 
束 类 型 ”选项 中 的 “自动 ”类 型 不 变 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 系 统 将 “assemblel” 零 件 
装配 到 组 件 装配 环境 中 。 

02 自 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 态 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 
话 框 , 选取 上 节 生 成 的 零件 “assemble2”， 系统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 , 同时 打开 “元 
件 放置 ”操控 板 。 

在 “约束 类 型 ”选项 中 的 选中 “和 平行” 类型， 如 图 3-23 所 示 ， 并 分 别 选择 两 零件 如 
图 3-24 所 示 对 应 平面 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法， 添加 法 向 约束 ， 结 果 如 图 3-25 所 示 。 
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FT 


帮 四 站 | 用 户 定义 "| EF | 0.00 凡 | 二 | 状况 :无 各 lv x 


放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 


3-23 ”平行 约束 





3-24 ”将 零件 六 入 装配 环境 3-25 ”添加 配合 关系 结 


[8.2.6 居中 约束 


和 01 征 在 系统 中 新 建 一 个 装配 设计 环境 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 
“元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按钮 吃 ， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 零 件 “assemble3”， 
系统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 ， 同 时 打开 “元 件 放 置 ”操控 板 ， 保 持 “ 约 束 类 型 ”选项 
中 的 “ 目 动 ”类 型 不 变 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 站 ， 系统 将 “assemblel” 零 件 装 配 到 组 件 装 
配 环境 中 。 

和 02 有 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 后 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 
话 杠 ， 选 取 零 件 “assemble4”， 系 统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 ， 同 时 打开 “元 件 放 置 ” 
操控 板 。 

在 “约束 类 型 ”选项 中 的 选中 “居中 ”类 型 ， 如 图 3-26 所 示 ， 并 分 别 选择 两 零件 对 
应 平面 ， 如 图 3-27 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 年 ， 添 加 居中 约束 ， 结 果 如 图 3-28 所 示 。 


示人 立 羡 殖 


姥 围 | 人 | 用 户 定义 "| i 居中 | 0.00 中 直 状况 :无 各 旧 vx 


放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 尾 性 


3-26 ”居中 约束 





图 3-27 将 零件 装 入 装配 环境 图 3-28 添加 配合 关系 结 
86 


第 3 章 上 鉴 配 概 汪 
[00s.2.7 相 切 约束 


使 用 相 切 约束 控制 两 个 曲面 在 切 点 的 接触 ， 该 约束 的 功能 与 配对 约束 功能 相似 ， 因 为 
该 约束 是 配对 曲面 ， 而 不 是 对 齐 曲面 。 使 用 该 约束 的 一 个 典型 应 用 实例 为 轴承 滚珠 与 轴承 
内 外 套 之 间 的 接触 点 。 

相 切 约束 关系 使 用 步骤 如 下 : 

01 则 在 Creo 系统 中 新 建 一 个 装配 设计 环境 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “模型 ” 功 
能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 必 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 上 节 生 成 的 零件 
“assemblel”， 系 统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 ， 同 时 打开 “元 件 放置 ”操控 板 ， 保持 “ 约 
束 类 型 ”选项 中 的 “自动 ”类 型 不 变 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 汪 ， 系 统 将 “assemble3” 零 件 
装配 到 组 件 装配 环境 中 。 

02 晶 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 吃 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 
话 框 , 选取 上 节 生 成 的 零件 “assemble4” 系统 将 此 零件 调 入 装配 设计 环境 , 同时 打开 “元 
件 放 置 ”操控 板 。 

在 “约束 类 型 ”选项 中 的 选中 “ 相 切 ”类 型 ， 如 图 3-29 所 示 ， 并 分 别 选择 两 零件 对 
应 平面 ， 如 图 3-30 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ”按钮 四 ， 添 加 相 切 约束 ， 结 果 如 图 3-31 所 示 。 


元 立 六 寺 


过 | > | 用户 定 义 = i 相 切 i 0.00 7 小 状况 :无 约束 J v X 


PT 


放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 


3-29 ” 相 切 约束 





3-30 ”将 零件 疹 入 帮 配 环境 3-31 添加 配合 关系 结 


0s. 2.8 默认 约束 


默认 古 指 使 两 个 元 件 的 默认 坐标 系 相 互 重 合并 固定 相互 位 置 ， 使 其 达到 完全 约束 状 
态 。 在 疤 配 中 有 3 个 坐标 系 ， 一 个 是 组 件 系统 目 市 的 坐标 系 ， 一 个 是 元 件 坐标 系 ， 一 个 是 
先前 插入 组 件 的 坐标 系 。 
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Ljs.2.9 国定 约束 
固定 是 指 在 目前 位 置 固 定 元 件 的 相互 位 置 ， 使 其 达到 完全 约束 状态 。 


[js. 3. 1 ”装配 体 中 元 件 的 打开 、 删 除 和 修改 


和 01 和 上 打开 已 有 的 装配 体 文件 “asml. asm”， 单 击 “ 设 计 树 ”浏览 器 中 的 “assemble2” 
子 项 ， 系 统 打 开 一 个 快捷 末 蛙 条 ， 如 图 3-32 所 示 。 

和 02 和 从 上 面 的 快捷 菜单 条 中 可 以 看 到 , 可 以 在 此 对 装配 体 元 件 进行 “打开 ”、“ 删 除 、 
“修改 ”等 操作 。 单 击 快捷 菜单 条 中 的 “打开 ”命令 ， 系 统 将 在 一 个 新 的 窗口 打开 选中 的 
零件 ， 并 将 此 零件 设计 窗口 设 为 当前 激活 状态 ， 如 图 3-33 所 示 。 

03 具 在 当前 激活 的 零件 设计 窗口 ， 将 当前 设计 对 象 上 的 孔 特征 的 直径 修改 为 10， 然 
后 单 击 “ 编 辑 ” 菜 单条 中 的 “再 生 ” 命 令 ， 系 统 重新 生成 “assemle2” 零 件 ， 此 时 可 以 看 
到 零件 上 孔 特 征 的 直径 已 经 改变 ， 然 后 将 当前 零件 设计 窗口 关闭 ， 系 统 返 回 “asml ”装配 
体 设 计 环 境 ， 可 以 看 到 “assemle2” 和 零件 直径 的 改变 情况 ， 如 图 3-34 所 示 。 

?| 鲁 


种 型 树 





图 5SWoo01. ASN 
口 DASSEMBLE1 .I FRT 
加 





移动 至 新 子 装配 
蔡 的 
参考 控制 
备份 参考 
固定 位 置 
设置 注解 
发 送 至 
信息 

隐 基 
查看 更 中 
编辑 参数 





3-32 ”快捷 荣 单 条 3-33 ”打开 零件 3-34 修改 孔 尺 十 


和 04 和 单 击 “ 设 计 树 ”浏览 器 中 的 “assemble2” 子 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 
辑 定义 ”命令 ， 系 统 打开 “元 件 放置 ”操控 板 ， 如 图 3-35 所 示 ， 可 以 看 到 此 操控 板 中 显 
示 装 配 元 件 现 有 的 约束 关系 ， 用 户 在 此 对 话 框 中 可 以 重新 定义 装配 元 件 的 约束 关系 。 

&05 用 单 击 “ 取 消 ”按钮 其 ， 不 对 此 装配 元 件 的 约束 关系 做 任何 修改 。 单 击 “ 设 计 树 ” 
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浏览 器 中 的 “assemble2” 子 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 条 中 单 击 “ 删 除 ” 命 令 ， 系 统 将 设计 
环境 中 的 “assemble2” 和 零件 删除 ， 如 图 3-36 所 示 。 





元 立 闭 于 
# DD 用 户 定义 一 小 居中 v 0.00 pe 小 状况 :部 分 约束 | vx 
放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 性 
3-35 “元 件 放 置 ” 操 控 板 
106] 关闭 当前 设计 环境 并 且 不 保存 当前 设计 对 象 





3-36 删除 零件 


L_is 3. 2 在 装配 体 中 创建 新 零件 


除了 在 装配 体 中 装 入 零件 外 ， 还 可 以 在 装配 体 中 直接 创建 新 零件 ， 创 建 步骤 如 下 : 

01 打开 已 有 的 装配 体 文 件 “asml. asm”; 单 击 “模型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 
“创建 ”按钮 治 ， 系 统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 如 图 3-37 所 示 。 

02 昌 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 的 “名 称 ” 子 项 中 输入 零件 名 “assemble4”， 然 后 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 如 图 3-38 所 示 。 























创建 选项 
创建 方法 
元 件 创建 x @) 从 现 有 项 复制 
定位 默认 基准 
类 型 子 类 型 空 
(@) 委 件 (@) 实体 
| 子 装 配 0) 狐 金 件 
[) 骨架 模型 CO 相让 
CO 〇 ) 主体 项 (CO) 镜像 
〇 包 络 
放置 
名 称 |assem ble4| 不 放置 元 件 
公用 名 称 
确定 取消 和 定 取消 











3-37 “元 件 创建 ”对 话 框 3-38 “创建 选项 ”对 话 框 


.03 单 击 “创建 特征 ” 子 项 ， 然 后 单 击 “ 人 确定” 按钮 ，; 
.04 昌 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ”2*， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 
选取 如 图 3-39 所 示 的 绘图 平面 和 参考 面 。 
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”0s 有 为 了 显示 方便 , 将 当前 设计 对 象 设 为 “隐藏 线 ” 显 示 模 式 ， 然后 在 草图 绘制 环境 
中 绘制 如 图 3-40 所 示 的 2D 截面 。 





3-39 ”选取 草 绘 面 及 参考 面 3-40 ”绘制 截面 


106 自 生成 此 2D 截面 后 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 将 
其 拉 伸 ， 拉 伸 深 度 为 10， 此 时 设计 环境 中 的 设计 对 象 如 图 3-41 所 示 。 

107 目 此 时 当前 设计 环境 的 主 工 作 窗口 中 有 一 行 字 : 活动 零件 ASSEMBLE4， 并 且 “ 设 
计 树 ”浏览 句 中 的 “assemble4” 子 项 下 有 一 个 绿色 图 标 ， 如 图 3-42 所 示 ， 表 示 此 时 
“assemble4” 和 零件 仍 处 于 创建 状态 。 

.08 单 击 “ 设 计 树 ”浏览 器 中 的 “assemble4” 子 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 打 
开 ” 人 命令， 系统 在 单独 设计 窗口 中 将 零件 “assemble4” 打 开 ， 然 后 再 将 此 窗口 关闭 ， 则 
此 时 零件 “assemble4” 处 于 装配 完成 状态 , “设计 树 ” 浏 览 右 中 的 “assemble4” 下 的 绿 
色 图 标 不 存在 了 ， 如 图 3-43 所 示 。 








| 史 ?年 
模型 桂 前 "四 、 重型 桂 | 全 三 放 
| 是 上 + 关 | 由 9 71 宁 
团 ashooo1. ASN 园 ASWO001. ASN 
辣 0AsSsEWBLE1. PRT BB 0AssEWEBLE1. PRT 
I 由 ASSEWBLE2. PRT (I WASSENMBLE2. PRT 
I mASSEMBLE3. PRT (I mASSEWELE3. PRT 
i hssEnBLE4. FRT 
3-41 生成 拉 伸 特 征 3-42 ”设计 树 浏览 器 3-43 ”设计 树 浏览 器 


[09 有 保存 设计 环境 中 的 设计 对 象 ， 然 后 关闭 当前 设计 环境 。 


[0s. 3. 3 ”装配 体 的 分 解 


在 系统 中 可 以 将 装配 好 的 组 件 分 解 ， 方 便 对 装配 体 的 观察 。 装 配 体 的 分 解 步骤 如 下 ; 

[0 人 打开 已 有 的 装配 体 文件 “asml. asm” 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “模型 显示 ”面板 
中 的 “编辑 位 置 ”按钮 忌 ， 系 统 弹出 “分 解 工具 ”操控 板 ， 如 图 3-44 所 示 。 

从 “分 解 工具 ”操控 板 中 可 以 看 到 ， 用 户 可 以 设 定 分 解 动作 的 运动 类 型 ， 如 平移 、 旋 
转 、 视 图 平面 ， 也 可 以 选取 运动 参照 物 ， 如 边 、 坐 标 系 等 ， 还 可 以 设 定 运动 增 量 等 操作 。 
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中 中国 六 时 二 HI | 中 IN YX 
参考 | 选项 | 分 解 厂 
图 3-44 “分 解 工具 ”操控 板 

EL02 旧 保存 “分 解 工具 ”操控 板 中 的 默认 选项 不 变 ， 单 击 设计 环境 中 的 轴线 ， 向 外 移 
动 |)， 如 图 3-—45 所 示 。 

N03 单 击 零 件 “assemble2”， 将 此 零件 选 定时 整个 零件 以 绿色 边框 显示 ; 上 下 移动 
孔 标 ， 则 零件 “assemble2” 沿 选 定 轴线 方 同 上 下 移动 ， 如 图 3-46 所 示 。 

UL04 肯 将 零件 “assemble2” 移 到 适当 位 置 后 ， 则 零件 “assemble2” 固 定 在 此 位 置 ; 
单 击 “ 分 解 工具 ”操控 板 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”命令 ， 然 后 单 击 如 图 3-47 所 示 的 边 。 


图 3-45 选取 轴 3-46 沿 选 定 轴 移 动 零件 3=47 ”选取 边 

05 有 意 击 零件 “assemble4”， 将 此 零件 选 定 时 整个 零件 以 绿色 边框 显示 ; 左右 移动 鼠 
标 ， 则 零件 “assemble4” 治 选 定 边 方 同 左右 移动 ， 如 网 3-48 所 示 。 

和 006 将 零件 “assemble4” 移 到 适当 位 置 后 ， 单 击 左 键 ， 则 零件 “assemble4” 固 定 
在 此 位 置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 此 时 装配 体 为 分 解 状态 ， 并 在 设计 环境 中 出 现 “ 分 解 状 
态 : …” 等 字样 ， 如 图 3-49 所 示 。 

和 L 07 用 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “模型 显示 ”面板 中 的 “分 解 图 ”按钮 吧 ， 系 统 退 出 装配 
体 的 分 解 状 态 ， 系 统 进入 装配 体 状 态 ， 如 图 3-50 所 示 。 


加 


图 3-48 沿 选 定 边 移动 零件 图 3-49 ”装配 件 分 解 状 态 图 3-50 ”取消 装配 件 分 解 状态 
和 08 自 存 设计 环境 中 的 设计 对 象 ， 然 后 关闭 当前 设计 环境 。 
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工程 图 概述 
工程 图 基础 
视图 的 建立 
调整 视图 


工程 图 标注 
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创建 工程 图 


工程 图 制作 是 整个 设计 的 最 后 环 
节 ， 是 设计 意图 的 表现 和 工程 师 、 制 造 
师 等 沟通 的 桥梁 。 传统 的 工程 图 制作 通 
常 通过 纯 手工 或 相关 二 维 CAD 软件 来 
完成 的 。Creo Parametric 用 户 在 完成 零 
件 装 配件 的 三 维 设计 后 。 通 过 使 用 工程 
图 模块 。 工 程 图 的 大 部 分 工作 就 可 以 从 
三 维 设计 到 二 维 工 程 图 设计 来 自动 完 
成 。 工 程 图 模式 具有 双向 关联 性 。 当 在 
一 个 视图 里 改变 一 个 尺寸 值 时 ， 其 他 的 
视图 也 因 些 全 更 新 ， 包 括 相 关 三 维 模型 
也 会 自动 更 新 。 同 样 ， 当 改变 模型 尺寸 
或 结构 时 ， 工 程 图 的 尺寸 或 结构 也 会 发 
生 相 应 的 改变 。 
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[Lk4.1.1 工程 图 的 特色 


Creo Parametric 2.0 的 工程 图 模块 同样 也 具有 Windows 的 风格 ， 工 程 图 模块 具有 如 
下 一 些 特点 : 

(1) 丰富 的 图 标 按钮 : 属于 工程 图 模块 的 图 标 按钮 共有 50 多 个 ， 比 以 前 版 本 多 了 近 
20 个 ， 几 乎 所 有 的 主要 指令 都 有 图 标 按钮 ， 大 大 方便 了 用 户 的 使 用 。 

(2) 丰富 的 对 象 导 问 亲 单 : 在 Creo Parametric 1.0 版 中 ， 弹 出 式 亲 蛙 束 已 经 是 非 
第 好 用 的 工具 之 一 ， 在 Creo Parametric 2.0 中 ， 弹 出 式 保 单 更 完整 地 导入 了 “对 象 ” 概 
仿 ， 随 看 选取 对 象 的 不 同 ， 强 出 式 采 单 中 的 选项 也 随 之 改变 。 

(3) 轻松 的 指令 选取 方式 : 只 要 在 图 元 上 双击 ， 系 统 上 自动 打开 相对 应 的 指令 采 单 ， 
大 大 提高 了 工作 的 效率 。 


[jh.1.2 工程 图 设计 环境 的 进入 


单 击 “主页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 ]， 系 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 ， 
单 击 “ 绘 图 ” 子 项 ， 从 对 话 框 中 可 以 看 到 “绘图 ”类 型 中 没有 子 类 型 ， 如 图 4-1 所 示 。 

可 以 在 “新 建 ” 对 话 框 中 的 “名 称 ” 编 辑 框 中 输入 工程 图 的 名 字 ， 在 此 使 用 系统 默认 
提供 的 “drw0001” 文 件 名 ， 取 消 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 框 的 勾 选 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
系统 弹出 “新 建 绘图 ”对 话 框 ， 如 图 4-2 所 示 。 








新 建 答 图 x 
新 奸 默认 重型 
类 型 子 类 型 ASNOOO1. ASN 六 览 . . - 
CD 布局 指定 模板 
yy 草 给 (@) 使 用 模板 
i 〇 格式 为 空 
图 装配 3 
) 珊 制 六 
®) 蛤 图 种 板 
3 格式 c_drawinge 训 览 
~ 转 报 党 a2_drawlmg 
~ 上 图 表 a3_drawing 
| 记事 本 a4_drawing 
Ee 
大 Cn 
d_drawlrg 
e_drawine 
f_drawinge 














4-1 “新 建 ” 对 话 杠 4-2 “新 建 绘图 ”对 话 杠 
在 “新 建 绘图” 对话 框 中 可 以 设 定 工 程 图 的 默认 模型 ， 默认 模型 就 是 用 于 生成 二 维 工 
程 图 的 模型 。 系 统 默 认 选 用 当前 “活动 ”的 模型 为 默认 工程 图 模型 ， 也 可 以 单 击 “浏览 …” 
按钮 ， 选 取 其 他 模型 来 创建 工程 图 。 
“新 建 绘 图 ”对 话 框 中 可 以 设 定 创建 工程 图 的 方式 ， 一 共有 3 种 设置 ， 详 述 如 下 : 
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(1) 使 用 模板 : 选择 内 置 模板 或 自 定义 模板 。 在 对 话 框 的 下 方 会 列 出 内 置 模板 名 称 ， 
也 可 以 通过 “浏览 …” 按 钮 来 选取 其 他 的 目 定义 模板 文件 。 

(2) 格式 为 空 : 打开 一 个 空格 式 的 图 框 ， 也 可 以 通过 “浏览 …” 按 钮 来 选取 其 他 的 
图 框 文件 ， 如 图 4-3 所 示 。 

(3) 空 : 指定 图 纸 方 回 和 大 小 来 创建 工程 图 ， 如 图 4-4 所 示 。 


新 建 答 图 X 








新 建 答 图 x 默认 丁 型 
ASNOOO1. ASM 训 览 . . 


默认 种 型 
ASMOOO1. ASM 训 览 . . . 


[| 











4-3 格式 为 空子 项 4-4 空子 项 
“ 空 ” 方 式 下 的 “方向 ” 子 项 中 可 以 设 定 图 纸 方向 。 图 纸 方向 可 以 分 为 “纵向 "“ 横 
向 ”和 “可 变 ”3 个 样式 ， 在 “大 小 ” 子 项 中 可 以 设 定 图 纸 的 标准 大 小 。 当 使 用 “纵向 ” 
和 “ 模 向 ”样式 时 ， 只 能 选择 内 定 的 图 纸 ， 其 中 A0~A4 图 纸 是 公制 ，A~F 图 纸 是 英制 ， 


标准 图 纸 大 小 选项 如 图 4-5 所 示 。 
单 击 “ 方 式 ” 子 项 中 的 “可 变 ” 选 项 ， 可 以 自由 设 定 图 纸 的 长 度 和 和 宽度， 如 图 4-6 所 





一 


人 小。 








4-5 选取 图 纸 大 小 4-6 目 定 义 图 纸 大 小 


在 可 变 方 式 中 还 可 以 设 定 图 纸 的 单位 。 全 部 设 定 完 成 后 ， 单 击 “ 新 制图 ”对 话 框 中 的 
“确定 ”命令 ， 系 统 进 入 工程 图 设计 环境 。 


利用 的 有 以 下 几 种 视图 关 型 
(1) 利 规 视图 : 一 般 视 图 遂 常 为 放置 到 页 面 上 的 第 一 个 视图 。 它 是 最 易于 变动 的 视 
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图 ， 因 此 可 根据 任何 设置 对 其 进行 缩放 或 旋转 。 

(2) 投影 视图 : 视图 是 相对 于 已 经 存在 的 视 岁 ， 沿 水 平 或 垂直 方 癌 的 正 交 投影 。 投 
影视 图 放置 在 投影 通道 中 ， 位 于 父 视 图 上 方 、 下 方 或 位 于 其 右边 或 左边 。 投 影视 图 ， 有 按 
第 一 角 投 影 和 第 三 角 投 影 两 类 。 

(3) 详细 视图 : 即 局 部 放大 视图 ， 为 了 清楚 地 表达 零件 的 局 部 结构 同时 又 不 需要 用 
整个 视图 表达 零件 时 ， 第 用 局 部 视图 来 表示 。 

(4) 辅助 视图 : 一 种 投影 视图 ， 以 垂直 角度 问 选 定 曲面 或 轴 进 行 投影 。 选 定 曲 面 的 
方 癌 确定 投影 通道 。 父 视图 中 的 参考 必须 垂直 于 屏幕 平面 。 

(5) 旋转 视图 : 旋转 视图 是 现 有 视图 的 一 个 训 面 ， 它 绕 切 制 平面 投影 旋转 90 度 。 
可 将 在 3D 模型 中 创建 的 剖面 用 作 切 割 平面 ， 或 者 在 放置 视 独 时 即时 创建 一 个 训 面 。 旋 转 
视图 和 剂 视图 的 不 同 之 处 在 于 它 包 括 一 条 标记 视图 旋转 轴 的 线 。 

为 外 ， 投 影视 图 、 辅 助 视图 及 一 般 视 图 的 可 见 性 又 有 下 列 4 种 关 型 : 

(1) 全 视图 : 显示 整个 视图 。 

(2) 半 视 图 : 只 显示 茶 个 基准 面 的 一 边 。 

(3) 破 断 视图 : 把 一 个 大 零件 的 中 间 相 同 的 部 分 去 择 ， 再 把 剩 下 的 部 分 靠近 放 在 一 
起 ， 如 表达 一 根 很 长 的 轴 。 

(4) 局 部 视图 : 只 显示 在 一 个 视图 中 用 封闭 曲线 围 起 来 的 部 分 。 

以 上 各 种 视图 均 可 制作 为 剖面 或 非 剖 面 视 图 。 























DJ4 2 1 常规 视图 


常规 视图 通常 为 放置 到 页 面 上 的 第 一 个 视图 ， 它 不 依赖 于 其 他 视图 而 存在 ， 它 是 最 易 
于 变动 的 视图 ， 因 此 可 根据 任何 设置 对 其 进行 缩放 或 旋转 操作 。 主 视图 是 建立 其 他 视图 的 
基础 ， 在 建立 工程 视图 时 ， 主 视图 往往 是 建立 的 第 一 个 视图 。 下 面 介绍 使 用 一 般 视 图 建立 
主 视 图 的 过 程 。 

(1) 单 击 “ 布 局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “常规 ”按钮 己 ， 弹 出 “打开 ”对 
话 框 ， 选 择 创 建 工程 图 的 零件 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “选择 组 合 状态 ”对 话 框 ， 如 图 
4-7 所 示 。 单 击 ”确定 ”按钮 ， 退 出 对 话 框 。 在 绘图 区 单 击 一 点 ， 确 定 一 般 视 图 的 中 心 点 ， 
然后 弟 规 视图 以 默认 方 同 出 现 ， 如 图 全 8 所 示 ， 打开“ 绘图 视图 ”对 话 框 ， 如 图 4-9 所 示 。 




















绘图 视图 x 
| 视图 类 型 
yea i | 视图 名 称 |new_view_2 
比例 ee 
i; 面 < 大 二 
视图 状态 视图 方向 
视图 显示 | | ,pe 和 
原点 选择 定向 方法 @ 查看 来 自 模型 的 名 称 
对 齐 几何 参考 
角度 
- 模型 视图 名 默认 方向 
选择 组 合 状 态 x 斜 轴 测 
组 合 状态 名 称 默认 广 站 A 0 
无 组 合 状 态 De oie 
全 部 默认 
LEFT 
不 要 提示 组 合 状态 的 显示 
确定 取消 
4-7 选择 组 合 状态 对 话 杠 4-8 常规 视图 4-9 “绘图 视图 ”对 话 框 


95 


(ee Parametrie 2.0 中 玄 版 机 械 设 计 业 例 实 战 


在 “绘图 视 网 ” 对 话 框 的 “类 别 ” 选 项 组 中 有 8 种 类 型 : 

1) 视图 类 型 : 设置 视图 类 型 、 视 图 名 及 有 关 视 图 属性 等 。 和 常见 的 视图 类 型 有 changgui 
视图 、 投 影视 图 、 详 细 视 图 、 辅 助 视 图 、 旋 转 视 图 等 。 

2) 可 见 区 域 : 设置 视图 的 可 见 性 ， 有 全 视图 、 半 视图 、 局 部 视图 、 破 断 视图 4 种 。 

3) 比例 : 指定 视图 的 比例 或 创建 透视 视图 。 有 页 面 的 默认 比例 、 定 制 比例 和 透视 图 3 
种 。 

4) 截面 : 指定 视图 中 是 否 有 剂 切 面 。 有 无 截面 、2D 截面 、3D 截面 和 单个 零件 曲面 4 
种 。 

5) 视图 状态 : 设置 视图 分 解 状态 ， 主 要 针对 装配 图 而 言 。 

6) 视图 显示 : 设置 视图 显示 和 边 显示 。 

7) 原点 : 设置 视图 原点 的 位 置 。 

8) 对 齐 : 设置 视图 是 否 与 其 他 视图 对 齐 。 撤 消 对 齐 后 ， 投 影视 图 可 沿 任意 方向 移动 。 

(2) 在 选择 “视图 类 型 ”选项 ， 打 开 “ 视 图 类 型 ”面板 ， 可 以 在 “视图 名 ”文本 框 
中 重 命 名 视图 的 名 称 ， 通 过 “视图 方 加 ”区 域内 重新 定义 视图 方 回 ， 也 可 以 直接 选择 “ 模 
型 视图 名 ”列表 中 模型 已 保存 的 视图 方 回 直接 定义 视图 方 同 ， 选 择 “FRONT”， 则 零件 转 为 
前 视图 ， 如 图 4-10 所 示 。 














4-10 ”前 视图 


(3) 在 “类 别 ” 选 项 组 中 ， 选 择 “ 比 例 ” 选 项 ， 在 “比例 和 透视 图 选项 ”选项 组 中 
选择 “定制 比例 ”选项 ， 如 图 411 所 示 ， 可 以 修改 视图 的 比例 。 选 择 “ 目 定义 比例 ” 输 
入 比例 值 0.5， 在 “视图 显示 ”对 话 框 中 “显示 样式 ”选项 组 下 拉 列 表 中 选择 “ 消 隐 ?”， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 完成 视图 的 创建 ， 如 图 4-12 所 示 。 此 视图 即 为 零件 的 主 视 图 。 


绘图 视图 
共 员 比 人 条 视 国法 基 
区 域 页 面 的 默认 比例 (0. 500) 





pe @) 自 定 尺 比例 

加 ; 

视图 状态 本 

视图 显示 观察 距离 0.00n ITHCH 
占 

视图 直径 0. 000 INCH 








确定 取消 应 用 tt 和 .50 





图 4-11 定制 比例 图 4-12 创建 的 主 视图 
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页 面 的 默认 比例 : 位 于 工程 图 框 下 面 的 注释 中 ， 在 创建 菜 个 视图 时 ， 系 统 自 动 对 所 创 
建 的 视图 施加 这 个 比例 ， 即 按 该 比例 缩放 视图 。 用 户 可 在 配置 文件 config. pro 中 的 选项 
default draw_scale， 设 置 默认 的 工程 图 页 面 比 例 的 值 ， 也 可 修改 比例 值 。 

目 定 义 比 例 : 单独 设置 蘑 个 视图 的 比例 ， 位 于 某 个 工程 图 的 下 面 的 注释 中 。 它 独立 于 
全 局 ， 修 改 工程 图 的 “页 面 的 默认 比例 ” 值 时 ， 禹 有 单独 视图 比例 的 视图 不 变化 。 

透视 网 : 创建 透 钢 视图 。 











[4.2.2 投影 视图 


投影 视图 是 另 一 个 视图 沿 水 平 或 垂直 方 癌 的 正 交 投影 。 投 影视 图 位 于 父 视图 上 方 、 下 
方 或 位 于 其 右边 或 左边 。 左 视图 、 右 视图 、 仰 视图 和 俯视 图 一 般 采 用 投影 视图 创建 。 

单 击 “布局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 ee ， 单 击 已 经 创建 的 主 视图 ， 
然后 移动 鼠标 ， 移 动 光标 到 主 视图 上 方 ， 单 击 鼠 标 左 键 ,确定 俯视 图 的 中 心 ， 即 可 完成 了 
仰视 图 的 生成 ， 如 图 4-13 所 示 。 




















EM .0D 


图 4-13 创建 的 仰视 图 


DJ4 2 3 剖 视 图 


训 视 图 一 般 是 通过 修改 已 生成 的 一 般 视 图 或 投影 视图 而 创建 的 。 要 产生 一 个 剖 视 图 
时 ， 可 先 在 零件 模块 创建 其 剖面 ， 然 后 在 工程 图 模块 中 调用 ;也 可 以 直接 在 工程 图 模块 创 
建 训 面 ， 并 制作 放 视 图 。 

(1) 单 击 “ 布 局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 So， 单 击 已 经 创建 的 
主 视图 ， 然 后 移动 鼠标 ， 移 动 光 标 到 主 视 图 右 方 ， 单 击 左 键 ， 确 定 俯视 图 的 中 心 ， 即 可 完 
成 了 右 视 图 的 生成 。 如 图 4-14 所 示 。 

(2) 双击 右 视 图 ， 或 选中 创建 的 右 视 图 ， 按 住 女 标 右 键 ， 在 快捷 末 单 中 选择 “属性 ”， 
如 图 4-15 所 示 。 打 开 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 。 在 “类 别 ” 选 项 组 中 ， 选 择 “ 截 面 ” 选 项 ， 
如 图 4-16 所 示 。 
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EL 村 和 ,50 0 
图 4-14 创建 的 右 视 图 


给 图 视图 x 





兴 列 表 中 拾取 





on) 对 齐 + 一 区 模型 过 可 见 性 
显示 模型 注释 

查看 信息 

Ch 插入 投影 视图 .. 

添加 盘 头 

锁定 视图 移动 

移动 到 页 面 出) 

移动 特殊 . . . 

属性 (R) | 


剂 芭 区域 


关闭 





图 4 和-15 属性 菜单 图 人 416 “绘图 视图 ”对 话 框 


(3) 该 面板 用 于 指定 视图 中 是 否 有 剖 切 面 。 有 无 截面 、2D 横 截面 、3D 横 截面 和 单个 
零件 曲面 四 种 。 在 “截面 选项 ”选项 组 中 选择 “2D 横 截面 ”选项 。 然 后 单 击 L+ 按 钮 ， 打 

开 “ 横 截面 创建 ”菜单 管理 器 ， 依 次 单 击 “ 平 面 ”一 “单一 ”一 “完成 ”选项 ， 如 图 4-17 
IE 会 图 区 , 选取 “RIGHT” 
基准 平面 。 

指定 “2D 横 截 面 ” 时,“ 模 型 边 可 见 性 ”有 两 个 选项 ， 

总 计 ， 除 剖面 的 实体 部 分 外 ， 背 景 的 边线 也 显示 出 来 。 

区 域 ， 只 画 出 剖面 实体 部 分 ， 背 景 的 边线 不 显示 出 来 。 

(4) 拖 动 横向 滑 块 至 最 右 端 ， 单 击 “ 箭 头 显示 ”区 域 ， 如 图 4-18 所 示 ， 选 择 点 选 主 
视图 作为 放置 投影 方向 箭头 的 视图 。 














法 料 
二 
Ef 吕 
册 
入 肯 


完成 + 一 模型 过 可 见 性 图 总计 中 区 域 
退出 边界 箭头 显示 
视图 :new_view_3 
4-17 “ 横 截 面 创建 ”有 沫 单 管理 器 4-18 “箭头 显示 ”区 域 
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(5) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 完成 剖 视 图 的 创建 ， 如 图 4-19 所 示 。 可 以 看 到 在 剖 开 
的 截面 有 齐 面 线 ， 如 图 4-20 所 示 。 

















和 ; 堆 面 下- 二 


图 4-19 创建 的 训 视 图 图 4-20 剖 视 图 


vv -2 
( 肋 注 意 


在 默认 情况 下 使 用 的 是 第 3 角 的 投影 方式 ， 而 我 国 的 标准 是 第 1 角 投 影 方式 。 为 了 使 
生成 的 视图 符合 我 们 国家 的 标准 ， 一 个 方法 是 : 在 默认 情况 下 生成 投影 视图 ， 然 后 将 俯视 
图 从 上 方 移 到 下 方 ， 将 左 视 图 从 左边 移 到 右边 ， 这 样 就 符合 国标 了 。 田 一 个 方法 是 修改 系 
统 配置 ， 使 其 符合 第 1 角 的 投影 方式 。 


[hh.2.4 辅助 视图 


辅助 视图 是 一 种 投影 视图 ， 以 垂直 角度 向 选 定 曲面 或 轴 进 行 投影 。 选 定 曲面 的 方向 确 
定投 影 通 道 。 

单 击 “布局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “辅助 ”按钮 将， 在 父 视图 中 拾取 基准 平 
面 ， 拖 动 黄色 方 框 移动 到 要 放置 视图 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 结束 。 





DJ4.2.5 局 部 放大 视图 


为 了 显示 模型 某 一 部 分 的 详细 信息 ， 在 图 纸 空间 中 所 创建 的 视图 称 为 局 部 放大 视图 。 
要 创建 局 部 放大 视图 ， 可 以 绘制 一 个 样 条 边界 ， 使 其 围绕 要 详细 显示 的 现 有 视图 部 分 。 系 
统 将 在 用 户 指 定 的 确定 点 创建 局 部 放大 视图 ， 并 且 将 名 称 和 比例 值 显示 在 该 视图 的 下 方 ， 
同时 使 用 圆圈 出 原 父 视图 对 应 部 分 ， 并 连接 一 个 用 来 标志 局 部 放大 视图 的 注释 。 

(1) 单 击 “ 布 局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “详细 ”按钮 品 ， 系 统 提示 “在 现 
有 视图 上 选取 要 查看 细节 的 中 心 点 ” 在 要 创建 放大 视图 区 域 选 择 一 点 ， 这 时 在 拾取 的 点 
附近 出 现 一 个 红色 的 交叉 线 。 如 图 4-21 所 示 。 

(2) 在 系统 提示 “ 草 绘 样 条 ， 不 相交 其 他 样 条 ， 来 定义 一 轮廓 线 。” 后 ， 使 用 光标 草 
绘 一 条 围绕 该 区 域 的 样 条 。 完 成 后 单 击 鼠 标 中 键 。 样 条 显示 为 一 个 圆 和 一 个 局 部 视图 名 称 
的 注释 。 
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(3) 单 击 左 键 , 确定 局 部 放大 视图 的 中 心 放置 视图 。 创建 的 局 部 放大 视图 如 图 4-22 
所 示 。 





图 4-21 确定 放大 区 域 图 4-22 局 部 放大 视图 





建立 初步 的 工程 视图 之 后 ， 需 要 进行 编辑 修改 ， 以 提高 工程 图 的 美观 性 、 正 确 性 、 标 
准 性 以 及 可 读 性 。 系 统 提 供 了 视图 的 移动 、 修 改 、 删 除 、 隐 藏 和 恢复 及 视图 显示 模式 的 设 
置 等 编辑 功能 。 


[4. 3.1 删除 视图 


单 击 选择 要 删除 的 视图 ， 然 后 按 Delete 键 ， 或 选中 这 个 视图 ， 控 住 孔 标 右键 ， 在 右 
键 菜 单 中 选择 “删除 ” 如 图 4-23 所 示 。 即 可 删除 此 视图 。 


(有 D 注 间 


当 一 个 视图 有 子 视图 上 时， 系统 会 弹出 如 图 4-24 所 示 的 “确认 ”对 话 框 ， 单 击 “ 是 ” 
按钮 ， 此 视图 连同 其 子 视图 一 起 被 删除 . 
ee 
下 
上 上 一 个 


| 从 列表 中 抬 取 
| 显示 模型 注释 


| 查看 信息 确认 





添加 季 头 OO 突出 显示 视 图 信 粮 于 半生 滴 胃 ， 也 将 被 同时 删除 。 


移动 到 页 面世) 是 二- 
尾 性 @&) i 








4-23 删除 荣 单 4-24 “确认 ”对 话 框 


[4. 3.2 隐藏 与 恢复 视图 
工程 图 模块 中 的 “ 拭 除 视图 ”命令 同 零件 模块 中 的 “ 隐 含 ”功能 相似 ， 可 将 某 些 不 需 
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要 显示 的 视图 暂时 隐藏 起 来 ， 每 用 到 时 再 恢复 过 来 。 

1， 隐 藏 视 图 的 操作 步骤 

单 击 “布局 ”功能 区 “显示 ”面板 中 的 “ 拭 除 视图 ”按钮 上 也， 选择 要 隐藏 的 视图 。 则 
该 视图 即 被 隐藏 。 

2. 恢复 视图 的 操作 步骤 

单 击 “ 布 局 ”功能 区 “显示 ”面板 中 的 “恢复 视图 ”按钮 加 ， 弹 出 “视图 名 ”菜单 ， 
如 图 4-25 所 示 。 选 取 视 图 名 称 ， 如 果 要 把 改变 应 用 到 所 有 视图 ， 可 选择 “全 选 ” 选 项 。 
要 取消 选择 全 部 视图 ， 则 选择 “取消 选取 全 部 ”选项 。 单 击 “ 完 成 选取 ”选项 ， 则 恢复 显 
示 原 视图 。 























菜单 管理 器 


殉 视图 名 称 


顶部 _2 


右 过 3 


全 选 

职 消 选 职 全 部 
完成 选择 
退出 选取 


4-25 “视图 名 ” 沫 单 


04. 3.3 显示 模式 


在 系统 中 可 以 改变 单个 视图 、 边 或 组 件 成 员 的 显示 模式 (隐藏 线 、 线 框 、 消 隐 )。 工 程 
图 中 的 视图 可 以 设置 为 隐藏 线 、 线 框 、 消 隐 等 几 种 显示 模式 。 

(1) 双击 茶 个 视图 ， 或 选中 这 个 视图 ， 按 住 鼠 标 右键 ， 在 右键 快捷 菜单 中 选择 “ 属 
性 ”， 弹 出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 在 “类 别 ” 选 项 组 中 ， 选 择 “ 视 图 显示 ”选项 ， 打 开 “ 视 
图 显示 ”选项 面板 ， 如 图 4-26 所 示 ， 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 ， 系 统 更 新 所 选 视图 显示 模式 。 








给 图 视图 
大 别 视图 显示 选项 
视图 类 型 
可 见 区 域 | 生生 生生 
i 显示 样式 | 从 动 环境 
视图 状态 RE 
视图 显示 ”| 相 切 过 显示 样式 默认 
占 二 = 站 
面 组 隐 膏 线 移 除 辣 色 来 自 
骨架 模型 显示 焊 件 横 截面 显示 
@) 隐藏 
显示 
剖面 线 的 隐 阅 线 移 除 
是 HLR 这 显示 盾 量 
司 天 从 动 环境 


| 区 定 | 取消 | 应 用 





4-26 “视图 显示 ”面板 


(2) 在 “视图 显示 ”选项 面板 中 ， 从 “显示 线 型 ”列表 中 选择 下 列 选项 之 一 。 
1) 从 动 环境 : 将 显示 模式 设置 为 与 “工具 ”下 拉 这 蛙 中 “ 坏 境 ” 对 话 框 设 置 的 “ 显 
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示 线 型 ”相同 。 
2) 线 框 : 将 显示 模式 设置 为 线 框 ， 视 图 中 的 所 有 线条 均 显 示 实 线 。 
3) 隐藏 线 : 将 显示 模式 设置 为 隐藏 线 ， 视 图 中 的 隐藏 线 显 示 为 虚线 。 
4) 消 隐 : 将 显示 模式 设置 为 消 隐 ， 视 图 中 的 隐藏 线 将 不 被 显示 。 
5) 着 色 : 将 显示 模式 设置 为 着 色 ， 视 图 中 的 模型 以 阴影 真实 感 显示 。 


| vi 
(注意 


设置 特定 视图 的 显示 模式 后 ， 系 统 保 持 这 种 设置 ， 与 “环境 ”对 话 框 中 的 设置 无 关 ， 
上 且 不 受 视图 显示 回 、 回 、 问 和 加 按钮 的 控制 





[Lj4. 3.4 修改 剖面 线 


一 般 建立 剂 视图 后 ， 系 统 会 自动 在 该 视图 中 显示 默认 的 剖面 线 ， 但 不 一 定 符合 要 求 ， 
这 时 可 以 对 其 进行 修改 。 

1. 双击 痢 视 岁 中 的 训 面 线 。 打 开 “ 修 改 谢 面 线 ” 染 单 ， 如 图 4-27 所 示 。 通 过 该 菜单 
可 以 对 剂 面 线 进 行 以 下 的 修改 。 

@ 间距 : 修改 剖面 线 的 间距 ， 在 随后 显示 的 菜单 中 选择 一 半 、 加 倍 、 值 可 将 间距 缩 

为 一 半 、 放 大 两 倍 或 自 定义 剖面 线 间 的 距离 。 

@ 角度 : 选择 末 单 中 默认 的 角度 或 自行 输入 ， 以 修改 剖面 线 与 水 平方 同 的 夹 角 。 
@ 偏 移 :自行 偏 移 剖 面 线 。 
二 
2 





线 造型 改变 剖面 线 的 类 型 。 
.将 剖面 线 间距 改 为 原来 的 一 半 ， 角 度 改 为 “-45”， 结 果 如 图 4-28 所 示 。 








ET 
[|] 
原 系统 默认 的 修改 后 的 
4-27 “修改 谢 面 线 ” 菜 单 4-28 剖面 线 修改 
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[Lb4.4.1 尺寸 的 显示 与 拭 除 


“显示 模型 注释 ”命令 可 用 来 显示 三 维 柑 型 民 寸 ， 也 可 显示 从 模型 输入 的 其 他 视图 项 
目 ， 使 用 “显示 模型 注释 ”命令 的 好 处 如 下 : 


























@ 在 工程 图 中 显示 尺寸 并 进行 移动 , 比重 新 创建 的 矿 ” 广 ER x 
寸 更 快 。 EE 

e@ ”由 于 工程 图 与 三 维 模型 的 关联 性 , 在 工程 图 中 修改 ”| 野兽 和 铬 
三 维 模型 显示 的 尺寸 值 时 , 系统 将 在 零件 或 组 件 中 Se 
显示 相应 的 反映 。 站 

@ ”可 使 用 绘图 模板 自动 “显示 ”和 定位 尺寸 。 

显示 模型 注释 的 方式 。 可 通过 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “ 注 ”| 守 于 

释 ” 面 板 中 的 “显示 模型 注释 ”按钮 总， 在 “类 型 ”列表 框 Ey 号 mm 








中 选择 注释 类 型 ， 然 后 在 工程 图 中 选择 要 进行 注释 的 视图 ， 
在 “显示 模型 注释 ”对 话 框 中 将 会 有 相应 的 最 示 ， 如 图 4-29 
所 示 。 


4-29 “显示 模型 注释 ”对 话 框 





[jh.4.2 尺寸 的 手动 标注 


(1) 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 中 的 “尺寸 ”按钮 中 | 右 侧 下 拉 按 钮 "， 在 打 
开 的 “尺寸 ”下 拉 选 项 中 选择 “尺寸 -新 参考 ”按钮 1， 打开 “依附 类 型 ”菜单 ， 如 图 4-30 
所 示 。 

“依附 类 型 ” 末 单 省 理 右 中 各 命令 的 含义 如 下 : 

@ 图 元 上 : 选择 直线 或 端点 建 并 尺寸 。 

@ 在 曲面 上 : 选择 曲面 上 的 点 建立 尺寸 。 

@ 中 把 : 以 线段 的 中 反 为 尺寸 标注 问 反 。 

@ 中心: 以 圆 弧 的 中 心 为 尺寸 标 端点。 

@ 求 交 : 以 交 扣 为 尺寸 标 端 扩 。 

@ 做 线 : 制作 尺寸 延长 线 。 

(2) 在 “依附 类 型 ”有 亲 单 害 理 事 中 选择 “图 元 上 ”， 然 后 在 绘图 区 中 选择 相应 的 图 系 
标注 尺寸 , 标注 的 方法 与 草 绘 图 中 的 标注 方法 类 似 。 标 注 局 部 放大 视图 的 尺寸 ， 如 图 4-31 
所 示 。 


[0.4.3 尺寸 的 设置 
由 系统 自动 显示 的 尺寸 在 工程 图 上 有 时 显得 杂乱 无 革 ， 尺 寸 相 互 庶 盖 、 尺 寸 间距 过 松 


或 过 密 、 和 对 个 视图 上 的 尺寸 太 多 、 出 现 重 复 尺 寸 ， 这 些 问 题 可 人 通过 尺寸 的 编辑 操作 解决 。 
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尺寸 的 编辑 操作 包括 尺寸 的 移动 、 删 除 、 尺 寸 在 视图 间 的 切换 、 修改 尺寸 的 数值 和 属性 等 。 


菜单 管理 器 


及 依附 类 型 





a | 
图 4-30 “依附 类 型 ” 沫 单 管 理 髓 图 4-31 手动 标注 尺寸 
1. 尺寸 的 删除 
(1) 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 要 删除 个 尺寸 ， 被 选 种 的 尺寸 以 红色 显示 ， 各 靖 点 均 出 现 
小 正方 形 ， 将 鼠标 移 到 选中 的 尺寸 上 并 按 住 鼠 标 右 键 ， 打 开 如 图 4-32 所 示 的 右键 表单 ， 
选择 “删除 ”命令 ， 完 成 尺寸 的 删除 。 





将 项 移动 到 视图 
/一 Ra 反 向 文本 
创建 尺寸 界线 


| 修改 公称 值 
反 向 和 前 头 
尾 性 ) 


图 4-32 ” 拭 除 尺寸 


(2) 尺寸 的 移动 。 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 要 移动 的 尺寸 ， 被 选中 的 尺寸 以 红色 显示 ， 
各 闹 点 均 出 现 小 正方 形 ， 将 妇 标 移 到 选中 的 尺寸 上 上， 光标 变 成 十 字 移 动 光 标 。 按 下 鼠标 左 
键 并 移动 鼠标 ， 在 新 的 位 置 松 开 忌 标 左 键 ， 完 成 尺寸 的 移动 。 

2. 尺寸 在 视图 间 切 换 

(1) 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 要 移动 的 尺寸 ， 补 选中 的 尺寸 以 红色 显示 ， 各 靖 点 均 出 现 
小 正方 形 ， 然 后 单 击 “ 编 辑 ” 一 “将 项 目 移 动 到 视图 …” 命 令 或 按 住 鼠标 右键 ， 打 开 右 键 
菜单 ， 选 择 “ 将 项 目 移 动 到 视图 ”命令 ， 如 图 4-33 所 示 。 然 后 单 击 仰视 图 ， 即 可 将 尺寸 
标注 移动 到 仰视 图 中 ， 如 图 4-34 所 示 。 

(2) 尺寸 的 修改 。 在 系统 中 可 以 对 尺寸 的 数值 和 属性 (包括 尺寸 人 色差、 尺寸 文本 字 
高 和 尺寸 文本 字 型 ) 进行 修改 。 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 要 修改 的 尺寸 ， 将 鼠标 移 到 选中 的 尺 
寸 上 按 住 鼠 标 右 键 ， 打 开 右 键 菜单 ， 选 择 “ 属 性 ”命令 ， 如 图 4-35 所 示 。 打 开 “ 尺 寸 属 
性 ”对 话 框 ， 如 图 4-36 所 示 。 该 对 话 框 有 3 个 选项 卡 ， 分 别 是 属性 、 尺 寸 文 本 、 文 本 样 
让 

“属性 ”选项 卡 各 区 域 的 功能 如 下 : 
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i 

1 ar 

3 ”本 怠 赢 生 标 / 赋 己 山 ] 
后 疝 交 二 





剧本 吕 ) | 








显示 模型 注释 

查看 信息 
清理 尺寸 0) 
湛 加 和 前头 

口 锁定 视图 移动 

移动 到 页 面 Ht) 

尾 性 &) 民 


Nt! 


4-35 “属性 ” 采 单 





尺寸 尾 性 x 
臣 性 i 明示 ” 交 本 样式 
名 称 | dl6 
值 和 明示 一 一 格式 
@ 公称 值 。 [50.00 小 数位 数 @ 小 数 〇 分 数 
莉 羡 值 = 角度 尺寸 单位 
仅 限 公差 秆 入 
多 四 合 五 入 的 尺寸 值 
公差 双重 尺寸 
众 差 模式 | 22 位 置 
上 公差 |+0.01 小 数位 数 六 右 证 
可 默 ; 卜 数位 数 
下 公差 |-0.01 MM 默认 
差 小 数位 
用 大 TY 
移动 . .. 移动 文本 ... 编辑 附加 标 广 . . . 定向 ... 文本 符号 .. 








图 4-36 “尺寸 属性 ”对 话 框 


@ 值 和 显示 : 显示 尺寸 的 公称 值 ， 可 以 更 改 尺 寸 值 。 
@ 公关: 可 单独 设置 所 选 尺寸 的 公 产 ,设置 项 目 包括 公差 显示 模式 、 尺 寸 的 公称 值 
和 尺寸 的 上 下 公差 值 。 
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在 默认 状态 下 尺寸 不 显示 公差 ,“ 公 闫 模式 ”一 栏 为 灰 显 状态 。 只 有 在 绘图 选项 中 设 
置 tol_display 参数 的 值 为 yes， 才 可 以 使 用 “公关 模式 ”调整 公差 的 显示 。 

@ 格式: 该 区 域 可 选择 尺寸 的 显示 格式 ， 即 尺寸 是 以 小 数 形式 显示 还 是 分 数 形式 显 
示 ， 保 留 几 位 小 数位 数 ， 角 上 度 单 位 是 上 度 还 是 弧度 。 

@ 显示 : 在 该 区 域 ， 用 户 可 以 将 工程 图 中 零件 的 外 形 轮廓 等 基础 尺寸 按 “ 基 础 ” 形 
式 显 示 ， 将 重要 的 、 需 检验 的 尺寸 按 “检查 ” 形 式 显 示 。 另 外 ， 在 该 区 域 中 ， 还 可 以 设置 
入 头 的 反问 。 

@ 尺寸 界线 显示 : 该 区 域 可 以 设置 尺寸 界线 的 显示 与 谷 。 

“显示 ”选项 卡 用 户 可 以 将 工程 图 中 零件 的 外 形 轮廓 等 基础 尺寸 按 “基础 ”形式 显示 ， 
将 重要 的 、 需 检验 的 尺寸 按 “ 检 和 查 ” 形 式 显 示 。 

在 “前 缀 ”文本 栏 内 输入 尺寸 的 前 缀 ， 当 然 也 可 以 在 “后 缀 ”文本 栏 内 输入 尺寸 的 后 
级 ， 如 图 4-37 所 示 。 














尺寸 屋 性 x 
屋 性 | 演示 i 交 本 样式 
显示 BDI 
基础 前 
检查 
仿 ) 两 者 都 不 所 
文本 方向 
默认 
配置 
器 性 
反 向 区 头 
IS0 公差 显示 样式 
尺寸 界 钱 显 示 
显示 拭 除 . . . 默认 
移动 . .. 移动 立 本 . .. 编辑 附加 标注 . .. 定向 立 本 符号 . . 
图 4-37 “尺寸 文本 ”选项 卡 


“文本 样式 ”选项 卡 如 图 4-38 所 示 。 


尺寸 屋 性 x 
屋 性 明示 | 这 本 样式 
复制 自 
样式 名 称 Default 
现 有 廊 本 | 选择 立 本 . . - 
字符 
字体 回 | YM 默 
高 度 MY 默认 和 斜 角 0. 000000 
粗细 [ Mi 默认 [] 下 帮 | 晓 
宽度 因子 l MYM 默认 ] 字符 间距 处 理 
广 解 /尺寸 
水 平 默认 了 行 间 距 E YM 默认 
坚 直 镜像 
角度 打 断 剖面 线 
新 色 图 边 距 
预览 重 置 
移动 移动 立 本 编 辐 附 加 标 广 . . . 下 周 立 本 符号 
确定 取消 
4-38 “文本 样式 ”选项 卡 


“文本 样式 ”选项 卡 各 区 域 的 功能 如 下 : 
@ 复制 目 : 可 选择 现 有 的 文本 作为 尺寸 文本 式样 。 
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@ 字符 ;可 选择 尺寸 文本 的 字体 ， 取 消 默 认 ， 可 修改 文本 的 字 高 等 。 
@ 注解 /尺寸 ,可 设置 文本 的 水 平和 竖 直 两 个 方向 的 对 章 特性 和 文本 的 行 间距 及 颜 
色 等 ， 单 击 “ 预 览 ”按钮 可 显示 效果 。 





文本 注释 可 以 和 尺寸 组 合 在 一 起 ， 用 引线 (或 不 用 引线 〉 连接 到 模型 的 一 条 边 或 几 条 
边 上 ， 或 “ 目 由 ”定位 。 创 建 第 一 个 注释 后 ， 系 统 使 用 先前 指定 的 属性 要 求 来 创建 后 面 的 
注释 。 


[4.5.1 注释 标注 
(1) 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 中 的 “注解 ”按钮 等 ， 弹 出 如 图 4-39 所 示 的 


“注释 类 型 ”菜单 管理 器 。 

“注释 类 型 ” 沫 单 中 的 命令 分 为 6 类 ， 意 义 如 下 : 

1) 设置 盘 头 的 形式 

@ 无 引线 : 没有 箭头 ， 绕 过 任何 引线 设置 选项 并 且 只 提示 给 出 页 面 上 的 注释 文本 和 
位 置 。 
带 引线 : 引线 连接 到 指定 点 ， 提 示 给 出 连接 样式 、 箭 头 样式 。 
IS0 引线 : IS0 样式 引线 ， 齐 标准 箭头 。 
在 项 上 : 直接 注释 到 选 定 图 元 上 。 

@ 仿 移 : 创建 一 个 连接 到 尺寸 、 别 的 注释 和 几何 公差 的 注释 。 绕 过 任何 引线 设置 选 
项 并 且 只 提示 给 出 偏 移 文本 的 注释 文本 和 尺寸 。 

2) 设置 文本 输入 方式 

@ 输入 : 从 键盘 输入 文本 。 

@ 文件: 打开 文件 输入 。 

3) 设置 文本 放置 方式 

@ 水平 : 文字 水 平 放置 。 

@ 坚 直 : 文字 竖 直 放置 。 

@ 角度: 文字 投 任意 角度 放置 。 

4) 设置 箭头 与 图 元 的 关系 

@ 标准 : 使 用 默认 引线 类 型 。 


@ 法 同 引 线 : 使 引线 垂直 于 图 元 ， 在 这 种 情况 下 ， 注 释 只 能 有 一 条 引线 。 
@ 切 问 引线 : 使 引线 与 图 元 相 切 ， 在 这 种 情况 下 ， 注 释 只 能 有 一 条 引线 。 


GO1 
— 


设置 文本 对 齐 方式 
@ 左 : 文本 左 对 章 。 
@ 后 中 : 文本 居中 对 齐 。 
右 : 文本 右 对 齐 。 
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@ 默认: 文本 以 默认 方式 对 齐 。 

6) 设置 文本 样式 

@ 样式 库 : 定义 新 样式 或 从 样式 库 中 选取 一 个 样式 。 

@ 当前 样式 : 使 用 当前 样式 或 上 次 使 用 的 样式 创建 注释 。 

(2) 依次 选择 “ 带 引 线 ” 一 “输入 ”一 “水 平 ” 一 “标准 ”一 “默认 ”一 “进行 注 
解 ” 选 项 ， 打 开 “ 依 附 类 型 ”这 单 管 理 器 ， 如 图 4-40 所 示 。 


























菜单 管理 器 | 菜单 管理 器 
ww 注解 类 型 有 依附 类 型 
带 引 | 贱 在 曲面 上 
IS0 引线 
在 项 上 自由 点 
中 点 
文件 | Bw 
占 
角度 实心 点 
没有 前 头 
法 向 引线 拉杆 
切 向 引线 整数 
机 方 框 
I 
居中 Ee 
a 
样式 库 
当前 样式 三 角形 
进行 注解 元 成 
完成 /返回 县 出 | 
局 6 生平 又 》 2?》 寺 记 a ¢ > 2 二 大 已 
图 4-39 注释 类 型 ”玉音 图 4-40 依附 类 型 ”这 单 管理 需 


(3) 在 “依附 类 型 ” 沫 单 管理 器 ， 依 次 选择 “图 元 上 ”一 “自动 ”选项 ， 在 绘图 界 
面 中 单 击 放置 注释 位 置 处 ， 在 提示 输入 栏 输入 注释 文本 “2XM3.5” 如 图 4-41 所 示 。 输 入 
完毕 后 单 击 蕊 按钮 ， 结 束 注 释 的 输入 ， 如 图 4-42 所 示 。 

对 于 键盘 无 法 输入 的 符号 ， 可 在 打开 的 “文本 符号 ”对 话 框 中 选取 ， 如 图 4-43 所 示 。 





印 ]| |[|t 

心 | 已 | 必 |1 二 | se 

ai We WE SO /SN + | 

fg 入 | 三 | 和 牛人 | 上 

Sn DI 外 Io | 人 ®@B|I¢ 

| "I 

输入 注解 nhad held 

Xx 关闭 
4-41 输入 注释 4-42 创建 的 注释 4-43 “文本 符号 ”对 话 框 





[LM4. 5.2 注释 的 编辑 
与 尺寸 的 编辑 操作 一 样 ， 也 可 对 注释 文本 的 内 容 、 字 型 、 字 高 等 造型 属性 进行 修改 。 
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在 选择 的 注释 上 按 住 鼠标 右键 , 在 打开 的 右键 快捷 菜单 中 选择 “ 属性” 打开 如 图 4-44 
所 示 的 “注解 属性 ”对 话 框 。 





注解 尾 性 x 
文本 | 文本 样式 


EE 打开... 
回 保 存 . 
篇 辑 器 . . . 


4-44 “注释 属性 ”对 话 框 
“文本 ”选项 卡 用 于 修改 注释 文本 的 内 容 。 
“文本 样式 ”选项 卡 用 于 修改 文本 的 字 型 、 字 高 、 字 的 粗细 等 造型 属性 ， 其 各 区 域 功 
能 同 “ 扩 二 属性 ”对 话 框 中 的 “文本 样式 ”选项 卡 功能 一 样 。 











[4.5.3 几何 公差 的 标注 








几何 公差 用 来 标注 产品 工程 图 中 的 直线 度 、 平 面 度 、 圆 度 、 圆 柱 度 、 线 轮廓 度 、 面 轮 
廓 度 、 倾 斜 度 、 垂 直 度 、 平 行 度 、 位 置 度 、 同 轴 度 、 对 称 度 、 圆 跳动 度 和 全 跳动 等 。 

(1) 单 击 “注释 ”功能 区 “注释 ”面板 中 的 “几何 公差 ”按钮 到 M， 弹 出 “几何 公差 ” 
对 话 框 ， 如 图 4-45 所 示 。 








一 | /一 ”模型 参考 基 礁 参考 公差 值 符号 附加 文本 二 

OO | Of | | io PRT 二 oe 

/NEN 选择 神 型 . 
| 复制 自 

< 参考 ， 有待 选择 放置 :将 被 放置 

/ J 中 类 型 过 |] 类 型 

5 = 选择 图 元 . . . 

状况 : 未 完成 ,请 在 “模型 参考 “中选 职 模型 和 /或 参考 图 元 。 


4-45 “几何 公有 大 ”对 话 框 


(2) 在 “几何 公益 ”对 话 框 的 左边 选择 几何 公差 的 类 型 。 在 “模型 参考 ”选项 卡 中 
定义 参考 模型 、 参 考 图 妹 的 选取 方式 及 几何 公差 的 放置 方式 。 在 “基准 参考 ”选项 卡 中 和 定 
义 参考 基准 ， 用 户 可 在 “首要 ”“ 第 二 入 “第 三 ”选项 卡 中 分 别 定 义 第 一 、 第 二 、 第 三 基 
准 。 在 “公关 值 ”编辑 框 中 输入 复合 公关 的 数值 ， 如 图 人 46 所 示 。 














几何 公差 x | 
模型 参考 | 基 礁 参考 | 公差 值 符号 附加 文本 确定 
基准 矢志 口 取消 排序 取消 
首要 | 第 三 | 第 三 二 
基本 | 无 r 从 
复合 无 = [NR 复制 自 





状况 未 完成 ， 请 在 “模型 参考 "中 选取 模型 和 /或 参考 图 元 。 
4-46 “基准 参考 ”选项 卡 
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(3) 在 “几何 公差 ”对 话 框 的 “公差 值 ” 选 项 卡 中 输入 几何 公差 的 公差 值 ， 同 时 指 
定 材 料 状态 ， 如 图 4-47 所 示 。 








几何 公差 x 
一 | /了 7， 模型 参考 基准 参考 | 公差 值 | 符号 “附加 文本 下 
公差 值 取消 
Vv 总 公差 0.001 新 几何 公差 
名 称 gp0 
值 / 单 他 
PT 材料 条 件 FFS 无 标志 符 ) 黎 动 
状况 : 未 完成 ， 请 在 "模型 参考 "中 选 职 模型 和 /或 参考 图 元 。 








4-47 “公差 值 ”选项 卡 
(4) 在 “几何 公差” 对 话 框 的 “符号 ”选项 卡 中 指定 其 他 的 符号 ， 如 图 4-48 所 示 。 











几何 公差 
一 | /一 ”模型 参考 基准 参考 公差 值 符号 附加 文本 确 正 
〇 | 人/ | 和 3 和 和 取消 
AsNE Y14 41 样式 新 几何 公差 
了] 部 统计 公差 突出 公差 带 
了 7 直径 符号 回 无 区 域 高 度 复制 自 
口 全 自由 状态 〇 几何 公差 下 让 
3- 周围 符号 几何 公差 内 
| 状况 : 未 完成 ， 请 在 "模型 参考 “中 选取 模型 和 /或 参考 图 元 。 





4-48 “符号 ”选项 卡 


(5) 在 “几何 公益 ”对 话 框 的 “附加 文本 ”选项 卡 中 可 以 添加 文本 说 明 ， 如 图 4-49 


所 示 。 












几何 公差 x 
模型 参考 基 锥 参考 公差 值 符号 | 附加 文本 确定 
有 上 方 的 附加 交 本 口 右 侧 附 加 交 本 取消 


新 几何 公差 


复制 自 





4-49 “附加 文本 ”选项 卡 


在 设置 结束 后 ， 单 击 “ 几 何 公差 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 即 可 完成 几何 公差 的 标 
注 。 
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工程 设计 篇 


林 篇 在 训 面 讲解 Creo Parametric 2. 0 od 
基础 上 ， 旬 绍 务 种 不 同 结构 的 机 械 造 型 实例 ， 包 括 简单 零件 设计 、 
纹 类 零件 设计 、 物 盖 类 零件 的 设计 、 轴 类 零件 的 设计 、 齿 轮 零 件 的 设计 、 uh 
零件 的 设计 、 箱 体 类 零件 的 设计 、 装 配 设计 、 工 程 图 设计 和 手 压 阀 设 计 综 合 实 
例 等 内 容 。 

通过 本 篇 的 学 习 ， 读 者 可 以 具体 应 用 前 面 学 习 过 的 理论 知识 ， 进 
行 上 Wy 路 ， 达 到 能 够 灵活 应 用 Creo Parametric 
2 各 种 结构 机 械 堆 部件 的 设计 ， 





OO@OO 





Wh 


守 





时 纹 关 零 件 的 设计 


螺栓 、 螺 母 、 油 塞 和 连接 盘 都 是 比 
较 常 见 的 零件 ， 它 们 主要 是 起 到 紧 固 和 
连接 其 他 零件 的 作用 。 这 些 零 件 的 共同 
特征 是 具有 螺纹 结构 ， 本 章 将 介绍 这 些 
零件 的 绘制 方法 。 

设计 过 程 中 遇 到 的 和 参数， 螺栓 部 
分 参照 GB5782-2000， 螺 母 部 分 参照 
GB6170-2000。 本 章 中 对 遇 到 的 某 些 参 
数 在 国标 的 基础 上 作 了 一 些 简化 。 


第 5 章 螺纹 类 替 件 的 设计 





本 节 要 创建 的 键 如 图 5-1 所 示 。 首 先 要 生成 螺钉 帽 ， 在 螺钉 帽 中 去 除 六 棱柱 形状 ， 完 
成 曙 帆 的 设计 ， 在 螺 帆 的 基础 上 生成 螺杆 ， 并 在 连接 处 进行 倒 角 ， 最 后 在 螺杆 上 加 入 螺纹 
修饰 如 图 5-1 所 示 。 内 六 和 角 螺 和 钉 的 主要 建 模 流程 如 图 5-2 所 示 。 


[rs 


4 要 实 讲 实 训 
J、 多 媒体 演示 

4 多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
国 演 示 \ 第 5$ 章 \ 内 
六 角 螺 钉 .avi。 





二 





色 5-1 内 六 角 螺 钉 








和 


创建 螺杆 
> 


创建 修饰 螺纹 
IE 





图 5-2 内 六 和 角 螺 钉 的 主要 造型 流程 
六 和 | 步 辽 


[Lj5.1.1 生成 螺钉 帆 


人 0 外 创建 新 文件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 ]， 弹 出 “新 
建 ”对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 品 ， 在 “和 名称” 文本 框 内 输入 Screw. prt， 
单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 硝 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 
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02 昌 创建 螺钉 帽 。 
他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
人 依次 选择 “放置 ” 一“ 定义” 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 

单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ， 接 受 默认 参考 方向 进入 草 绘 模式 。 

伟 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 名 ， 绘 制 草图 。 双 击 直 径 
尺寸 修改 为 089， 如 图 5-3 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 馈 ， 完 成 草 绘 特 征 。 
名 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 盲 孔 ” 站 ， 输 入 拉 伸 高 度 6， 单 击 “ 确 

定 ” 按 钮 中， 完成 拉 伸 特征 ， 如 图 5-4 所 示 。 

03 旨 倒 圆 角 

人 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
板 。 

四 选择 圆柱 上 项 面 边 为 倒 圆 角 边 。 

名 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 为 0.5， 单 击 “确定 ”按钮 四， 完成 圆 角 特 征 ， 如 图 5-5 

所 示 。 


9.00 





图 5-3 ”螺钉 帽 草 图 修改 图 5-4 螺钉 帽 实 体 图 5-5 ”螺钉 帽 效 果 图 


[Ljs.1.2 生成 内 六 角 孔 


019 拉 伸 切 除 材料 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

外 依次 选择 “放置 ”一 “定义 ”， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 , 选择 圆柱 顶 面 为 草 绘 平面 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ， 接 受 默认 参考 方向 进入 草 绘 模式 。 

全 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 线 ” 按 钮 WW， 绘制 草图 。 

@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “约束 ”面板 中 的 “相等 “按钮 三 ， 选 择 基 准 边 ， 然 后 再 选择 
第 二 条 边 。 其 余 4 个 边 进行 同样 操作 ， 使 所 有 边 的 长 度 相等 。 单 击 “ 草 绘 ” 功能 区 “ 草 绘 ” 
面板 中 的 “法 向 ”按钮 | 个 | 进行 尺寸 标注 ， 完 成 如 图 5-6 所 示 的 正六 边 形 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 嗓 ， 完 成 草 绘 特 征 。 

@ 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 以 及 “ 盲 孔 ” 按钮 在， 输入 拉 伸 高 度 4 0， 单 
击 “ 反 向 ”按钮 么 和 “去 除 材料 ”按钮 刁 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站， 完成 此 挖 孔 特征 ， 如 
图 5-7 所 示 。 
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图 5-6 六 角 孔 草图 尺寸 修改 图 5-7 生成 孔 


0 全 旋转 切除 材料 。 

钙 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 宝 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

加 依次 选择 “位 置 ”一 “定义 ” 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 
面 ， 单 击 “ 章 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ， 接 受 默 认 参 考 方 同 进 入 章 绘 模式 。 

人 在 打开 的 “参考 ”对 话 框 中 ， 选 择 内 孔 的 一 个 顶点 作为 参考 ， 如 图 5-8 所 示 ， 关 闭 
“参考 ”对 话 框 。 

J 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “中 心 线 ”按钮 :， 绘 制 一 条 水 平 中 心 线 (对 
齐 到 FRONT 面 )， 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 线 ” 按 钮 w， 绘 制 如 图 5-9 所 
示 的 线段 。 选 择 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 完 成 草 绘 特征 。 














图 5-8 ”增加 参考 点 图 5-9 绘制 草图 


介 在 操控 板 中 选择 “曲面 ”按钮 :一 ， 输 入 旋转 角度 为 360 度 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站 ， 
完成 旋转 表面 特征 ， 如 图 5-10 所 示 。 

在 拾取 过 滤 中 选择 “ 面 组 ”选择 刚刚 生成 的 曲面 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ” 
面板 中 的 “实体 化 ”按钮 写 ， 弹 出 “实体 化 ”操控 板 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 完 成 孔 顶 


实体 ， 如 网 5-11 所 示 。 





图 5-10 生成 孔 顶 面 图 5-11 内 六 角 孔 特征 图 
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LLjs.1.3 生成 螺杆 


01D 单 击 “模型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 

02 依次 选择 “放置 ”一 “定义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 选择 螺钉 帽 下 表面 为 
草 绘 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ， 接 受 默 认 参考 方向 进入 草 绘 模式 。 

03 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 四， 以 六 边 形 中 心 为 
圆心 ， 绘 制 草图 ， 双 击 直 径 尺寸 修改 为 56， 完成 如 图 5-12 所 示 的 草 绘 圆 。 单 击 “确定 ” 
按钮 ， 完 成 草 绘 特征 。 

04 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 并 选择 “ 盲 孔 ” 按 钮 站 ， 输 入 拉 伸 高 度 12， 
单 击 “ 确 定 ”按钮 较 ， 完 成 拉 伸 特 征 ， 如 图 5-13 所 示 。 








图 5-12 螺杆 草图 图 5-13 ”螺杆 实体 


LLjs.1.4 生成 圆 角 特征 


0199 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 站 
控 板 。 

02 选择 螺钉 帽 与 螺杆 连接 角 线 。 

03， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 为 0.5， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站 ， 完 成 圆 角 特征 ， 如 图 
5-14 所 示 。 





， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 


图 5-14 螺杆 圆 角 特征 生成 


[Ljs.1.5 加 入 螺纹 修饰 


019 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 下 的 “修饰 螺纹 ”命令 ， 弹 出 “螺纹 ”操控 
板 ， 如 图 5-15 所 示 。 

0 和 在 “放置 ”下 拉面 板 中 选择 要 制作 螺纹 的 曲面 《螺杆 外 表面 )， 在 “螺纹 起 始 位 
置 ” 按 钮 :” 右 侧 列表 框 中 选择 螺纹 起 始 面 “螺杆 顶 面 )。 

03 在 操控 板 中 输入 深度 为 10, 输入 直径 为 5, 如 图 5-16 所 示 。 在 操控 板 中 单 击 “ 确 
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定 ” 按 钮 汉 ， 完 成 螺纹 修饰 特征 ， 如 图 5-17 所 示 。 


个 | 名 lool |] 亚 |n0 | ee 音 击 此 外 添加 项 | 站 [6 rv | 人 % 中 I9 二 国 5ov xX 
性 


| Et 
图 5-15 “螺纹 ”操控 板 

< 

) 

| 

和 一 

| 

\ \ 
: i \ \ 
Lu 区 Zs. v rio.00 v| 4| 1 个 曲面 站 | "|[10.o0 国 | 吕 \ 人 
VE 

5-16 “螺纹 ”操控 板 5-17 内 六 角 螺 


全] 





本 节 要 创建 的 连接 盘 如 图 5-18 所 示 。 通 过 对 连接 盘 结构 的 分 析 ， 可 以 将 其 绘制 过 程 

分 解 为 以 下 两 个 步骤 : 创建 主 特征 盘 体 、 西 台 、 中 心 螺 柱 ， 创 建 局 部 特征 中 心 孔 、 连 接 孔 、 
螺纹 。 连 接盘 的 主要 建 模 流程 如 图 5-19 所 示 。 
| 实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
5-18 连接 盘 于 演示 \ 第 5 草 \ 连 

接盘 .avi。 








Lj5.2.1 创建 连接 盘 主体 


册 01 上 有 新建 文件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ,在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 串 , 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 lianjiepan. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 杠 ， 选 择 mmns part solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

遇 02 有 创建 盘 体 。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 名， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

思 选 择 RIGHT 平面 为 绘图 界面 (或 在 历史 树 中 选择 ), 绘制 直径 为 200 的 圆 , 如 图 5-20 
所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 天 ， 完 成 草 绘 。 


117 


(Zreo Poarametric 2.0 中 广 版 机 械 设 守业 例 实 战 


绘制 更 多 
建 模 盘 体 
下 


创建 凸 台 


Tm > 









创建 连接 孔 阵列 孔 





创建 中 心 螺 柱 
Eee Pen 从 > 
创建 键 槽 孔 创建 螺纹 线 
my Et 








图 5-19 连接 盘 建 模 流 程 图 


全 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ”按钮 落 ， 并 输入 拉 伸 值 为 30， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四， 完 
成 拉 伸 特征 ， 如 图 5-21 所 示 。 





5-20 盘 体 草 绘 截面 5-21 盘 体 完成 网 
和 03 具 创建 凸 台 。 


人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 RIGHT 平面 为 绘图 界面 (或 在 历史 树 中 选择 ), 绘制 图 5-22 所 示 草 图 , 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 野 ， 完 成 草 绘 。 

加 在 操控 板 中 选择 深度 为 站 ， 并 在 “ 拉 伸 值 ”文本 框 输入 拉 伸 值 20， 按 回 车 键 ， 然 
后 点 击 “ 反 向 ”按钮 各。 

全 在 操控 板 中 单 击 “确定 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特 征 ， 完 成 凸 台 创建 ， 如 图 5-23 所 示 。 

和 04 和 创建 中 心 螺 柱 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
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图 5-22 ”上 凸 台 草 绘 截 面 图 5-23 凸 台 完成 图 


阳 在 绘图 区 中 选择 如 图 5-24 所 示 平面 为 绘图 界面 (或 在 历史 树 中 选择 ), 绘制 图 5-25 
所 示 草 图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六。 

伟 在 操控 板 中 选择 “ 言 孔 ”按钮 芷 ， 输 入 拉 伸 值 55, 选择 “去 除 材 料 ” 按 钮 六 和 “ 反 
向 ”按钮 所。 单 击 “ 确 定 ”按钮 由， 完成 拉 伸 特征 ， 完 成 中 心 螺 柱 创 建 ， 如 图 5-26 所 示 。 





图 5-24 选取 草 绘 面 图 5-25 ”中 心 螺 柱 草 绘 截面 图 5-26 “中心 螺 柱 完成 图 


[Lj5. 2. 2 创建 孔 


0 个 创建 中 心 孔 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 如 图 5-27 所 示 凸 台 端面 为 绘图 界面 〈 或 在 历史 树 中 选择 )， 绘 制图 5-28 所 示 
草图 ， 单 击 “确定 ”按钮 叹 ， 完 成 草 绘 。 

加 在 操控 板 中 选择 “ 穿 透 ”按钮 3E 和 “去 除 材料 ”按钮 六。 单 击 “确定 ” 按 钮 东 ， 
完成 中 心 孔 创建 ， 如 图 5-29 所 示 。 








a 
选择 草 绘 平面 
| | \ 
\ \ 
\ AN 
二 
图 5-27 选择 草 绘 面 图 5-28 ”中 心 和 孔 草 绘 截面 图 5-29 ”中心 和 孔 完成 图 
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02 9 创建 连接 孔 。 
他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 上 ， 弹 出 “ 孔 ” 操 控 板 。 
@ 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 弹 出 如 图 5-30 所 示 的 “放置 面板 ， 在 如 图 5-31 所 示 绘 图 区 
点 击 孔 的 放置 面 。 





项 重 | 形状 | 蛙 有 二 | 则 性 
是 
ee Pd | 
ee 
图 5-30 “放置 ”面板 图 5-31 选取 孔 放 置 面 


人 @ 在 “放置 ”面板 中 的 “类 型 ”选择 栏 中 选择 “直径 ”， 然 后 点 击 “ 偏 移 参考 ” 栏 ， 
按 住 CTRL 键 的 同时 在 绘图 区 选择 FRONT 面 和 了 筷 轴 为 尺寸 参考 。 修 改 卫 径 距 离 ， 如 图 5-32 
所 示 ， 完 成 尺寸 参考 的 建立 。 








放置 | 形状 | 注解 | 尾 性 


放置 
曲面 :F5 ( 拉 圳 _1) 


反 符 
米利 [ 曾 科 一 一 
坊 移 参考 
A2( 轴 ):F 直径 14 
FRONT:F3t... 角度 


图 5-32 确定 偏 移 参考 


在 “ 孔 ” 属 性 栏 点 击 “ 孔 尺寸 ”文本 框 , 输入 孔 的 直径 为 25, 选择 “ 穿 透 ”按钮 3 E， 
如 图 5-33 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 涩 ， 完 成 连接 孔 创建 ， 如 图 5-34 所 示 。 





现 


“dE™ 于 IS 了 项 丈 VX 





图 5-33” 设 定 了 筷 的 尺寸 值 图 5-34 创建 孔 
03 了 和 孔 的 阵列 。 
名 选择 上 一 步 创建 的 “连接 孔 ” 特 征 。 
四 单 击 “模型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ”按钮 浊 ， 弹 出 “阵列 ”操控 板 。， 


设置 “ 轴 ” 了 阵列， 如 图 5-35 所 示 。 
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页 
轴 jv| 1[ 项 多 区 fo 司 A 350.0 2 19.43 lS 辆 sow Xx 
EE 
5-35 ”设置 “阵列 ”操控 板 
加 在 绘图 区 点 击 轴线 ， 如 图 5-36 所 示 。 


@ 在 操控 板 中 输入 需要 阵列 的 特征 个 数 6， 角 度 分 别 为 60 度 。 单 击 “确定 ”按钮 妆 ， 
完成 连接 孔 的 阵列 ， 如 图 5-37 所 示 。 





J 
/ SN \ 
pe | 
a -上 
| | \ Wy j | 
\ .0 加 A 1 
ww FF 
和 A 
Se rr 
图 5-36” 选 定 轴线 图 5-37 阵列 完成 图 


[5. 2. 3 创建 键 楼 
01 昌 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
.02 选择 如 图 5-38 所 示 高 凸 台 端面 为 绘图 界面 〈 或 在 历史 树 中 选择 )， 绘 制图 5-39 
所 示 草 图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 完 成 草 绘 。 





图 5-38 选 定 草 绘 截面 图 5-39 ” 草 绘 截面 


〖&o3] 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ”按钮 芷 ， 输 入 拉 伸 值 5， 选 择 “ 去 除 材料 ”按钮 着 和 
“ 反 向 ”按钮 名。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中， 完成 键 模 创建 ， 如 图 5-40 所 示 。 





图 5-40” 键 权 完成 图 
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[Lj5. 2.4 创建 螺纹 


01 上 有 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “扫描 ”按钮 六 "下 “螺旋 扫描 ”按钮 项 ， 
弹出 “螺旋 扫描 ”操控 板 ， 如 图 5-41 所 示 。 





癌 花 太 效 
@ 3 | © ol er Xx 
图 5-41 “螺旋 扫描 ”操控 板 图 5-42 绘制 轨迹 线 


403 选中 上 步 绘制 的 轨迹 线 ， 在 操控 板 中 输入 螺纹 节 距 为 2。 

ELo4 有 在 操控 板 中 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 图 ， 绘 制 螺纹 截面 草图 ， 如 图 5-43 所 示 。 

05 肌 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 为 ， 观 察 预览 结果 ， 如 图 5-44 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 
WY 。 完 成 螺纹 的 创建 。 如 图 5-18 所 示 。 





放大 
图 5-43 ”绘制 螺纹 截面 草图 图 5-44 ”螺纹 预览 区 





_、 实 讲 实 训 
三 通 管 i 
二 多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 


本 节 要 创建 的 三 通 管 如 图 5-45 所 示 。 三 通 管 是 液压 传动 与 气动 中 | 配套 光 册 中 的 \ 动 
最 为 常见 的 一 种 分 支 接头 形式 。 创建 的 过 程 主要 分 为 三 步 : 首先 创建 实 ， 、 ， 
体 的 三 通 管道 ， 并 在 实体 上 制作 接头 特征 ; 然后 在 三 通 管 的 连接 处 制作 | 一 
凸 台 ; 最 后 利用 轴线 创建 孔 特 征 ， 完 成 三 通 管 的 创建 。 三 通 管 的 主要 建 通 官 .avi。 
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第 5 章 ”螺纹 类 有 索 件 的 设计 
模 流 程 如 图 5-46 所 示 。 





5-45 三 通 管 





制作 实体 管道 和 
本 制作 接头 
FE ER 








利用 轴 生 成 空 © 
创建 螺纹 线 
> 


制作 凸 台 





图 5-46 三 通 管 创建 流程 


[js. 3.1 制作 实体 管道 


01 旧 新建 文件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 栏 中 选择 “零件 选项 吕 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 santong. prt， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 
02 壬 创建 管道 1。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
全 选择 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制 草图 如 图 5-47 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 
退出 草 绘 环 境 。 
全 在 操控 板 中 选择 “对 称 ” 按 钮 二 ， 输 入 拉 伸 值 为 26， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 光 ， 完 成 
实体 管道 的 建立 ， 如 图 5-48 所 示 。 
03 创建 管道 2。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 选择 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,绘制 草图 如 图 5-49 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 WW， 
退出 草 绘 环 境 。 
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图 5-47 绘制 草图 图 5-48 ”实体 管道 


全 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ” 闪 ， 输 入 拉 伸 值 为 13， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中， 结果 如 图 
5-50 所 示 。 


11.00 本 本 





图 5-49 ”绘制 草图 图 5-50 第 三 方 实体 管 道 


[05. 3. 2。 制作 接头 


册 01 和 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

02 有 选择 拉 伸 体 1 的 上 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制 草图 如 图 5-51 所 示 ， 单 击 “确定 ” 按 
钮 锥 ， 退 出 草 绘 环境 。 

和 03 有 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ” 扯 ,输入 拉 伸 值 为 10， 单 击 “确定 ”按钮 中 ， 完 成 接 
头 的 创建 。 

Wo4 朋 重复 上 述 步骤 ， 在 其 余 两 个 管道 上 延伸 相同 的 接头 ， 完 成 实体 创建 ， 结 果 如 图 
5-52 所 示 。 








图 5-51 草 绘 截面 图 5-52 ”制作 接头 
和 05 肌 制作 凸 台 。 
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人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 FRONT 平面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 线 ” 按 钮 六 
和 “ 圆 角 ”按钮 所， 绘制 如 图 5-53 所 示 的 草图 。 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 
“中 心 线 ” 按 钮 上 ， 绘 制 两 条 中 心 线 与 水 平和 垂直 参考 线 相 重合 。 按 住 Ctrl 键 ， 连 续 选 择 
两 条 直线 和 圆 弧 后 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 六 ， 对 称 水 平 线 
拷贝 图 形 。 

全 重复 该 步 台 ， 对 称 垂直 中 心 线 拷贝 整个 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 呈 钮 ， 退 出 草 绘 。 

0 在 操控 板 中 选择 “对 称 ” 按 钮 吓 ， 输 入 拉 伸 值 为 12， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 完 成 
拉 伸 。 如 图 5-54 所 示 。 





图 5-53 ” 西 台 草 给 图 5-54 上 凸 台 实 体 


Di5. 3.3 利用 轴线 生成 孔 


019 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 过， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 

02 在 孔 加 工 对 话 框 中 输入 直径 为 8， 选 择 “ 穿 透 ” 按 钮 3E， 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 
按 Ctrl 键 选择 接头 面 和 轴线 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四， 完成 孔 的 创建 。 

03 同样 的 方法 创建 第 三 管道 的 孔 ， 完 成 孔 的 创建 。 


[05. 3.4 创建 螺纹 线 


单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 下 的 “修饰 螺纹 ”命令 ， 弹 出 “时 约 ”操控 板 ， 在 
“放置 ”下 拉面 板 中 先 选 择 要 制作 螺纹 的 曲面 (螺杆 外 表面 )， 再 选择 螺纹 起 始 面 (螺杆 
顶 面 )。 设 置 螺纹 直径 为 12， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站 。 完 成 螺纹 修饰 特征 ， 最 终 得 到 三 通 管 
模型 ， 如 图 5-55 所 示 。 





图 5-55 三 通 管 完 成 区 


1 2 








守 


Wh 





盘 盖 类 零件 的 设计 


盘 盖 类 零件 是 比较 常见 的 机 械 零 
件 ， 其 结构 参数 需要 根据 具体 的 情况 进 
行 设计 ， 有 些 零 件 ， 例 如 法 兰 盘 ， 可 以 
通过 查 《 机 械 设 计 手 册 》 并 结合 有 具体 情 
况 确定 基本 参数 。 
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本 例 创建 齿轮 和 前 盖 如 图 6-1 所 示 ， 在 本 例 中 介绍 齿轮 系 前 盖 的 设计 方法 。 在 设计 的 
过 程 中 首先 生成 泵 盖 外 形 ， 然 后 加 工 两 个 轴 筷 ， 绘 制 六 个 沉 头 孔 ， 为 了 节省 绘制 时 间 ， 可 
以 使 用 复制 命令 快速 生成 ; 再 加 工 两 个 定位 销 孔 ， 最 后 设置 图 层 。 冰 轮 泵 前 盖 主 要 流程 如 
图 6-2 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \ 动 画 演 未 \ 第 6 
草 \ 齿 轮 和 对 前 


7 = 六 全 
色 6-1 齿轮 稍 前 盖 盖 .avi。 













和 体外 形 惠 图 
肝 兰 拉 伸 实 体 特征 
IE 


生成 稍 盖 实体 特 和 





生成 6 个 沉 头 了 


选取 生成 
圆 角 校 边 
Pa 


生成 圆 角 特征 
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[D6.1.1 生成 泵 盖 外 形 


01 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 Ij， 弹出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 目 ,， 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 
front_cover pump.prt， 单 击 “ 人 确定” 按钮， 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 
mmns part solid， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 绘图 界面 。 
0 全 创建 拉 伸 体 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
人 依次 选择 “放置 ”一 “定义 ” 弹出 如 图 6-3 所 示 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 选择 TOP 基准 面 
为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ， 接 受 默认 参考 方向 进入 草 绘 模式 。 
加 绘制 如 图 6-4 所 示 泵 体外 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 鹃 ， 完 成 草图 绘制 。 
名 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 再 选择 “ 盲 孔 ”按钮 在 ， 输 入 拉 伸 高 度 9， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 兰 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 如 图 6-5 所 示 。 


56 Do 











草签 

玫 置 | 屋 性 

草 给 平面 

平面 使 用 先前 的 
草 蚂 方向 学 

草 给 视图 方向 ， 反 内 

参考 | ”RIGHT:F1 ( 莽 准 平面 ) 

方向 右 


到 


6-3 “ 草 绘 ” 对 话 框 6-4 条 体外 形 章 疼 6-5 ”生成 录 冀 拉 伸 实体 特征 


03 创建 拉 伸 体 2。 

@@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

四 选择 “放置 ”--“ 定 义 ” 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 单 
击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”命令 ， 接 受 默认 参考 方向 进入 草 绘 模式 。 

@@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 偏 移 ”按钮 吕 ， 弹 出 “类 型 ”对 话 框 ， 如 
图 6-6 所 示 ， 选 择 环 〈L)， 再 选择 已 生成 实体 的 上 表面 ， 消 息 输 入 窗口 提示 “于 箭头 方向 
输入 偏 移 [退出 ]”， 输 入 -12， 单 击 “ 确 定 ” 国 按 钮 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 草 绘 

@@ 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 再 选择 “ 盲 孔 ”按钮 址 ， 输 入 拉 伸 高 度 16， 音 
击 “ 确 定 ”按钮 轿 ， 完 成 拉 伸 特 征 ， 如 图 6-7 所 示 。 

















图 6-6 “类 型 ”对 话 框 图 6-7 生成 人 汞 关 实 体 特征 
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[lj6. 1.2 创建 孔 


01 和 生成 两 个 轴 筷 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 ， 系 统 打开 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 
如 图 6-8 所 示 。 选 择 实 体 上 端 曲面 为 参考 ， 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 ， 完 成 中 心 线 。 重 复 上 述 命 
令 在 下 端面 中 心 也 添加 中 心 线 ， 如 图 6-9 中 的 轴 A 1、 轴 A 2。 


Te 








[er 


曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 穿 过 


坊 移 参考 


单 击 此 趟 湛 加 项 








确定 ， 取消 





6-8 “基准 轴 ” 对 话 框 6-9 ”添加 中 心 线 


@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 六， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 ， 如 图 
6-10 所 示 。 


现 





v dE 11.00 Ma SH 因 0 XxX 


6-10 “了 筷 ” 操 控 板 
@ 单 击 “ 放 置 ”按钮 打开“ 放置 ”下 拉面 板 ， 如 图 6-11 所 示 。 选 择 已 绘制 好 的 中 
心 线 ， 使 用 Ctrl 键 ， 选 择 泵 雷 的 内 表面 。 


在 操控 板 中 输入 直径 为 16， 深 度 为 11， 单 击 “ 确 定 ”按钮 芝 ， 完 成 轴 孔 制作 。 重 
复 上 述 命 令 完 成 男 一 轴 孔 特征 ， 完 成 图 形 如 6-12 所 示 。 


[小 党 了 | 形状 | 注解 | 尾 性 > Ne 

放置 = x ee : \ 
| 1/ NN 全 
I 
| 站 

Re | 区 | 
| 

\ \ | | ) 

1 方向 参 4 

图 6-11 “放置 ”下 拉面 板 图 6-12 完成 轴 筷 特征 


0 全 创建 基准 线 . 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ”个 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 图 
6-13 中 的 (S1) 面 为 章 绘 面 ， 上 默认 草 绘 方 同 不 用 修改 ， 单 击 “ 章 绘 ”进入 草 绘 模式 。 
人 @ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 旧 ， 弹 出 “类 型 ”对 话 框 ， 选 
择 坏 (L)， 再 选择 大 的 上 表面 ， 弹 出 “选取 ” 末 单 ， 如 图 6-14 所 示 ， 单 击 “ 下 一 个 ”下 


]29 


(eo Pazametzie 2.0 中 文 版 机 械 设 计 人 案例 实战 


至 加 亮 最 外 面 的 边 ， 单 击 “接受 ”选项 。 
四 在 消息 输入 窗口 中 输入 -6， 单 击 思 按钮 。 单 击 “确定 ”按钮 早 ， 完 成 参考 线 绘制 。 


如 图 6-15 所 示 。 





图 6-13” 草 绘 参考 面 图 6-14 “选取 ”菜单 图 6-15 ”绘制 参考 线 
全 在 左 侧 的 MODEL TREE 〈 特 征 树 ) 中 右键 选择 参考 线 〈 即 草 绘 1)， 打 开 快 捷 菜 单 ， 
选 “ 属 性 ”， 如 图 6-16 所 示 。 系 统 弹出 如 图 6-17 所 示 的 “ 线 造 型 ”对 话 框 ， 在 “样式 ” 
下 拉 框 中 选择 “中 心 线 ”，“ 线 型 ”选择 “控制 线 ”， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 完 成 属性 修改 。 


A 草花 一 





钱 造 型 
尾 性 
线 型 控制 线 
现 有 线 。 选择 弘 ... 新 色 图 





图 6-16 右键 菜单 图 6-17 “ 线 造 型 ”对 话 框 


03 上 生成 6 个 小 孔 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ” 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 然后 选择 如 图 6-13 所 示 (S1) 面 
为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 绘图 方向 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
四 绘制 6 个 大 小 同样 的 圆 ， 位 置 如 图 6-18 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 嘻 ， 完 成 草 绘 。 
”和 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 穿 透 ”按钮 3E， 再 选择 “去 除 材料 ” 按 
钮 区 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法， 完成 此 挖 孔 特 征 ， 如 图 6-19 所 示 。 





图 6-19 圆柱 孔 


图 6-18 ”绘制 草图 
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104 创建 6 个 大 孔 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 然后 选择 图 6-13 所 示 面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 默认 绘图 方向 ， 单 击 “ 草 绘 ” 进入 草 绘 模式 。 

全 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “同心 ”按钮 贺 ， 制 作 与 上 步 同 心 的 6 个 等 
圆 ， 标 注 任意 圆 的 直径 610， 如 图 6-20 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 于 完成 草 绘 。 

鲜 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 再 选择 “ 言 孔 ”按钮 址 ， 输 入 指定 深度 为 6， 
选择 “ 反 向 ”按钮 交 以 及 “去 除 材料 ”按钮 魏 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 完 成 沉 头 模特 征 ， 
如 图 6-21 所 示 。 





图 6-20” 沉 头 槽 草图 图 6-21 生成 沉 头 孔 

复 05 有 生成 定位 销 孔 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ”一 “定义 ”， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 然后 选择 图 6-13 所 示 面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 默认 绘图 方向 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

全 绘制 两 条 平行 的 中 心 线 与 RIGHT 面 成 45。 ， 再 绘制 两 个 大 小 同样 的 圆 。 如 图 6-22 
所 示 。 单 击 “确定 ” 按 钮 鹃 完成 草 绘 。 
加 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 穿 透 ” 扯 ， 并 选择 “去 除 材料 ” 
习 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 彼 ， 完 成 此 定位 销 孔 特征 ， 如 图 6-23 所 示 。 





图 6-22 ”定位 销 草 图 图 6-23” 销 孔 特 征 


Lj6.1.3 生成 圆 角 特征 


L019 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 
控 板 ， 如 图 6-24 所 示 。 
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102 肯 选择 泵 盖 外 侧 的 3 条 棱 边 ， 如 图 6-25 所 示 。 


和 03 自 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 为 1， 单 击 “确定 ”按钮 当 ， 完 成 贺 角 特征 ， 如 图 6-30 
所 示 。 





厨 民 从 
mE ll 9 到 茵 s+ v Xx 
古国 过 法 | 及 | 选项 | 尾 性 
6-24 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 6-25 ”选取 生成 圆 角 校 边 





本 例 绘制 资 轮 泵 的 后 盖 ， 如 图 6-26 所 示 。 本 例 将 介绍 次 轮 孙 后 盖 的 设计 方法 。 设计 

的 过 程 同 齿轮 系 前 盖 基 本 相同 ， 只 是 由 于 齿轮 轴 在 后 盖 部 分 将 伸 出 系 体 同 其 他 机 构 相 连 ， 

因此 在 此 处 的 设计 轴 孔 将 成 为 通 孔 ， 并 增加 轴 套 部 分 ， 在 轴 套 部 分 增加 螺纹 修饰 。 其 余 的 
系 盖 


部 分 同 前 盖 的 创建 过 程 基 本 一 致 ， 在 此 不 作 重 复 。 齿 轮 和 泵 盖 主 要 流程 如 
图 6-27 所 示 。 实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 


的 \ 动 画 演 示 \ 第 7 


章 \ 齿轮 对 后 


0-20 [AI E 条 后 兰 





[jj6. 2.1 创建 齿轮 泵 后 盖 外 形 


有 L01 朋 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 加， 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 
back_cover_pump.prt， 单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 杠 ， 选 择 
mmns _ part solid， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

40 站 创建 拉 伸 体 1。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 “放置 ”一 “定义 ” 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 , 选择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 单 击 
“ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ” 命 令 ， 接 受 默 认 参 考 方向 进入 草 绘 模式 。 绘 制 如 图 6-28 所 
示 后 盖 外 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 嗓 ， 完 成 草 绘 特 征 。 
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俏 体 外 形 草 图 


泵 盖 拉 伸 实 体 特征 / 生成 凸 台 特 利 





创建 螺纹 孔 oN ea 
一 省 下 沉 头 孔 /六 
) 一 | | | 人 | 
[ (1 = | 

完成 螺纹 AAA 


修饰 特征 pd 
A 


ee pr rr 
i 
了 ee pe 
ns 站 a 
ms a 
Wie me 





图 6-27 耸 轮 后 蛮 沉 程 图 


四 在 操控 板 中 依次 选择 “实体 ”器 和 “ 盲 孔 ” 冰 ， 输 入 拉 伸 高 度 9， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 法， 完成 拉 伸 特征 ， 如 图 6-29 所 示 。 





Et | > 
1 下 f 
i y 
图 6-28 绘制 后 盖 草 图 图 6-29 ”生成 拉 伸 特征 


和 03 昌 创建 拉 伸 体 2。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 加， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 “放置 ”一 “定义 ” 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 选择 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 
“ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ” 命 令 ， 接 受 默 认 参 考 方向 进入 草 绘 模式 。 

伟 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 偏 移 ” 按钮 点 ， 弹 出 “类 型 ”对 话 框 ， 选 
择 环 〈(L)， 再 选择 已 生成 实体 的 上 表面 ， 在 弹出 的 消息 输入 窗口 中 输入 -12， 单 击 所 按钮 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 角 完成 草 绘 ， 如 图 6-30 所 示 。 
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在 操控 板 中 依次 选择 “实体 ”按钮 口 ，“ 盲 孔 ” 按 钮 在 ， 输 入 拉 伸 高 度 16， 单 击 
“确定 ”按钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 如 图 6-31 所 示 。 





| 二 
本 
,| 1 二 00 
让 | 
图 6-30” 凸 台 外 形 草 图 图 6-31 生成 上 同 台 特征 


[16. 2. 2 创建 螺纹 孔 


01 创建 拉 伸 体 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

选择 “放置 ”一 “定义 ”， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”命令 ， 接 受 默认 参考 方向 进入 草 绘 模式 。 

@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “同心 ”按钮 加 ， 选 择 下 面 的 半圆 弧 为 同心 
圆 参 考 绘制 圆 ， 如 图 6-32 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 瑟 完成 草 绘 。 

全 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 再 选择 “ 盲 孔 ”按钮 芷 ， 输 入 拉 伸 高 度 32， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 站， 完成 拉 伸 特 征 ， 如 图 6-33 所 示 。 
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图 6-32 ”绘制 轴 孔 草图 图 6-33 ”生成 泵 后 盖 外 形 


0 全 创建 拉 伸 体 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 选择 “放置 ”一 “定义 ”， 再 选择 草 绘 平面 图 6-33 所 示 的 圆柱 顶 面 ， 默认 参考 方向 
进入 草 绘 模式 。 
全 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “同心 ”按钮 人 多， 绘制 圆柱 的 同心 圆 如 图 
6-34 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 草 绘 。 
@ 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 、“ 盲 孔 ” 按 钮 杜 , 输入 拉 伸 高 度 为 13， 选择“ 反 
向 ”按钮 %， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 如 图 6-35 所 示 。 
3 有 创建 孔 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 不， 系统 打开 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
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选择 实体 上 上端 曲面 为 参考 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 中 心 线 ， 如 图 6-36 所 示 的 轴 A 5。 














省 


图 6-34 绘制 同心 圆 图 6-35 ” 拉 伸 轴 筷 


@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 二， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 
合 单 击 “ 放 置 "” 打开 “放置 ”上 滑 面板 。 主 参考 选择 已 做 好 的 中 心 线 A 5， 激 活 次 
参考 选择 泵 盖 的 内 表面 。 按 照 图 6-37 所 示 输 入 内 容 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四 完成 轴 孔 制作 ， 


如 图 6-38 所 示 。 
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图 6-36 添加 中 心 线 





6-38 ”完成 轴 筷 “1” 


04 旋转 创建 孔 。 

便 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 定 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 位 置 ” 一 “定义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 选择 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 
面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ” 命 令 ， 接 受 默认 参考 方向 进入 草 绘 模式 。 

全 绘制 如 图 6-39 所 示 的 孔 截 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 哮 完成 草 绘 。 

名 在 操控 板 中 输入 旋转 角度 为 360， 选择 “去 除 材 料 ” 按 钮 饭 ， 单 击 “确定 ”按钮 半 ， 


完成 此 旋转 特征 ， 如 图 6-40 所 示 。 
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6-39 ”绘制 轴 孔 草图 6-40 ”完成 轴 孔 “22?” 


[Lj6.2.3 生成 6 个 沉 头 孔 


01 绘制 基准 曲线 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ”个 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 选择 图 
6-40 中 的 面 为 草 绘 面 ， 默 认 草 绘 方 同 不 用 修改 ， 单 击 “ 草 绘 ” 进 入 章 绘 模式 。 

@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 上 ,弹出 类 型 窗口 ,选择 环 (L)， 
再 选择 大 的 上 表面 边线 ， 单 击 接受 。 

全 在 消息 输入 窗口 中 输入 -6， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 装 。 再 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 赦 ， 完 成 
参考 线 绘制 ， 如 图 6-41 所 示 。 

全 在 左 侧 的 MODEL TREE 〈 特 征 树 ) 中 右键 选择 参考 线 〈 即 草 绘 1)， 选 “属性 ” 系统 
弹出 的 菜单 ， 在 “造型 线 ” 下 拉 框 中 选择 “中 心 线 ”， 单 击 应 用 ， 再 关闭 菜单 框 ， 完 成 属 
性 修改 。 

02 壬 创建 小 孔 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ”一 “定义 ”， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ,然后 选择 如 图 6-40 所 示 面 为 草 绘 
平面 ， 接 受 默 认 绘 图 方 同 单 击 “ 章 绘 "， 进 入 草 绘 模式 。 

@ 在 打开 的 “参考 ”对 话 框 ,依次 选择 上 步 绘制 的 一 圈 曲 线 , 添加 到 “参考 ”列表 中 ， 
关闭 “参考 ”对 话 框 。 绘制 6 个 大 小 同样 的 圆 , 位 置 如 图 6-42 所 示 。 单 击 “确定” 按钮 并 
完成 章 绘 。 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ,，“ 穿 透 ” 按 钮 3E,，“ 去 除 材 料 ” 按 钮 饭 ， 
再 单 击 “确定 ”按钮 光 ， 完 成 此 控 孔 特征 。 
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03 具 创建 大 孔 。 

人 @ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

ee ee ee 

， 如 图 6-43 所 示 ， 再 单 击 “ 草 绘 ” 进入 草 绘 模式 。 

ee 广 “ 草 绘 ” 面板 中 的 “同心 ”按钮 图 ， 制 作 与 上 步 同心 的 6 个 等 
圆 ， 标 注 任意 圆 的 直径 B610， 如 图 6-44 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 哮 完 成 草 给 

@ 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ，“ 盲 孔 ” 按 钮 杜 ， 输 入 指定 深度 为 6， 选择 “ 反 
向 ”按钮 和 “去 除 材料 ”按钮 邹 ， 再 单 击 “ 确 定 ”按钮 固 ， 完 成 沉 头 模特 征 ， 如 图 6-45 
所 示 。 














| 草 钴 x 

放置 
草 给 平面 \ 
平面 | 曲面 :1 使 用 先前 的 
草 给 方向 
草 绘 视图 方向 | 皮 疝 二/ | 由 
参考 [. 卫 6 江 :村 红 淮 下 而 : 和 | 
方向 | 底部 

LE 萤 结 昌 ， 取 省 NS Ny 
图 6-43 “ 草 绘 ”对 话 框 图 6-44 ” 草 绘 沉 头 横 图 6-45 ”生成 沉 头 模 


LL. 2.4 生成 定位 销 孔 


01 昌 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 也， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

02 旧 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”%” 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 在 对 话 框 中 选择 “使 用 先前 的 ” 
选项 ， 再 单 击 “ 草 绘 ” 进入 草 绘 模式 。 

0 引 参考 中 添加 参考 曲线 ， 关 闭 参考 菜单 框 。 如 图 6-46 中 位 置 绘制 ， 通 过 参考 曲线 
的 圆心 的 2 条 平行 的 中 心 线 与 RIGHT 面 成 45”, 再 绘制 2 个 大 小 同样 的 圆 , 如 图 6-2 所 示 ， 
单 击 “确定 ”按钮 吓 完成 草 绘 。 

04 贞 在 操控 板 中 分 别 选择 “实体 ”按钮 口 、“ 穿 透 ” 按 钮 3E、“ 去 除 材料 ”按钮 怠 ， 
再 单 击 “确定 ”按钮 当 ， 完 成 此 定位 销 孔 特征 ， 如 图 6-47 所 示 。 
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6-46 ”绘制 定位 销 孔 草图 6-47 生成 销 孔 特征 
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[Lj6. 2.5 生成 螺纹 修饰 


012 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 下 的 “修饰 螺纹 ”命令 ， 弹 出 “螺纹 ”操控 
板 ， 如 图 6-48 所 示 。 

02 在 “放置 ”下 拉面 板 中 选择 圆柱 外 表面 作为 螺纹 的 曲面 ， 在 “螺纹 起 始 位 置 ” 
按钮 :“ 右 侧 列 表 框 中 选择 圆柱 顶 面 作为 螺纹 起 始 面 。 

03 在“ 深度” 下拉 面板 中 选择 “深度 选项 ”为 泪 天 生生 项 ， 在 右 侧 * 洁 到 中 选择 
圆柱 后 端面 作为 螺纹 柱 截止 面 。 在 操控 板 中 输入 直径 如 为 25， 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 兰 ， 完 成 螺纹 修饰 特征 ， 如 网 6-49 所 示 。 


1 So 
Pz 1 ~ 
Pp 三 fj 上 
站 | /7 | y | 有 下 ， 
| fi py | / / 下 站 
人 a se Ar i | 
Pp | pd A ph | 
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[IU| 园 loo0l v FI0.00 v ”A @ 单 击 此 处 添加 项 4E|™||6.14 "lS vl so IVA X 和 A 
ss 撤 下 a 
ee Cp a 
放置 ” 诬 度 。 尾 性 一 


图 6-48 “螺纹 ”操控 板 图 6-49 完成 螺纹 修饰 特征 


Le. 2.6 生成 圆 角 特征 


019 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 
控 板 。 

02 选择 泵 新 外 侧 的 3 条 棱 边 ， 如 图 6-50 所 示 。 

03 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 为 1.0， 再 单 击 “确定 ”按钮 半 ， 完 成 圆 角 特征 ， 如 
图 6-51 所 示 。 





图 6-530 ”选取 生成 圆 角 棱 边 图 6-51 完成 圆 角 特征 
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轴 类 零件 的 设计 

轴 是 机 器 中 的 重要 零件 之 一 ， 用 来 
支持 旋转 的 机 械 零 件 ， 如 齿轮 、 带 轮 等 。 
根据 所 承受 外 部 载 衔 的 不 同 ， 轴 可 以 分 
为 转轴 、 传 动 轴 和 心 轴 三 种 。 不 同 结构 
形式 的 轴 类 零件 存在 着 一 些 共同 特点 ， 
如 一 般 来 说 都 是 由 相同 或 不 同 直径 的 贺 
柱 段 连接 而 成 ， 由 于 装配 齿轮 、 带 轮 等 
旋转 零件 的 需要 ， 轴 类 零件 上 一 般 要 开 
有 和 键 杭 ， 同 时 还 有 轴 端 倒 角 、 圆 角 等 特 
征 。 这 些 共同 的 特征 是 进行 实体 建 模 的 
基础 。 

本 章 中 将 结合 上 述 轴 类 零件 的 特 
点 ， 综 合 运 用 拉 伸 、 切 除 、 倒 角 及 倒 贺 
等 实体 建 模 工具 来 完成 两 个 典型 轴 类 零 
件 的 创建 。 通 过 本 章 实例 的 学 习 ， 可 以 
掌握 轴 类 零件 的 基本 创作 方法 ， 达 到 触 
类 旁 通 的 目的 。 


(eo Pazammetzie 2.0 中 女 版 机 械 设 守业 例 实 战 





本 节 要 创建 的 阶梯 轴 如 图 7-1 所 示 。 本 例 中 将 绘制 一 个 典型 的 连接 轴 零 件 一 一 阶梯 轴 
(如 图 7-1 所 示 )， 这 个 零件 的 绘制 首先 是 绘制 轴 体 截面 ， 使 用 旋转 命令 生成 轴 体 外 形 ; 
然后 绘制 键 槽 ; 绘制 倒 角 ; 最 后 生成 螺纹 。 阶 梯 轴 的 主要 建 模 流程 如 图 
7-2 所 示 。 实 讲 实 训 


多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 


的 \ 动 男 演 示 \ 第 7 
章 \ 阶 梯 轴 .avi。 





色 7-1 阶梯 轴 效 果 图 








的 
绘制 于 图 | 







次 转 实体 oo 
< 短 键 档 特 征 
一 
长 键 模特 征 1 | 制作 螺纹 修饰 : 


7-2 阶 标 轴 流 程 图 


[hb.1.1 创建 轴 体 


有 L01 朋 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 辐 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 shaft. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_ solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

.02 是 旋转 创建 主体 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 牢 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

人 选择“ 位置” 一 “定义 ”， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 选择 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”命令 ， 接 受 默认 参照 方向 进入 草 绘 模 式 。 

全 首先 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 !， 绘 制 一 条 中 心 线 (对 
齐 至 FRONT 面 )， 再 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 线 ” 按 钮 w*， 绘 制 如 图 7-3 
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所 示 的 外 形 线 ( 必 须 封闭 )， 标 注 尺 寸 并 修改 至 图 7-3 所 示 尺 寸 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 交 ， 
完成 草 绘 特征 。 





7-3 轴 设 计 和 草图 


vv 
(中 注意 ， 


此 草图 必须 为 封闭 图 形 ， 否 则 不 能 完成 此 特征 的 创建 。 
在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 再 选择 “ 讶 孔 ” 按 钮 在, 输入 旋转 角度 为 360”， 
最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 完成 此 旋转 特征 ， 如 图 7-4 所 示 。 





7-4 轴 体 


0h.1.2 创建 键 模 


制作 短 键 模特 征 。 

@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

@ 依 次 选择 “放置 ”一 “定义 ”， 要 求 选择 草 绘 平 面 ， 此 处 要 重新 制作 一 个 草 绘 平面 
单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 仿 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 如 图 
7-5 所 示 ， 然 后 选择 TOP 平面 ， 在 下 面 平移 尺寸 处 输入 3. 50， 确 定 再 点 击 “ 草 绘 ” 进 入 草 
绘 模式 ，。 

加 绘制 草图 截面 ， 如 图 7-6 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 只 ， 完 成 草 绘 特 征 。 





| 列 定 “| 取消 
7-5 “基准 平面 ”对 话 框 图 7-6 轴 短 键 槽 的 草 绘 





全 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 再 选择 “ 穿 透 ”按钮 3E, “去 除 材料 ”按钮 怠 ， 
最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 将 ， 完 成 键 槽 特征 ， 如 图 7-7 所 示 。 
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7-7 轴 短 键 模特 征 


[jb.1.3 制作 长 键 模 特征 


0 但 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 三 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

02 具 依次 选择 “放置 ”一 “定义 ?”， 要 求 选 择 草 绘 平 面 ， 此 处 要 重新 制作 一 个 草 绘 平 
面 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 各 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 
然后 选择 TOP 平面， 在 下 面 平移 尺寸 处 输入 3. 50， 确 定 再 点 击 “ 草 绘 ” 进 入 草 绘 模式 。 

03 绘制 草图 截面 ， 如 图 7-8 所 示 。 

04 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 并 选择 “ 穿 透 ”按钮 3E， 再 选择 “去 除 材 
料 ” 按 钮 叉 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 芝 ， 完 成 键 槽 特征 。 如 图 7-9 所 示 。 


中: 攻 | 3. 避让 





= 


图 7-8 轴 长 键 述 特征 的 章 绘 图 7-9 生成 长 键 模特 征 





[hb.1.4 制作 倒 角 特征 


015 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 角 ” 按 钮 3 7 下 “ 边 倒 角 ” 按 钮 > ， 
弹出 “ 倒 角 ”操控 板 。 

02 选择 “45XD” 选 项 , 输入 倒 角 距离 为 1. 00, 选择 两 端面 的 棱 进行 倒 角 。 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 法 ， 完 成 倒 角 命令 ， 完 成 后 轴 形 状 如 图 7-10 所 示 。 






7-10 轴 体 


[jh.1.5 制作 螺纹 修饰 


0123 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 下 的 “修饰 螺纹 ”命令 ， 弹 出 “螺纹 ”操控 
板 ， 如 图 7-11 所 示 。 

0 全 在 “放置 ”下 拉面 板 中 选择 右 侧 圆 柱 外 表面 作为 螺纹 的 曲面 ， 在 “螺纹 起 始 位 
置 ” 按 钮 2* 右 侧 列表 框 中 选择 右 侧 圆柱 项 面 作为 螺纹 起 始 面 。 

03 自 在 操控 板 中 输入 “ 盲 孔 ”| 芷 深度 22， 直 径 马 为 12， 如 图 7-12 所 示 。 
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404) 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 由 ， 完 成 螺纹 修饰 特征 ， 如 图 7-1 所 示 


都 盘 
[图 Bion 亚 [0om 


放置 。 评 度 。 尾 性 


了 |] |@ 单 击 此 处 添加 项 | | 北 "||2s5 了 2 IIS 太 因 sw X 


图 7-11 “螺纹 ”操控 极 





Boooodeosedereorsonnt 


le, 0 





图 7-12 参数 设置 及 模型 预览 


本 节 要 创建 的 轴 如 图 7-13 所 示 。 轴 的 主要 建 模 流程 如 图 7-14 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \ 动 画 演 示 \ 第 9 
图 7-13” 轴 效果 图 章 \ 传 动 轴 .avi。 








绘制 草图 


一 一 8 | 创建 轴 人 台阶 2 
创建 轴 肩 ， ，， ~) 


0 会 制 齿 外 形 轮 廊 线 








特征 阵列 


图 7-14 ” 轴 流 程 如 图 
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Lv. 2.1 创建 轴 主 体 


01 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 |， 弹出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 本， 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 zhou. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 
0 全 生成 轴 外 形 实体 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
条 统 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 用 基准 面 FRONT 作为 草 绘 平面 ， 选 基准 面 RIGHT 作为 
参照 面 ， 方 向 向 右 。 
全 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 巴 ， 绘 制 一 个 直径 为 70 
的 圆 ， 如 图 7-15 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 
全 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ” 按 钮 芷 ， 输 入 拉 伸 深度 为 180， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 次 ， 
完成 效果 如 图 7-16 所 示 。 














图 7-15 绘制 圆 图 7-16 轴 效 果 图 


03 创建 轴 肩 。 
便 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 定 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 
四 选用 基准 面 RIGHT 作为 草 绘 平 面 ， 选 基准 面 FRONT 作为 参照 面 ， 方 向 向 右 。 
合 绘制 截面 ， 如 图 7-17 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 大 ， 完 成 草图 绘制 。 
在 操控 板 中 输入 旋转 角度 为 360 度 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 当 ， 完 成 轴 肩 的 绘制 ， 效 果 
如 图 7-18 所 示 。 











图 7-17 截面 图 图 7-18 轴 肩 效果 图 


[0h. 2. 2 创建 轴 台 阶 孔 
0 外 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 于 





“， 弹 出 “ 孔 ” 操 控 极 。 
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0z2 放置 框 为 孔 放 置 平 面 为 圆柱 端面 、 齿 轮轴 线 A_2; 孔 放 置 方式 为 为 不 可 选 同 轴 ; 
设置 孔 直 径 为 33， 扎 深度 为 罕 透 ， 如 图 7-19 所 示 。 

03 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 芝 ， 完 成 轴 的 第 一 个 台阶 孔 的 创建 : 孔 1 特征 。 

04 吕 同步 又 时 015 一 是 03 昌 创建 第 二 个 台阶 孔 ， 设 置 如 下 : 孔 直径 45、 孔 深度 55， 选 
择 圆 柱 较 大 的 一 个 端面 为 孔 放置 平面 ， 同 时 也 选取 “圆柱 轴线 A 2” 为 放置 轴线 ， 成 轴 的 
第 二 个 台阶 孔 的 创建 。 

05 1 同步 骤 01 9 一 由 03 创建 第 三 个 台阶 筷 ， 设 置 如 下 : 和 孔 直 径 55， 孔 深度 35， 主 
参照 为 孔 放 置 平面 ， 选 择 圆柱 最 大 端面 为 筷 放 置 平面 ， 同 时 也 选取 “圆柱 轴线 A_1” 为 放 
置 轴线 ， 完 成 效果 如 图 7-20 所 示 。 





U LA | 
图 7-19 孔 “ 放 置 ” 下 滑 面板 图 7-20” 轴 人 台阶 孔 效果 图 


| Vi 
(注意 


读者 也 可 以 通过 三 次 拉 伸 或 一 次 旋转 切除 切除 来 创建 台阶 孔 ， 


Lh. 2.3 绘制 齿 外 形 轮 廊 线 


0 绘制 草图 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ”个 ， 系 统 打开 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 
用 较 小 的 轴 端 面 作为 草 绘 平面 ， 选 基准 面 RIGHT 作为 参照 面 ， 方 同 问 右 。 
@ 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 上 的 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 开 始 草 绘 截面 图 。 
全 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 咏 ， 绘 制 两 个 同心 贺 ， 两 
圆 的 直径 分 别 为 45 和 50， 如 图 7-21 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 草图 绘制 效果 如 
图 7-22 所 示 。 








A 
Ye 
et 
| \, 
[| 生计 二 -| 
EU 一 诈 计 
NMAAA (Ss 
~ te Np -1 | | 
一 
， 下 ee As 
本 = i ee 和 
图 7-21 草 绘图 图 7-22 效果 图 
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02 曙 创建 曲线 。 
人 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 下 的 “基准 曲线 ”按钮 个 右 侧 的 “来 自 方程 的 
曲线 ”操控 板 ， 打 开 “ 曲线 : 从 方程 ”操控 板 ， 如 图 7-23 所 示 。 打 开 “ 参 考 ” 下 拉面 板 ， 
在 绘图 区 或 模型 树 选 择 PRT_CSYS_DEF 为 坐标 系 ， 上 默认 坐标 系 类 型 为 “ 备 卡 尔 ”。 


赃 缉 : 有 列 方 在 





ys [主攻 | CA] [cm i | WS 辆 or x 
| 主攻 
图 7-23 “曲线 从 方程 ”操控 板 

@ 单 击 操控 板 中 的 “方程 ” 按 乌 ， 系 统 打开 “方程 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 以 下 关 
系 式 : 

r=38. 75/2 

theta=t*45 

x=r*cos (theta) +r*sin(theta)*theta*pi/180 

y=r*sin(theta)—r*cos (theta)*¥thetax*pi/180 

Zz=0 

如 图 7-24 所 示 ， 关 闭 对 话 框 ， 系 统 打 开 “ 记 事 本 ”对 话 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 保存 记 
事 本 ， 再 在 “曲线 : 从 方程 ”操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 ， 系 统 上 自动 完成 创建 曲线 的 创 
建 。 完 成 效果 如 图 7-25 所 示 。 




















而 稀 = 局 尺 
立 尾 ” 蝙 物 ” 策 义 历 囊 ” 案 用 工具 旺 未 
Ee | 


ee 川上 


f 和 让 是 生 
[和 证 而 各 让 | 


图 7-24 记事 本 图 7-25 曲线 效果 图 


[Lh. 2.4 ”创建 两 个 基准 面 


0 但 创建 基准 点 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “点 ”按钮 **， 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 。 
加 在 模型 树 中 选择 上 一 步 通过 方程 创建 的 曲线 ， 按 住 “Ctr1” 键 ， 用 鼠标 在 绘图 区 选 

取 草 绘 1 中 直径 为 45 的 圆 ， 如 图 7-26 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 两 条 曲线 的 交点 。 
02 旧 创建 基准 平面 1。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 人 入 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
全 选取 圆柱 的 外 表面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 基准 点 PNT0， 设 置 如 图 7-27 
所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 基准 平面 特征 DTM1。 
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基准 点 
注资 | 屋 性 基 礁 平面 x | 
"本 i es nls 
曲线 :F10 ( 草 蚂 _1) = 
曲面 :F6 (旋转 _1) 穿 过 
FNT0:F12 ( 苯 准 点 )】 穿 过 
“确定 取消 确定 取消 
7-26 “基准 点 ”对 话 框 7-27 “基准 平面 ”对 话 框 


03 创建 基准 平面 2。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 人 入 ,弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

四 选择 选择 上 一 步 创 建 的 基准 面 DTM1， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 择 圆 柱 的 轴线 A 2， 输 入 
旋转 角度 : 5， 最 后 设置 如 图 7-28 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 创建 基准 平面 DTM2。 完 
成 效果 如 图 7-29 所 示 。 





基 锥 平面 X 
小 置 | 显示 尾 性 
参考 ， 、 一 
DTM1:F13 (基准 平面 ) 坊 称 
A2 ( 轴 ):F6 (旋转 _1) 穿 过 有 
fr Ei 
FE 
Er 
坊 移 Mal 5 
旋转 |5.0 = Ve | | 
确定 取消 


图 7-28 “基准 平面 ”对 话 框 图 7-29 ”两 基准 面 效 果 图 


| Vi 
(中 注意 


效果 图 中 系统 的 3 个 基准 平面 已 被 隐藏 。 


[Lh.2.5 创建 齿 


01 绘制 单 齿 。 

他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 外， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

引 系 统 选用 上 一 次 的 草 绘 面 和 草 绘 方向 作为 本 次 的 草 绘 面 和 草 绘 方向 ， 草 绘 截面 图 。 

1) 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “基准 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 ;， 绘 制 一 条 与 基准 面 DTM2 
重合 的 中 心 线 ， 用 来 作为 镜像 的 参考 线 。 

2) 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 
癌 的 三 条 曲线 ， 即 通过 转换 已 经 存在 的 边 元 创建 曲线 1，3，5。 

3) 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面板 中 的 “ 圆 形 修剪 ”按钮 一 ， 在 曲线 3 和 1 之 间 
创建 圆 角 ， 半 径 为 0.95， 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “圆心 和 端点 ”按钮 。\， 
绘制 圆 弧 4， 半 径 3。 








选取 箭头 1、3、5 所 指 
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4) 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “约束 ”面板 中 的 “ 相 切 ”按钮 窜 ， 使 圆 绝 4 和 曲线 3 相 切 。 
5) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 曲 线 2、3、4， 再 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “编辑 ”面板 中 的 “ 镜 
像 ” 按钮 山 ， 系 统 提 示 选 取 一 条 中 心 线 ， 选 取 前 面 创建 的 中 心 线 ， 系 统 完成 曲线 2、3、4 


的 镜像 。 
6) 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “编辑 ”面板 中 的 “删除 段 ” 按 钮 党， 单 击 “ 确 定 ”按钮 史 ， 


创建 如 图 7-30 所 示 的 完整 的 齿 形 轮 廊 线 。 
全 在 操控 板 中 选择 “到 选 定 项 ” 按钮 当 ， 选 取 第 2 个 端面 ， 单 击 “确定 ”按钮 四 完 


成 效果 如 图 7-31 所 示 。 


人 | 
bh |! | 
i | ol 


| 
i - | 
全 


和 


两 曲线 对 称 | 一、 | 


| | 
- 飞 \ 
| es = 1 | 
骨 | [| | | | 
| | a 
用 1 
| 
上 
| 


用 T_ | 
| | | 
上 下 a 
了 1 pr 
上 有 
| 国 | 4 
| | 
于 = | 
EL 一 
aa 有 


nm 
i 
~ /|/ 








图 7-30 ” 齿 外 形 剖 面 图 图 7-31 效果 图 


02 旺 阵列 齿 。 
全 选择 上 面 的 单 齿 即 拉 伸 2 特征 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ” 按 


钮 引 ， 弹 出 “阵列 ”操控 板 。 
人 四 选择 绘图 区 的 拉 伸 1 的 轴线 如 图 7-32 所 示 。 





rr _ 
了 人 本 竹 | 
入 时 量 沁 | es | 
EE 由 上 
四 六 ,全 
| 有 


es 晶 | 
蜂 -= 共 |, 


图 7-32 选择 阵列 轴线 
全 设置 “阵列 ”操控 板 如 图 7-33 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四， 完成 阵列 图 ， 如 图 7-34 
所 示 。 


图 7-33 设置 “阵列 ”属性 栏 
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7-34 ”效果 图 
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齿轮 类 零件 的 设计 


齿轮 是 现代 机 械 制 造 和 仪表 制造 等 
工业 中 的 重要 零件 , 此 轮 传动 应 用 很 广 ， 
类 型 也 很 多 ,主要 是 圆柱 齿轮 传动 ， 
锥 齿轮 传动 ， 齿 轮 、 贞 条 传动 和 蜗杆 传 
动 等 ， 而 最 常用 的 是 渐 开 线 齿 轮 圆柱 此 
轮 传动 ( 包括 直上 部、 余部 和 人 字 上 范 上 轮 )， 

齿轮 传动 是 瞩 时 速 比 恒定 的 传动 ， 
齿轮 传动 的 功率 范围 很 大 ， 能 传递 的 功 
率 可 达 2500kW ， 传 动 的 速度 可 达 
150m/s， 甚 至 更 高 ; 其 单 级 齿轮 传动 比 
可 达 8~ 10， 两 级 齿轮 可 到 45， 三 级 可 
达 75; 其 传动 效率 高 ， 一 对 齿轮 可 到 
98% ~ 99.5%; 其 使 用 寿命 长 .装配 方便 、 
结构 紧凑 、 体 积 较 小 。 
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本 节 要 创建 的 次 轮轴 如 图 8-1 所 示 。 在 本 例 中 将 介绍 齿轮 轴 的 设计 过 程 。 设计 过 程 简 
略 如 下 : 首先 利用 旋转 命令 生成 轮 辐 ， 然 后 绘制 次 根 圆 及 分 度 圆 有 曲线， 然后 利用 方程 生成 
次 廊 形 状 ， 切 剪 生成 齿 模 并 阵列 齿 槽 特征， 由 于 次 轮 绘制 的 过 程 中 使 用 了 很 多 的 参考 线 ， 
此 通过 设置 图 层 的 方法 隐藏 参考 线 。 具 轮轴 的 主要 流程 如 图 8-2 所 示 。 


p> J 实 讲 实 训 
CO AZ 多 媒体 演示 


多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
团 演 示 \ 第 8 章 \ 苍 


轮轴 .avi。 








到 8-1 齿轮 轴 


下 而 一 





轮 辐 草 图 
旋转 实体 
本 

齿 槽 特征 = 


生成 齿 根 圆 角 
FE 





8-2 齿轮 轴 流 程 图 





.1.1 生成 轮 辐 


L019 新建 文件。 单 击 “主页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 |， 弹出 “新 
建 ”对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 是 , 在“ 名称 ”文本 框 内 输入 gear_1. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

〖02 肯 创建 轮 辆 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 视 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

四 选择 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”命令 ， 接 受 默认 
参考 方向 进入 草 绘 模式 。 

15S1 
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@ 首 先 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “基准 ”面板 中 的 “中 心 线 ”按钮 :， 绘 制 一 条 中 心 线 (对 
齐 至 TOP 面 )。 再 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 线 ” 按 钮 站 ， 绘 制 如 图 8-3 所 
示 的 外 形 线 (必须 封闭 )。 
全 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ”按钮 站 ， 输 入 旋转 角度 为 360 度 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 
完成 此 旋转 特征 ， 如 图 8-4 所 示 。 





中 本 
| 
EI 


lt 


图 8-3 ”修改 轮 辐 草图 尺寸 图 8-4 ”生成 轮 辐 特征 


03 创建 倒 角 。 

人 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 角 ”按钮 "下 “ 边 倒 角 ” 按 钮 ， 弹 
出 “ 倒 角 ”操控 板 ， 如 图 8-5 所 示 。 

四 选择 圆柱 外 侧 的 边 进行 倒 角 。 

全 在 操控 板 中 选择 “45XD” 选 项 ， 输 入 距离 为 1. 00， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 交 ， 完 成 倒 
角 特 征 。 

龟 重 复 上 述 步 又， 对 齿轮 4 个 棱 边 依次 进行 倒 角 ， 完 成 特征 如 图 8-6 所 示 。 





集 | 过 和 牙 | 和 户 | 选项 | 尾 性 


图 8-5 “ 倒 角 ”操控 板 图 8-6” 轮 辐 效 末 图 


[je8.1.2 生成 齿 根 圆 和 分 度 圆 曲 线 


01 上 是 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ” 仿 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 
择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ” 命 令 ， 接 受 默认 参考 方向 
进入 草 绘 模式 。 

02 贞 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “同心 ”按钮 留 ， 制 作 两 个 同心 的 圆 ， 
如 图 8-7 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 嗓 ， 完 成 齿 根 圆 及 分 度 圆 的 绘制 特征 ， 如 图 8-8 所 示 。 
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| ~ Se ~、 | 
fF eo) | | 
' | 
A | 
DN 
图 8-7 次 根 圆 草图 8-8 完成 齿 根 圆 和 分 度 圆 参考 线 特征 


[js.1.3 利用 方程 绘制 齿 阔 外 形 曲 线 


01 创建 曲线 。 
人 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 下 的 “基准 曲线 ”按钮 个 右 侧 的 “来 自 方程 的 
曲线 ”操控 板 ， 打 开 “ 曲 线 : 从 方程 ”操控 板 ， 如 图 8-9 所 示 。 
龟 操 控 板 中 默认 选择 “ 笛 卡 尔 ”坐标 系 ， 打 开 “ 参 考 ” 下 拉面 板 ， 在 界面 左 端的 模型 
树 显 示 区 域 选择 DEFAULT CSYS 。 





户 络 : 天 方 在 
Xx 黎 卡 尔 v 方程 . .. 自 j0.00 | 至 |1.00 - 1 Q 三 ss XxX 


图 8-9 “曲线 : 从 方程 ”操控 板 


@ 单 击 操控 板 中 的 “方程 ”按钮 ， 系 统 打 开 “ 方 程 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 齿 廓 的 
曲线 方程 ， 如 图 8-10 所 示 。 单 击 “ 保 人 存 ” 按 钮 。 
El “曲线 ;从 方程 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 半 ， 完 成 曲线 ， 如 图 8-11 所 示 。 





方程 
文件 ”编辑 攻关 和 才 数 详 用 工具 显示 


CX 同上 























ec 生成 市 线 上 一 
》 局 部 参数 Ce a 
a 证 重 置 职 消 | yy 
8-10 “方程 ”记事 本 图 8-11 生成 轮廓 外 形 曲 线 


02 镜像 曲线 。 

人 OO 渤 择 上 步 生 成 的 曲线 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 冰 ， 弹 

出 “镜像 ”操控 板 ， 如 图 8-12 所 示 。 

四 选 择 TOP 面 为 镜像 参考 面 ， 单 击 “确定 ”按钮 法 ， 完 成 曲面 镜像 ， 如 图 8-13 所 示 。 
03 复制 曲线 。 

如 选择 上 步 镜像 得 到 的 曲线 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “操作 ”面板 中 的 “复制 ”按钮 茧 ， 
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复制 镜像 后 的 曲线 。 














贷 藤 | er. 镜像 曲线 | 
| i | 


镜像 平面 | 1 个 平面 ll ¥ Xx 
参考 | 选项 | 尾 性 本 
图 8-12 “镜像 ”操控 板 8-13 镜像 齿 廊 外 形 曲 线 


@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “操作 ”面板 中 的 “粘贴 ”按钮 鱼 部 下 “选择 形 粘贴 ”按钮 
三， 弹出 如 图 8-14 所 示 “ 选 择 性 粘贴 ” 选择 “对 副本 应 用 移动 /旋转 变换 ” 复 选 框 ， 单 
击 “确定 ”按钮 。 


高 级 参考 配置 


确定 (0) | | 取消 (C) 
8-14 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 


全 漳 出 如 图 8-15 所 示 “ 移 动 〈 复 制 )” 操 控 板 ， 选 择 “旋转 ”按钮 名 ， 并 选择 屏幕 中 
轴 的 中 心 线 为 参考 ， 在 角度 栏 中 输入 旋转 角度 : -16. 2921， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四 ， 完 成 曲 
线 的 旋转 复制 ， 如 图 8-16 所 示 。 


La 


A A 也 Tt 
疝 1 ™ ee 和 
- 号 本 [ ee 和 一 
旋转 灿 | AN 入 


', 








- ee 。 一 
邵 动 〔 友 半 ) ss \ 
+ | 5 无 项 0.00 v IY X Ss 入 A 
" pe 
麦 换 | 尾 性 A 
8-15 “移动 (复制 ) ”操控 板 图 8-16 曲线 的 旋转 复制 


Lis 1.4 生成 齿 形 并 阵列 


01 创建 单 齿 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

全 选择“ 放置 ”一 “定义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 , 选择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 
面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ” 命 令 ， 接 受 默认 参考 方向 进入 草 绘 模式 。 

全 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 选 择 两 条 弧 线 、 具 根 圆 及 
齿 顶 圆 (共计 4 条 弧 线 ), 再 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “圆心 和 端点 ”按钮 :\， 
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连接 草图 ， 如 图 8-17 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 只 ， 完 成 草 绘 特 征 。 
名 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 和 “去 除 材 料 ” 按 钮 马 ， 打 开 “ 选 项 ”下 拉面 板 ， 


在 “第 1 侧 ”与 “第 2 侧 ”中 均 选 择 “ 穿 透 ” 按 钮 3 = ， 如 图 8-18 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 四， 完成 此 模特 征 ， 如 图 8-19 所 示 。 





2 i : 
pe 
et Rh Ts 放置 | 秆 项 | 屋 性 
A a Ey. | re 本 
iF a pe i - 
Fd A i 深度 
fi -一 9 人 
| PR nn 侧 1 | 直上 字 透 
| | 1 天 | 1 1 
中 | | [| | | | | 负 2 J 穿 透 
| | 用 局 有 ee 
' We A | 封闭 庙 
\ i ec / / | | 
mh 2 We 并 站 口 添加 锥 度 
i a 
Te 
8-17 ”绘制 从 形 草 图 8-18 
[02 有 倒 圆 角 ， 


“选项 ”下 拉面 板 


人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 及， 弹出 “ 倒 圆 角 ”操控 板 。 
全 选择 如 图 8-20 所 示 齿 根 的 两 条 楼 为 倒 圆 角 边 。 


全 在 操控 板 中 输入 贺 角 半径 为 1. 2， 单 击 “ 确 定 ”按钮 妆 ， 完 成 圆 角 特征 ， 如 图 8-21 
所 示 。 





图 8-19 此 模特 征 图 8-20 选择 倒 圆 角 边 图 8-21 生成 齿 根 圆 角 
UL03 昌 阵列 齿 。 

人 @ 护 住 Shift 键 , 再 选择 刚刚 完成 的 从 模 和 齿 根 圆 角 特 征 ， 单 击 右键 ,弹出 如 图 8-22 
所 示 快 捷 沫 单 ， 选 择 “ 组 ”。 将 拉 伸 特征 和 倒 圆 角 特 征 创 建 为 组 


Q 在 刚 生 成 的 组 名 称 上 单 击 右键 。 弹 出 的 如 图 8-23 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 “ 重 命名 ” 
选项 ， 输 入 组 名 字 ALVEOLUS， 回 车 确认 。 





8-22 “组 ”特征 操作 


四 选择 刚刚 旋转 复制 的 齿 槽 特征 ， 单 击 “模型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ” 按 
钮 引 J， 弹 出 “阵列 ”操控 板 ， 如 图 8-24 所 示 。 
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败 列 
加 |v 1|1 个 项 510 |3.0 vw A 360.0 211 4.47 ll S 辆 sx 
尺寸 | 表 尺寸 | 参考 | 表 | 选项 | 尾 性 
图 8-24 “阵列 ” 操控 板 


全 在 操控 板 中 选择 “ 轴 ” 阵 列 方式 ， 选 择 中 心 轴 为 阵列 轴 ， 输 入 阵列 数量 10， 角 度 
为 356， 如 图 8-25 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中， 完成 齿 槽 阵列 ， 如 图 8-26 所 示 。 





图 8-25 ”此 槽 阵列 预览 图 8-26 齿 柳 阵列 


本 例 创 建 实体 零件 锥 齿轮 ， 如 图 8-27 所 示 。 创建 圆锥 齿轮 时 首先 绘制 圆锥 其 轮 的 轮 
廊 草 图 并 旋转 生成 实体 ， 然 后 绘制 圆锥 齿轮 的 此 型 草图 ， 对 草图 进行 放样 切除 生成 实体 。 
对 生成 的 次 型 实体 进行 圆周 阵列 ， 生 成 全 部 齿 型 实体 ， 最 后 绘制 键 档 轴 孔 实体 ， 机 座 的 主 
要 建 模 流程 如 图 8-28 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
加 演示 \ 第 8 半 \ 锥 
8-27” 锥 齿轮 轮轴 .avi。 








[je. 2.1 旋转 锥 齿轮 主体 


有 01 和 有 新建 文件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 J， 弹出 “新 
建 ” 对 话 框 ,在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 趾 , 在“ 名称” 文本 框 内 输入 zhuichilun. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

02 上 有 施 转 主体 。 

邵 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 宇 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 依 
次 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 8-29 所 示 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 FRONT 
基准 面 作 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 参考 方向 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
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绘制 草图 创建 主体 创建 乎 背 


sm | 





创建 吓人 台 创建 轴 筷 





图 8-28” 锥 具 轮 的 主要 造型 流程 
候 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 名 ， 以 原点 为 圆心 绘制 3 
个 同心 圆 并 标注 其 尺寸 如 图 8-30 所 示 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 3 个 圆 ， 然 后 单 击 右键 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “构造 ”命令 ， 圆 将 变 为 虚线 ， 如 图 8-31 所 示 。 
@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “中 心 线 ”按钮 i;， 绘 制 一 条 过 原点 的 竖 直 
中 心 线 和 距 竖 直 构 造 线 分 别 为 45” 的 两 条 构造 线 ， 如 图 8-32 所 示 。 











草 镁 x 
0. SET SS 
平面 FRDNT:F3 (|| 使 用 先前 的 信 、 NS 
草 给 方向 月 AAA 
草 给 视图 方向 | 反 符 人 
到 
参考 | ”RIGHT:F1 [ 医 准 平面 ) \ ~ 
日 v i 
方向 | 项 SN BW 
EE Ms 
8-29 “ 草 绘 ”对 话 杠 8-30 ”绘制 同心 加 





图 8-31 生成 构造 线 图 8-32 ”绘制 倾斜 构造 线 
@ 过 直径 为 74. 72 的 圆 与 倾斜 构造 线 的 交点 绘制 两 条 构造 线 ， 与 此 圆 相 切 ， 结 果 如 图 


8-33 所 示 。 

@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 线 ” 按 钮 冯 ， 绘 制 如 图 8-34 所 示 的 旋转 
截面 ， 作 为 旋转 生成 圆锥 齿轮 轮廓 实体 草图 。 

加 删除 除 紧 直 构 造 线 以 外 的 所 有 构造 直线 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 吸 。 

全 在 “旋转 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 实 体 ” 按 钮 口 和 “变量 ”按钮 蔡 ， 设 置 旋转 角度 为 
360。 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四， 完成 旋转 特征 的 创建 ， 如 图 8-35 所 示 。 
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图 8-33 ”绘制 相 切 构造 线 图 8-34 绘制 旋转 草图 图 8-35 生成 的 旋转 特征 


[Djs. 2. 2 创建 轮 齿 


019 绘制 草图 。 

人 OQ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ” 人 个 ， 系 统 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 
取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 面 及 方向 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 
入 草 绘 环境 。 

外 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 将 基体 一 端的 边线 更 改 为 
直线 ， 并 利用 “重合 ”命令 将 直线 延伸 至 如 图 8-36 所 示 的 紧 直 中 心 线 ， 单 击 “确定 ” 按 
钮 嗓 ， 完 成 轨迹 线段 的 绘制 。 








图 8-36 ”绘制 轨迹 线段 


02 创建 单 齿 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “扫描 混合 ”按钮 六 ， 弹 出 “扫描 混合 ” 操 
控 板 。 单 击 “ 参 考 ” 按 钮 ， 系 统 打开 “参考 ”下 拉面 权 ， 选 取 刚 才 创 建 的 轨迹 线 ， 下 拉面 
板 如 图 8-37 所 示 ， 在 “ 谢 面 控制 ”下 拉 列 表 中 选择 “垂直 于 轨迹 ”选项 ， 其 他 选项 接受 
系统 默认 设置 。 

@ 单 击 操控 板 中 的 “截面 ”按钮 ， 系 统 打 开 如 图 8-38 所 示 的 “截面 ”下 拉面 板 ， 点 
选 “ 草 绘 截面 ” 单 选 钮 ， 在 绘图 区 选择 下 线 的 上 端点 ， 然 后 日 击 “ 章 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 
环境 。 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “点 ”按钮 基 ， 在 坐标 轴 的 交 氮 处 绘制 点 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 只 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

名 单 击 “ 插 入 ”按钮 ， 截 面 位 置 为 直线 的 另 一 端的 终点 ， 旋 转角 度 为 0， 再 次 单 击 “ 草 
绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
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[获准 :| 截面 | 相 切 | 选项 | 尾 性 

















先 定 截面 
轨迹 到 :1 1 六 A 
原点 sf 截面 2 4 获 际 
草签 
细节 ... 
人 截面 位 置 施 转 
调和 迹 关 0.00 
水 平 / 坚 直 控制 
自动 
起 点 的 X 方向 参考 截面 X 轴 方 向 
默认 和 
8-37 “参考 ”下 拉面 板 8-38 “截面 ”下 拉面 板 


QO 过 原点 绘制 一 条 水 平 中 心 线 ， 如 图 8-39 所 示 的 线 1。 
全 绘制 两 条 水 平 构 造 直 线 2、3， 其 位 置 如 图 8-39 所 示 。 
绘制 一 条 倾斜 的 构造 直线 4， 其 位 置 如 图 8-39 所 示 。 





图 8-39 ”绘制 构造 线 草 图 
@O 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 名 ， 绘 制 如 图 8-40 所 示 
的 3 个 圆 ， 直 径 分 别 为 65. 72、70.72、75。 


6@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 样 条 ”按钮 J， 通过 如 图 8-41 所 示 的 交 
扩 绘 制 一 条 曲线 。 








8-40 ”绘制 


8-41 ”绘制 曲线 
四 选取 曲线 。 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 网 ， 将 曲线 以 水 平 
中 心 线 镜像 复制 ， 镜 像 效 果 如 图 8-42 所 示 。 
人 DD 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “编辑 ”面板 中 的 “删除 段 ” 按 钮 尝 ， 裁 前 多 余 的 线条 ， 裁 前 
后 的 图 形 如 图 8-43 所 示 。 
1 完成 截面 设置 后 ， 单 击 操控 板 中 “实体 ”按钮 口 和 “去 除 材料 ”按钮 饭 ， 然 后 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 站 ， 完 成 扫 摘 混合 的 创建 ， 如 图 8-44 所 示 。 
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8-42 ”镜像 曲线 8-43 “裁剪 草 网 8-44 扫描 混合 后 的 图 形 


昌 在 “模型 树 ” 选 项 卡 中 可 选择 创建 的 扫描 混合 特征 。 

03 阵列 轮 齿 。 

人 @ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ”按钮 归 ， 弹 出 “阵列 ”操控 板 。 

四 设置 阵列 类 型 为 轴 ， 在 模型 中 选取 轴 A_1 作为 参考 ， 然 后 在 操控 板 中 给 定 阵 列 个 数 
为 25， 再 单 击 “等 间距 角度 范围 ”按钮 仿 ， 给 定 角 度 范 围 为 360”， 如 图 8-45 所 示 。 单 
击 “ 确 定 ”按钮 叹 ， 完 成 轮 齿 的 阵列 ， 如 图 8-46 所 示 。 

04 昌 隐藏 轨迹 线 。 在 “模型 树 ” 选 项 卡 中 选择 “ 草 绘 1” 选 项 ， 右 击 ， 在 打开 的 右键 
快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 ， 结 果 如 图 8-47 所 示 。 


故 开 





轴 一 1|1 个 项 5 25 90.0 有 360.0 有 | | 2|1 5.54 I © 大 Sy v XxX 


尺寸 | 表 尺 寸 | 参考 | 表 | 选项 | 尾 性 


8-45 “阵列 ”操控 板 





图 8-46 ”阵列 后 的 效果 图 8-47 隐藏 轨迹 线 后 的 效果 


LLj8. 2. 3 创建 轴 孔 


0 但 创建 孔 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 依次 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”按钮 ， 系 统 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 圆 锥 齿轮 的 底 
面 作 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 参考 方向 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

人 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 名 ， 绘 制 如 图 8-48 所 示 
的 直径 为 25 的 圆 。 单 击 “ 完 成 ”™ 按钮 ， 退 出 草图 。 

全 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 “ 实 体 ”按钮 口 ， 设 置 拉 伸 方式 为 “ 盲 孔 ” 蔡 ， 给 定 拉 
伸 深 度 值 为 6， 然后 单 击 “确定 ” 按 钮 四 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 ， 如 图 8-49 所 示 。 
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a 十 


本 了 一 - %» | 
5 条 四 
2 二 


ss A 志 nn 5 3 
图 8-48 ”绘制 圆 图 8-49 ” 拉 伸 生成 实体 
Lo2 肯 创建 键 模 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 依次 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”按钮 ， 系 统 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 上 一 步 创建 的 
圆柱 底面 作为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 提供 的 默认 参考 方向 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环 


境 。 








全 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 日 和 “ 线 ” 按 钮 站， 给 
制 如 图 8-50 所 示 的 键 模 轴 孔 草图 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 退 出 草图 。 

@@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 实 体 ” 按 钮 口 ， 设 置 拉 伸 方式 为 “ 穿 透 ” 在 ， 再 单 击 
“ 反 向 ”按钮 区 和 “去 除 材料 ”按钮 扬 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 完 成 挖 孔 特 征 的 创 
建 ， 如 图 8-51 所 示 。 








图 8-50 ， 键 模 轴 和 孔 草图 图 8-51 完成 后 锥 齿轮 





本 节 要 创建 如 图 8-52 所 示 齿 轮 ， 现 以 斜 齿 轮 的 创建 过 程 为 例 来 讲解 齿轮 的 一 般 建 模 
方法 
渐 开 线 方程 : 渐 开 线 是 由 一 条 线段 绕 齿 轮 基 圆 旋转 形成 的 曲线 。 在 表达 式 系 统 存 在 一 
个 变量 t， 变 化 范围 是 0~1。 以 tt 为 变量 建立 在 Xy 平面 上 的 渐 开 线 方程 为 : 
ang=t#90 
s=(PI*r*t)/2 
Xl1=r*cos(ang) 
yl=r*sin(ang) 
x=X1+(s*sin(ang)) 
y=y1-(s*cos(ang)) 
z=0 
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本 例 采 用 的 是 参数 化 的 建 模 方法 ， 便 于 以 后 修改 齿轮 参数 的 而 生产 新 的 齿轮 。 斜 齿轮 
的 建 模 先 创建 齿轮 的 基本 圆 ， 然 后 用 方程 来 生成 渐 开 线 ， 创 建 基 圆 、 减 重 槽 和 孔 ， 利 用 扫 
摘 混 合 创 建 第 一 个 轮 齿 。 阵 列 轮 齿 ， 完 成 矢 齿 轮 的 创建 。 斜 齿轮 的 主要 建 模 流程 如 网 8-53 


所 示 。 一 -一 一 : 
实 讲 实 训 


多 媒体 演示 
多 巡 体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
里 演示 \ 第 8 章 \ 渐 
开 线 斜 齿轮 .avi。 


齿 根 圆 拉 伸 


| ”一 一 一 





减 重 特征 及 人 
及 投影 曲线 
PE Se 





创建 第 一 个 阵列 轮 齿 
轮 齿 特征 复制 阵列 。 





图 8-53” 渐 开 线 和 斜 从 圆柱 齿轮 的 主要 造型 流程 


De .3.1 创建 渐 开 线 


〖01 昌 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 |， 弹 出 “新 
建 ? 对 话 框 。 在 “类 型 > 栏 中 选择 “零件 ?选项 品 , 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 xie-chi-lun. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 
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02 定义 变量 。 
鲁 单 击 “ 工 具 ” 功 能 区 “模型 意图 ”面板 中 的 “参数 ”按钮 []， 系 统 弹出 “参数 ”对 
话 杠 ， 如 图 8-54 所 示 。 


| 


件 。 蚁 各 型 用 
查 报 范围 
达 件 二 区 1 
入 让 六 联 忆 自主 这 
和 和 栋 到 户 宇 _ 靖 同 再 [5 
DERIF 六 c 计 证 
生计 
T 


图 8-54 “参数 ”对 话 框 


@ 在 “参数 ”对 话 框 内 单 击 | 控 钮 ， 后 “参数 ”对 话 框 增加 了 一 行 ， 依 次 输入 新 参数 
的 名 称 、 值 、 和 说 明 等 。 所 需要 输入 的 参数 如 表 8-1 所 示 ; 其 中 部 分 参数 的 值 由 关系 式 确 
定 ， 无 需 输 入。 

表 8-1 创建 齿轮 参数 
名 和 说 明 
2 | | 上 
ER ai D ”| ”| 分 
| | 
HAX 此 顶 高 系数 | DA | _ | 齿 项 圆 直径 
ga 

全 完成 后 的 参数 对 话 框 如 图 8-55 所 示 。 

03 定义 关系 式 。 

人 0 单 击 “ 工 具 ” 功 能 区 “模型 意图 ”面板 中 的 “关系 ”按钮 旺 关 系 ， 系 统 弹出 “关系 ” 
对 话 框 

龟 在 “关系 ”对 话 框 内 输入 齿轮 的 分 度 圆 直径 关系 式 、 基 圆 直 径 关系 式 、 齿 根 圆 直径 
关系 式 和 从 顶 圆 丰 径 天 系 式 ， 输 入 的 关系 式 如 下 : 


ha=(hax+x)*mn 
































hf=(hax+cx-x)*mn 
d=mn*z/cos(beta) 
da=d+2*ha 
db=d*cos(alpha) 
df=d-2*hf 
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名 答 入 的 关系 如 图 8-56 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 























参数 - 口 x| 
文件 ”编辑 过 雪 工具 显示 
查找 范围 
零件 mr | 从 | 国 XITFE-cHI-LUN 
过 浙 傅 据 默认 | | 自 定义 :.. 
名 称 类 型 值 指定 访问 源 说 明 受 单 单 
DESCRIP. . ， 字 符 审 I 四 完全 用 户 定义 的 
NODELED_BY 字符 审 YY 四 [完全 用 户 定 欠 自 
tn 实数 4. 000000 MM 岛 [ 完 全 用户 定义 的 法 面 模 数 
z 实数 38. 000000 可 僵 完 全 用 户 定义 的 齿 数 
ALPHA 实数 20. 000000 加 仿 完 全 用户 定义 的 压力 角 
BETA 实数 30. 000000 ”全 0 完全 ”用户 定义 的 螺旋 角 
B 实数 30.000000 加。 岛 6 完 全 用户 定义 的 齿轮 宽度 
AY 实数 1. 000000 YY ”全 0 完全 用户 定义 的 齿 项 高 系数 二 
Cx 实数 0. 250000 ”全 0 完全 用户 定义 的 顶 系 系数 
HA 实数 0. 000000 可 ”全 完全 用 户 定义 的 具 项 高 
下 实数 0. 000000 了 ”全 0 完全 用户 定义 的 齿 根 高 
x 实数 0.000000 口 全 完 全 。 用 户 定义 的 变 位 系数 
| 实数 0. 000000 了 ] 。 僵 完 全 。 用户 定义 的 分 度 贺 直 径 
IB 实数 0. 000000 外 4 完全 ”用 户 定义 的 基 回 直径 
a Ee | na. : | 
'F 实数 。” 0000000 。 口 。 全 0 完 全 。 用户 定 义 的 商 根 加 直径 
+ 一 主 | 屋 性 Es| 
”确定 重 置 取消 
8-55 “参数 ”对 话 框 
关系 - 口 Xx 
文件 编辑 插入 地 数 实用 工具 显示 
查找 范围 
零件 v NR | xIE-CHI-LUN Md 
可 关系 


Co 区 区 和 旬 xia 岛 六 -0 色 国 国 


二 | /条 齿 毗 基 本 关系 式 
_ 1ha= haxtx)*mn 
hf= (haxt ex-x)*mn 
d=mni*z/ cos (beta) 
上 | da=d+2kha 
db=d*cos lalpha) 
df=d-2*hf 


初始 - 


了》 局 部 震 数 





“区 定 “| | 重 和 取消 








8-56 “关系 ”对 话 框 


04 创建 齿轮 基本 圆 草 图 。 

鲁 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “* 草 绘 2 , 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 选择 “FRONT” 
基准 平面 为 章 绘 平面 ,“RIGHT” 基 准 平 面 为 参考 平面 ， 方 同 同 “ 右 ” 如 图 8-57 所 示 。 单 
击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

四 在 绘图 区 绘制 4 个 圆 ， 并 且 标 注 圆 的 直径 尺寸 ， 尺 寸 可 随意 ， 最 后 由 关系 式 确 定 。 
如 图 8-58 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 。 

05 定义 关系 式 。 单 击 “ 工 具 ” 功 能 区 “模型 意图 ”面板 中 的 “关系 ”按钮 d= 关系 ， 
系统 弹出 “关系 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 尺寸 关系 式 如 下 : 
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草 给 x | 
改 癌 尾 性 
草 绘 平面 和 
平面 | FRO 使 用 先前 的 i 
草 绽 方向 


草 纵 视图 方向 ”上 反 府 


参考 | ”RIGHT:F1 ( 莹 准 平 面 ) 
方向 | 右 ” 








3 





8-57 ” 草 绘 视图 设置 8-58 ”绘制 二 维 草图 


DO=da 
D1=db 
D2=df 
D3=d 
其 中 D0、D1、D2、D3 为 圆 的 直径 尺寸 代号 ， 注 意 尺 寸 代号 可 能 会 有 所 变动 。da、db、 


df、d 为 齿 顶 圆 直径 、 基 圆 直径 、 齿 根 圆 直径 、 分 度 圆 直径 。 通 过 该 关系 式 创建 的 圆 即 为 
分 度 圆 ,“ 关 系 ”对 话 框 ， 如 图 8-59 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 











关系 x 
文件 编辑 苦 入 和 雪 数 实用 工具 ”显示 
查找 范围 
零件 v NR 国 XTFE-CHI-LUN 二 
和 本 关系 


QEX 直 2m 册 记 :0 色 | 国 国 





(9 | 六 斜 齿 轮 基本 加 关系 式 
[] iD0=da 

D1=dh 
= |02=df 

D3=d 


》 局 部 参数 


证 | 重要 取消 


8-59 “关系 ”对 话 框 





906 创建 渐 开 线 。 


人 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 下 的 “基准 曲线 ”按钮 个 右 侧 的 “来 自 方程 的 
曲线 ”操控 板 ， 打 开 “ 曲 线 : 从 方程 ”操控 板 ， 如 图 8-60 所 示 。 





前 绑 : 用 方 在 
Xx 获 卡 尔 v|| 方程 ... 自 |0.00 vv 至 [1 00 了 lS 项 vxX 
有 汪汪 乓 性 


8-60 “曲线 :从 方程 ”操控 板 


人 @ 在 绘图 区 单 击 选取 系统 坐标 系 为 曲线 的 坐标 系 , 弹出 “设置 坐标 类 型 ”菜单 管理 器 ， 
单 击 “ 笛 卡 尔 ”。 


全 系统 弹出 一 个 记事 本 窗口 ， 在 弹出 的 记事 本 窗口 中 输入 曲线 的 方程 ， 如 下 : 
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ang=90*t 
r=db/2 
s=p1l*r*t/2 
XC=Ir*cos(ang) 
yc=r*sin(ang) 
X=XC+s*sin(ang) 
y=yc-s*cos(ang) 
z=0 

保存 数据 ， 退 出 记事 本 ， 完 成 后 的 曲线 如 图 8-61 所 示 ; 


图 8-61 创建 的 渐 开 线 


07 具 创建 基准 点 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “点 ”按钮 **， 如 图 8-62 所 示 。 
四 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 点 选 分 度 圆 曲线 和 渐 开 线 作为 参考 ， 如 图 8-63 所 示 。 然 后 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 基准 点 “PNT0” 的 创建 。 














亚 友 点 
放置 ， 怀 峙 
Fur 可 油 ee 2 
有 oi 隔 [ 池 村 1 | | 元 a 多 | 
| 7 , ， 
ww SN | | | 
斑 记 。 阳光 一 一 
8-62 “基准 点 ”对 话 框 图 8-63 ”选取 参考 曲线 


08 创建 基准 轴 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 了， 系统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 
如 图 8-64 所 示 。 
介 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 点 选 “TOP” 基 准 平面 和 “RIGHT” 基 准 平面 作为 参考 平面 ， 
然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 轴 “A_1” 的 创建 。 
03 创建 基准 平面 。 
人 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 入 ,或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ” 
一 “模型 基准 ”一 “平面 ”命令 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
@ 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 点 选 “A 1” 轴 和 “PNT0” 基 准点 作为 参考 ， 然 后 单 击 “ 确 
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定 ” 按 钮 ， 完 成 基准 平面 “DTM1” 的 创建 。 结 果 如 图 8-65 所 示 。 
@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 今 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 
话 框 。 
@ 护 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 点 选 “A_1” 轴 和 “DTM1” 基 准 平面 作为 参考 ， 如 图 8-66 
所 示 ， 在 偏 移 文 本 框 内 输入 旋转 角度 为 “360/ (4*z)”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 基准 平 
面 “DTM2” 的 创建 。 


基 纵 轴 x 

-一 一 一 其 礁 平 面 
流下 ; 明示 ” 尾 性 二 
参考 和 

RIGHT :Fl 供 淮 平面 ) 穿 过 A 1:78 (基准 轴 ) 穿 过 

TOP:F2 [ 蕉 淮 平 面 ) 穿 过 | 站 1 FNT0:FT (基准 点 ) 穿 过 
偏 移 参 考 

确定 。 取消 了 
图 8-64 “基准 轴 ” 对 话 框 8-65 ”创建 的 基准 平面 DTM1 8-66 “基准 平面 ”对 话 框 


10 定义 关系 。 
人 单 击 “工具” 功能 区 “模型 意图 ”面板 中 的 “关系 ”按钮 关系， 系统 弹出 “关系 ” 
对 话 框 。 此 时 系统 显示 “DTM1” 面 和 “DTM2” 面 间 的 夹 角 尺寸 代号 。 单 击 该 尺寸 代号 ， 尺 
寸 代号 将 自动 显示 在 “关系 ”对 话 框 中 ， 输 入 的 关系 式 为 : 
/# 镜 像 平 面 旋转 角 度 
D8=360/(4*z) 
阳 完 成 后 的 “关系 ”对 话 框 如 图 8-67 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 添加 关系 式 ， 创 
建 的 基准 轴 和 基准 平面 如 图 8-68 所 示 。 








名 大 二 = 萤 
文 计 “篇 咎 条 。 李 于“ 实用 工具 显示 
和 音 旋 总 用 
零 伴 "| IE-CH-L 
QV 龟 基 可 李靖 太吉 册 | 恩 | 
刘 | 严 虽 让 性 亚 圳 共 吾 也 
[mt mr 
I 
罗 亚 本 起 | 
| 1 
| | 
E | 
畏 过 平 而 | 
和 局 名 些 赂 
”确定 重 置 | 
8-67 “关系 ”对 话 框 8-68 ”创建 的 基准 平面 DTM2 


11 镜像 渐 开 线 。 

全 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 了， 弹出 “镜像 ”操控 板 。 

加 在 绘图 区 单 击 选取 刚刚 创建 的 “DTM2” 平 面 作为 镜像 平面 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 W 
完成 渐 开 线 的 镜像 ， 结 果 如 图 8-69 所 示 。 








9 
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8-69 完成 后 的 镜像 渐 开 线 


Le 3.2 绘制 齿轮 主体 


01 创建 齿 根 圆 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
@ 单 击 “ 放 置 ”一 “定义 ”， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 “FRONT” 基 准 平面 为 草 绘 平 
面 ,“RIGHT” 基 准 平 面 为 参考 平面 ， 方 癌 同 “ 顶 ”， 如 图 8-70 所 示 。 单 击 “ 章 绘 ”按钮 ， 
进入 草 绘 环境 。 
名单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 在 绘图 区 单 击 选取 齿 根 圆 
曲线 ， 如 图 8-71 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 只 ， 完 成 草图 的 绘制 。 








草 枯 
汶 章 | 尾 性 

草 绽 平面 

使 用 先前 的 

草 给 方向 

草 绘 视图 方向 | 掺 向 


参考 | ”RIGHT:F1 [ 医 准 平面 ) 


方向 | 有 
草 绘 。 取消 
图 8-70 “ 草 绘 ”对 话 框 8-71 选取 齿 根 圆 曲 线 





全 在 操控 板 内 选择 拉 伸 方式 为 “指定 拉 伸 深度 ”按钮 在， 拉 伸 长 度 为 “B”， 回 车 后 
系统 提示 是 否 添加 特征 关系 ， 单 击 “ 是 ” 拉 伸 深度 自动 调整 到 用 户 设置 的 参数 B 的 值 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站 。 完 成 齿 根 圆 的 创建 ， 结 果 如 图 8-72 所 示 。 

全 在 模型 树 中 右键 单 击 众 根 圆 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 ” 在 主 菜单 上 
单 击 “工具 ”一 “关系 ” 系统 弹出 “关系 ”对 话 杠 。 此 时 系统 显示 具 根 圆 厚度 尺寸 代 
号 。 单 击 该 尺寸 代号 ， 尺 寸 代 号 将 自动 显示 在 “关系 ”对 话 框 中 ， 输 入 的 关系 式 为 : 

D7=b 

完成 后 的 “关系 ”对 话 框 如 图 8-73 所 示 ， 在 “关系 ”对 话 框 内 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完 
成 添加 关系 式 。 

02 创建 基准 平面 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 仿 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

四 点 选 “FRONT” 基 准 平面 作为 参考 ， 在 偏 距 中 输入 “B/2” 系统 提示 是 否 要 添加 特 
108 
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征 关系 ， 单 击 “ 是 ”按钮 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 基准 平面 “DTM3” 的 创建 。 结 果 
如 图 8-74 所 示 。 





关系 - 口 X 
文件 编辑 插入 参数 实用 工具 显示 
查找 范围 
零件 v 从 | 国 XTE-CHI-LUN 
可 关系 
mx 地 生 | 产 0U 急 | 导电 
+ | ha= (haxctx) 


=d-2xhf 
上 # 斜 具 毗 基本 圆 关系 式 
J 1D0=da 
[1 ni=db 


D2=df 


= |13=4 
/+ 镜像 平面 旋转 角度 
D6=3607 (4*z)| 
/* 具 根 圆 宽度 关系 式 
DT=b 


》 局 部 参数 











8-72 ”完成 后 的 齿 根 圆 8-73 “关系 ”对 话 框 


40 引 创建 减 重 特征 。 

人 0 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 沉 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

人 @@ 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 已 ， 单 击 “ 位 置 ” 一 “定义 ” 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 
“RIGHT ”基准 平面 为 草 绘 平面 ,“TOP” 基 准 平 面 为 参考 平面 ， 方 癌 同 “ 右 ”， 单 击 “ 草 绘 ” 
按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

全 绘制 如 图 8-75 所 示 的 矩形 ， 选 中 氟 形 的 高 度 值 ， 改 为 “B/3”， 系 统 提示 是 否 要 添 
加 特征 关系 ， 单 击 “ 是 ”按钮 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 退 出 草图 。 











DA 


8-74 创建 的 基 ; 准 平面 “DTM3?” 8-75 草 绘 截面 


@ 在 操控 板 内 选择 拉 伸 方式 为 “指定 旋转 角度 ”按钮 滤 ， 输 入 旋转 角度 为 360， 单 击 
“去 除 材 料 ” 按 钮 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 结 果 如 图 8-76 所 示 。 

104 浊 倒 圆 角 。 

人 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 “， 弹 出 “ 倒 圆 角 ”操控 板 。 

旭 按 住 Ctrl 键 ， 点 选 如 图 8-77 所 示 的 两 条 棱 。 输 入 圆 角 半径 为 5， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 轿 。 

05 中 镜像 减 重 特征 。 
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”OQ 接 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选中 刚刚 创建 的 两 个 特征 ， 按 住 右键 ， 从 弹出 的 右键 菜 
单 中 ， 选 择 “ 组 ”。 如 图 8-78 所 示 。 





图 8-76 旋转 切除 结果 图 8-77 器 圆 角 的 校 边 选取 


人 @ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 弹 出 “镜像 ”操控 板 。 

加 选择 创建 的 基准 平面 “DTM3” 作 为 镜像 参考 平面 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中 。 结 果 
如 图 8-79 所 示 。 

@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 点 
选 如 图 8-80 所 示 的 两 条 棱 。 输 入 圆 角 半 径 为 5， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站 。 














图 8-78 创建 组 图 8-79 ”镜像 结果 图 8-80” 倒 圆 角 校 边 选取 


06 创建 轴 孔 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 加， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”， 弹 出“ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 “FRONT” 基 准 平面 为 草 给 
平面 ,“RIGHT” 基 准 平面 为 参考 平面 ， 方 问 同 “项 ”， 单 击 “ 草 给 ”按钮 ， 进 入 章 绘 环境 。 

加 绘 制 如 图 8-81 所 示 的 截面 形状 ， 然 后 单 击 工具 条 上 的 “确定 ”按钮 吸 。 

@ 在 操控 板 内 选择 拉 伸 方式 为 “ 穿 过 所 有 ”按钮 3E 和 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 饭 。 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 冯 ， 结 果 如 图 8-82 所 示 。 

07 上 创建 孔 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”， 弹 出“ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 “FRONT” 基 准 平面 为 草 给 
平面 ,“RIGHT” 基 准 平 面 为 参考 平面 ， 方 同 同 “ 左 ”， 单 击 “ 章 绘 ” 按 钮 ， 进 入 章 绘 环境 。 

全 绘制 如 图 8-83 所 示 的 直径 为 “24” 的 圆 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 退 出 草图 。 

全 在 操控 板 内 选择 拉 伸 方式 为 “ 穿 过 所 有 ”按钮 3E 和 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 双 。 单 
击 “确定 ” 按 钮 四， 结果 如 图 8-84 所 示 。 
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图 8-81 草 绘 截面 图 8-82 创建 的 轴 了 筷 





图 8-83” 草 绘 截面 图 8-84 创建 的 拉 伸 切 除 特 征 


ELo8 有 阵列 孔 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ”按钮 ， 弹 出 “阵列 ”操控 板 。 

四 选择 阵列 方式 为 “ 轴 ”， 输 入 阵列 个 数 为 4， 旋 转角 度 为 90， 如 图 8-85 所 示 。 单 击 
“确定 ”按钮 当 ， 结 果 如 图 8-86 所 示 。 





轴 1| 1 个 项 Il ao |» 
图 8-85 ”阵列 设置 图 8-86 ”阵列 结果 


[je. 3. 3 创建 分 度 圆 曲面 及 投影 曲线 


和 019 拉 伸 分 度 圆 曲 面 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 曲 面 ” 按钮 卢 ， 然 后 单 击 “ 放 置 ” ~ “定义 ”， 弹 出“ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 
“FRONT” 其 准 平 面 为 草 绘 平 面 ,，“RIGHT” 基 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 向 “ 顶 ” 单 击 “ 草 
绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 
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全 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 在 绘图 区 单 击 选取 分 度 同 
曲线 ， 如 图 8-87 所 示 。 然 后 单 击 操控 板 上 的 “确定 ”按钮 症 。 
在 操控 板 内 选择 拉 伸 方式 为 “指定 拉 伸 深度 ”按钮 在 ， 输 入 拉 伸 长 度 为 “B”， 回 
车 后 系统 提示 是 否 添 加 特征 关系 ， 单 击 “是 ”按钮 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 ， 结果 如 图 8-88 
所 示 。 


可 





8-87 选取 分 度 圆 曲线 8-88 分 度 圆 拉 伸 特 征 


02 旺 定义 关系 。 在 模型 树 中 右键 单 击 分 度 圆 曲面 特征 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 纺 
辑 ”。 在 主 染 单 上 单 击 “工具 ”一 “关系 ” 系统 弹出 “关系 ”对 话 框 。 此 时 系统 显示 分 
度 圆 厚度 尺寸 代 写 。 蛙 击 该 尺寸 代 写 ， 尺 寸 代 写 将 目 动 显示 在 “关系 ”对 话 框 中 ， 输 入 的 








D8=b 
完成 后 在 “关系 ”对 话 框 内 单 击 “确定 ”按钮 完成 添加 关系 式 。 
03 绘制 草图 。 

人 0 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ”NY, 弹出 “ 草 绘 " 对 话 框 , 选择 “RIGHT” 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,“TOP” 基 准 平 面 为 参考 平面 ， 方 癌 癌 “ 右 ”， 单 击 “ 草 绘 ” 投 钮 ， 
进入 草 绘 环境 。 

绘制 如 图 8-89 所 示 的 截面 形状 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 只 ， 退 出 草图 。 





,00 





8-89 ”绘制 二 维 草 图 


多 在 模型 树 中 右键 单 击 刚刚 的 草 绘 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 ”， 选 择 菜 
单 栏 这 的 “工具 ”一 “关系 ”命令 ， 系 统 弹 出 “关系 ”对 话 框 。 此 时 系统 显示 直线 相关 
的 尺寸 代号 。 单 击 该 尺寸 代号 ， 尺 寸 代号 将 上 自动 显示 在 “关系 ”对 话 框 中 ， 输 入 的 关系 式 
为 : 

D11=beta 
D83=b 


| /2 
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完成 后 在 “关系 ”对 话 框 内 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 添加 关系 式 ; 
04 投影 曲线 。 
名单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 芋 ， 系 统 弹出 “投影 ”曲线 操 
控 面 板 。 打开 “参考 ”下 拉面 板 ， 单 击 章 绘 选取 框 然后 选取 刚刚 创建 的 草 绘 。 然 后 单 击 
曲面 选取 框 然 后 选取 上 创建 的 分 度 圆 曲面 ， 如 图 8-90 所 示 。 
@ 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 光 。 创 建 的 投影 曲线 如 图 8-91 所 示 。 











参考 | 尾 性 
投影 草 蚂 
草 蚂 
草 给 2 [类 并 链接 ] 
曲面 
单 曲 面 
细节 . 
方向 参考 
RIGHT :Fl ( 蓉 蕉 平面 ) 上 反 认 
图 8-90 ”投影 参考 设置 图 8-91 创建 的 投影 曲线 


[je. 3.4 ”创建 扫描 混合 截面 


01 旧 绘制 草图 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ”YY, 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 选择 “FRONT” 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,，“RIGHT” 基 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 向 “ 顶 ”， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 
进入 章 绘 环境 。 

@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 绘 制 如 图 8-92 所 示 的 二 
维 草 图 ， 然 后 单 击 工具 条 上 的 “确定 ”按钮 六 。 

全 在 模型 树 中 右键 单 击 刚刚 草 绘 的 截面 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 ” 单 击 “ 工 
具 ” 功 能 区 “模型 意图 ”面板 中 的 “关系 ”按钮 此 关系 ， 系 统 弹出 “关系 ”对 话 框 。 此 时 
系统 显示 截面 圆 角 的 尺寸 代号 。 单 击 该 尺寸 代号 ， 尺 寸 代号 将 自动 显示 在 “关系 ”对 话 杠 
中 ， 输 入 的 关系 式 为 : 








if hax>=1 
D14=0.38*mn 
endif 
if hax<1 
D14=0.48*mn 
endif 
完成 后 的 “关系 ”对 话 框 如 图 8-93 所 示 ， 在 “关系 ”对 话 框 内 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 完 
成 添加 关系 式 。 
02 有 复制 草图 。 
人 在 “模型 ”功能 区 “特征 ”面板 下 拉 列 表 上 选择 “特征 操作 ”， 系统 弹出 “特征 ” 
菜单 管理 器 ， 如 图 8-94 所 示 。 选 择 “ 复 制 ”选项 ， 系 统 弹出 “复制 特征 ”菜单 管理 器 
如 图 8-95 所 示 。 在 “复制 特征 ”菜单 管理 器 上 依次 单 击 “移动 ” “选择 ” 一 “站 
立 ” 一“ 完成” 系统 弹出 “选择 特征 ”菜单 管理 器 及 “选择 ”对 话 框 ， 如 图 8-96 所 示 。 
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E35 -x| 















































文件 ”编辑 插入 委 数 实用 工具 ”显示 
| 一 查找 范围 
零 忻 v 民国 XIE-CHI-LUN MM 
| 可 关系 
QMX 和 2 训 六:0 色 | 转 园 
大 
本 这 直面 活 各 
je 
， 和 国庆 和 
Tie 
而 
人 ns- 
[] 0 ~ 
三 jn 夫 面 同 角 半径 关系 式 
i hax>=1 
D14=0 
endif 
if hax<l v 
初始 - 
》 局 部 参数 
上 = 壬 定 。y 重 置 取消 
8-92 ”绘制 二 维 草图 8-93 “关系 ”对 话 框 
菜单 管理 器 
》 特征 
复制 
ww 复制 特征 
新 参考 
相同 参考 
镜像 》 特征 
移动 复制 * 
| 和 选择 特征 
ws | 
不 同 模型 层 
全 全 个 同 版 本 范围 
ww 将 企 ; 自 继承 完成 
| | a 
重新 排序 从 尾 
插入 模式 二 成 选择 X 
一 选择 1 个 或 多 个 项 。 
元 成 退出 请 证 | 取消 
8-94 “特征 ”菜单 管理 器 8-95 “复制 特征 ”菜单 管理 器 8-96 “选取 特征 ” 
菜单 管理 器 








@ 在 绘图 区 单 击 选取 上 一 步 创建 的 截面 特征 , 在 “选取 特征 ”菜单 管理 器 上 单 击 “ 完 
成 ?” 系统 弹出 “移动 特征 ”菜单 管理 器 ， 如 图 8-97 所 示 ; 在 “移动 特征 ”菜单 管理 器 上 
单 击 “平移 ”， 系统 弹出 “一 般 选 择 方向 ”及 单 管理 器 ， 如 网 8-97 所 示 。 

全 在 “一 般 选 择 方向 ”菜单 管理 器 中 单 击 选取 < 平面 ” 然后 在 绘图 区 单 击 选取 人 齿 根 
加 的 端面 作为 参考 ， 如 图 8-98 所 示 。 系 统 弹 出 “方向 ” 沫 单 党 理 右 ， 单 击 “确定 ”。 

名 在 消息 输入 框 中 输入 偏 移 距离 为 B， 单 击 “ 接 受 值 ”按钮 轧 ， 在 “移动 特征 ”菜单 
管理 器 中 单 击 “ 完 成 移动 ?>， 在 “组 可 变 斥 寸 ” 沫 单 管理 器 中 单 击 “ 完 成 ” 在 随后 弹出 的 
“组 元 素 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 “特征 ” 沫 单 管 理 堪 中 单 击 “ 确 定 >， 完 成 特 
征 的 复制 ， 完 成 后 的 截面 如 图 8-99 所 示 。 

单 击 “工具 ”功能 区 “模型 意图 ”面板 中 的 “关系 ”按钮 由 关系， 系统 弹出 “关系 ” 
对 话 框 。 此 时 系统 显示 两 个 截面 的 尺寸 代号 。 单 击 该 尺寸 代号 , 尺寸 代号 将 自动 显示 在 “ 关 
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系 ” 对 话 框 中 ， 输 入 的 关系 式 为 ; 























菜单 管理 器 完成 移动 
j 特征 SE 
gop ,退出 移动 _ 
一 移动 特征 一 二 角 这 择 方 册 ww 
re 【ee 
旋转 曲线 / 边 / 轴 | 
= 区 \ Ee 
me mn 选择 参照 平面 
退出 移动 退出 A 
8-97 “移动 特征 ” 羔 单 管理 器 8-98 ”选取 参考 平面 8-99 ”完成 后 的 截面 
D15=b 


完成 后 的 “关系 ”对 话 框 如 图 8-100 所 示 ， 在 “关系 ”对 话 框 内 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完 
成 添加 关系 式 。 








关系 le 
文件 编辑 短信 委 数 ”实用 工具 显示 
查找 范围 
零件 | 从 | 国 XTFE-CHI-LUN 
如 关系 


Hm% EX 起 2 入 | 产 :U 急 国 忆 
+ | 106=360/ (tkz) = 
_ | 水 闸 根 圆 宽 度 关 系 式 

DT=b 


”| /x* 分 度 圆 曲面 宽度 关系 式 
A ne=b 
人 中 D11=beta 


D63=hb 
(9 | /截面 圆 角 半径 关系 式 
[J] | if hax>=1 








8-100 “关系 ”对 话 框 


03 旋转 复制 草图 。 

人 旋转 复制 上 一 步 复制 的 截面 。 在 “模型 ”功能 区 “特征 ”面板 下 拉 列 表 上 选择 “ 特 
征 操作 ” 系统 弹出 “特征 ”菜单 管理 器 ， 如 图 8-101 所 示 ; 选择 “复制 ”选项 ， 系 统 弹 
出 “复制 特征 ”菜单 管理 器 。 “复制 特征 ”菜单 管理 器 ”上 依次 单 击 “移动 ”一 “ 选 
J” “独立” 一 “完成 ”如 图 8-102 所 示 。 

加 在 绘图 区 单 击 选 取 上 一 步 创建 的 复制 截面 特征 ， 在 “选取 特征 ” 荣 单 管理 器 上 单 击 
“完成 ” 系统 弹出 “移动 特征 ”菜单 管理 器 ， 如 图 8-103 所 示 ; 在 “移动 特征 ” 沫 单 管 
理 器 上 单 击 “旋转 ” 系统 弹出 “选取 方 同 ”菜单 管理 器 ， 如 网 8-104 所 示 。 

幼 在 “选取 方向 ”菜单 管理 器 中 单 击 选取 “曲线 / 边 / 轴 ?” 然后 在 绘图 区 单 击 选 取 齿 
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根 圆 的 中 心 轴 作 为 参考 ， 如 图 8-105 所 示 。 系 统 弹 出 “方向 ”菜单 管理 器 ， 单 击 “ 确 定 ”。 














8-101 “特征 ”菜单 管理 器 8-102 “选取 特征 ” 荣 单 管理 器 











菜单 管理 器 
》 特征 
复制 到 
移动 特征 
平移 
旋转 
菜单 管理 器 完成 移动 
》 特征 本 
pe 退出 移动 
WW 称 动 特 古 和 一 般 选 择 方 向 
re 
旋转 曲线 /过 / 负 
a 坐标 系 
退出 移动 退出 











8-103 “移动 特征 ”菜单 管理 器 8-104 “选取 方向 ”菜单 管理 器 


”名 在 消息 输入 窗口 中 输入 旋转 角度 为 “asin (2*bxtan (beta/d))” 单 击 “ 接 受 值 ” 按 
钮 辐 ， 在 “移动 特征 ”菜单 管理 器 中 单 击 “完成 移动 ”选项 ， 在 “组 可 变 尺 寸 ”菜单 管理 
俐 中 单 击 “完成 ”选项 ， 在 随后 弹出 的 “组 元 每” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,在 “特征 ” 
菜单 管理 豆 中 单 击 “确定 ”， 完 成 特征 的 复制 ， 完 成 后 的 截面 如 图 8-106 所 示 。 


|. | 选择 参考 轴 及 方向 







旋转 复制 截面 








图 8-105 ”选取 参考 轴 图 8-106 ”旋转 复制 得 到 的 截面 


全 在 模型 树 中 右键 单 击 刚刚 旋转 复制 的 截面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 ”， 单 
击 “ 工 具 ” 功 能 区 “模型 意图 ”面板 中 的 “关系 ”按钮 此 关系 ， 系 统 弹出 “关系 ”对 话 框 。 
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此 时 系统 显示 旋转 角度 的 尺寸 代号 。 单 击 该 尺寸 代号 ， 尺寸 代号 将 自动 显示 在 “关系 ”对 
话 框 中 ， 输 入 的 关系 式 为 : 
D22=asin(2*b*tan(beta/d)) 
完成 后 的 “关系 ”对 话 框 如 图 8-107 所 示 ， 在 “关系 ”对 话 框 内 蛙 击 “确定 ”完成 添 
加 关系 式 。 











关系 -中 x 
文件 编辑 搬入 委 数 实用 工具 显示 
查找 范围 
零件 v NR 国 XTE-CHI-LUN 
如 关系 
es 包扎 X 村 : 了 ?3m 辐 六 -中 鲍 膨 团 
D7 
本 人 而 
D8= 
~ p11=be 
D63=b 
”| /截面 圆 角 半径 关系 式 
if hax>=1 
0) 1014=0 
[] isndif 
if hax<l 
= 1014=0.4 
endi 
n15=b 
D23=B 
ID22 b*tan lb d 
初始 
bb》 局 部 坊 : 
。 兢 定 | | 重 置 取消 
8-107 “关系 ”对 话 框 
A 
[lje. 3.5 创建 齿 


01 9 创建 第 一 个 轮 具 特征 。 

他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “扫描 混合 ”按钮 沪 ， 系 统 弹出 “扫描 混合 ” 
操控 板 ， 在 “ 扫 摘 混合 ”操控 面板 内 单 击 “ 参 考 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 “参考 ”下 拉面 板 ， 
在 “ 放 面 控制 ”文本 框 内 单 击 选 取 “ 乘 直 于 轨迹 ”在 “水 平 / 牌 直 控制 ”文本 框 内 输入 “ 季 
直 于 曲面 ”， 如 图 8-108 所 示 。 

在 绘图 区 单 击 选取 分 度 圆 上 的 投影 曲线 作为 扫描 混合 的 扫 引 线 ， 如 图 8-109 所 示 。 


郑 卷 | 截面 | 相 切 | 选项 | 尾 性 























此 2 选择 扫 引 线 
原点 
细节 ... 

截 平 面 控制 

址 直 于 耕 迹 

水 平 / 坚 直 控 制 

址 直 于 曲面 
8-108 “参考 ”对 话 框 8-109 选取 扫 引 线 


全 在 “扫描 混合 ”特征 定义 操控 面板 上 单 击 “截面 ”菜单 ， 系 统 弹出 “截面 ”定义 
对 话 框 ， 在 第 一 项 下 拉 荣 单 中 选取 “所 选 截 面 ” 如 图 8-110 所 示 ; 在 绘图 区 单 击 选取 如 
图 8-111 所 示 的 截面 作为 第 一 个 扫描 混合 截面 。 

名 在 “截面 ”下 拉面 板 中 单 击 “ 插 入 ”按钮 ， 在 “截面 ”列表 框 内 显示 “截面 2” 
在 绘图 区 单 击 选取 为 一 个 截面 ， 如 图 8-112 所 示 。 
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: 截面 | 相 切 | 选项 | 尾 性 













| 草 痊 蕉 面 
全 选 定 截面 Ei 
i EE 
i a 
增加 混合 项 点 
图 8-110 “截面 ”下 拉面 板 图 8-111 选取 截面 


1 


草 挨 截面 
@) 选 定 截面 
截面 [3 村 入 
截面 1 E 
截面 2 B 移 除 
细节 . 
增加 混合 顶点 





图 8-112 “截面 ”下 拉面 板 


:十 二 
kh ) 王 忆 


两 个 截面 上 扫描 混合 起 始点 的 一 致 性 , 修改 起 始点 的 方法 为 ,在 如 图 8-112 所 示 的 “ 截 
面 ” 下 拉面 板 中 单 击 “细节 ”按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 8-113 所 示 的 “ 链 ” 对 话 框 ; 在“ 选 
项 ”选项 卡 内 单 击 选取 “ 反 向 ”按钮 ， 如 图 8-114 所 示 。 

全 单 击 操控 面板 的 “确定 ”按钮 法 ， 结 果 如 图 8-115 所 示 。 











链 Xx 
< 和 考 | 匡 关 
EF 长 度 调 整 
考 考 |! 选项 第 1 出 :| 值 
@) 标准 
) 基于 规则 
性 和 菠 2 调 : | 
曲线 :F32 ( 草 绽 _ 3) 
排除 
单 击 此 处 添 
4 
终点 :曲线 :732 
方向 : ， 反 向 
IM 动态 验证 
| 确定 || 取消 














8-113 “ 链 ” 对 话 框 8-114 “选项 ”选项 卡 图 8-115 ”完成 后 的 轮 齿 特征 
02 阵列 轮 此 
如 首先 单 击 选取 已 经 创建 好 的 轮 齿 ， 然 后 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “操作 ”面板 中 的 “ 复 
制 ” 按 钮 重 ， 再 次 依次 单 击 “模型 ”功能 区 “操作 ”面板 中 的 “粘贴 ”按钮 鱼 和 汪 下 “ 选 
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择 形 粘贴 ”按钮 镶 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ” 复 选 框 ， 按 如 图 8-116 所 示 设 置 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”定义 操控 面板 。 
介 在 “选择 性 粘贴 ”定义 面板 内 选取 中 按钮 , 在 文本 框 输入 旋转 角度 为 360, 如 图 8-117 
所 未。 





选择 性 粘贴 


M 从属 副本 


完全 从 尾 于 要 改变 的 选项 
g@ 避 尺 寸 和 注释 元 素 细节 





属 动 [{ 寄 知 ) 
高 级 参考 配置 心 ] 呆 [元 珊 360.00 了 用 X 
定 0 尖 | 取 治 CC) 者 换 .i 尾 性 
8-116 “选择 性 粘贴 ” 复 选 框 8-117 “选择 性 粘贴 ”定义 面板 





人 @ 在 绘图 区 单 击 选取 齿 根 圆 的 中 心 轴 作为 旋转 轴 , 如 图 8-118 所 示 。 在 “选择 性 粘贴 ” 
定义 操控 面板 内 单 击 “ 确 定 ”按钮 兰 ， 完 成 第 二 个 轮 齿 的 创建 。 

@ 在 模型 树 中 右键 单 击 第 二 个 轮 齿 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 ” 选择 菜 
单 栏 中 的 “工具 ”一 “关系 ”命令 ， 系 统 弹 出 “关系 ”对 话 框 。 此 时 系统 显示 两 个 轮 齿 
夹 角 的 尺寸 代 写 。 单 击 该 尺寸 代 写 ， 尺 寸 代 号 将 上 自动 显示 在 “关系 ”对 话 框 中 ， 输 入 的 关 
系 式 为 : 








D88=360/z 
完成 后 的 “关系 ”对 话 框 如 图 8-119 所 示 ， 在 “关系 ”对 话 框 内 单 击 “ 确 定 ” 完 成 添 
加 关系 式 。 


英 梨 
立 性 “起 司 嫩 大 考 星 遍 用 工具 显 录 
瘟 醒 薪 围 
过 全 | 骨 ， 亲 本 ECHE=DI 


二 于 第 
IE 
下 |] 口 ] 1 tt 二 


ri 更 " = | . 
”| 本 号 匡 须 明 半 区 浴 系 




















7 重要 曙 削 
8-118 选取 旋转 中 心 轴 8-119 “关系 ”对 话 框 


四 在 模型 树 中 单 击 刚刚 创建 的 第 二 个 轮 齿 特 征 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 
的 “阵列 ”按钮 旨 ， 弹 出 “阵列 ”操控 板 。 

OB 在 “阵列 ”特征 定义 面板 内 单 击 “ 轴 ”阵列 ， 在 绘图 区 单 击 选 取 齿 根 圆 的 中 心 轴 作 
为 阵列 参考 ， 输 入 阵列 个 数 为 37， 偏 移 角 度 为 360/38 度 ， 如 图 8-120 所 示 。 单 击 操控 面 
板 的 “确定 ”按钮 芭 。 

人 @O 在 模型 树 中 右键 单 击 阵列 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 ”， 单 击 “工具 ” 











179 


Creo Parametric 2.0 中 文 版 机 械 设 守业 例 实 战 
功能 区 “模型 意图 ”面板 中 的 “关系 ”按钮 d= 关系 ， 系 统 弹 出 “关系 ”对 话 框 。 此 时 系统 
显示 阵列 参数 尺寸 代号 。 单 击 该 尺寸 代号 ， 尺 寸 代号 将 目 动 显 示 在 “关系 ”对 话 框 中 ， 输 
入 的 关系 式 为 : 
典 开 
轴 jv ”1|1 估 % [5 可 A le0.0 2 ll SK sr XxX 
尺寸 | 表 尺 十 其 车 | 表 | 选项 | 尾 性 
8-120 “阵列 ”操控 板 
D89=380/z 
P72=2=1 
完成 后 的 “关系 ”对 话 框 如 图 8-121 所 示 ， 在 “关系 ”对 话 框 内 早 击 “确定 ”按钮 完 

成 添加 关系 式 。 完 成 后 的 齿轮 如 图 8-52 所 示 。 


关系 - 口 x| 


文件 编辑 插入 委 数 详 用 工具 显示 
查找 范围 
委 件 v 从 国 XTE-CHI-LUN 














WW 关系 
mxX 起 mm 克 户 :0 入 肝 园 


| /* 稚 面 回 角 半 径 关系 式 
if hax 关 1 
D14=0. 38*mn 
endif 
if hax<l 
D14=0. 4B*mr. 
ndif 


x 


[] 1023=B 
D22=asin [2ybktar [betard)) 
= | /第 二 个 轿 Z 具 的 旋转 角度 
DB66=3607 z 
水 阵列 关系 式 
D69=3607z 


初始 v 


上 和。 重 置 取消 





8-121 “关系 ”对 话 框 
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拨 又 





Wh 
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又 架 类 零件 的 设计 


又 架 类 零件 也 是 机 械 设计 中 一 类 典 
型 的 零件 。 这 类 零件 的 特点 是 根据 零件 
所 应 用 的 场合 不 同 ， 其 结构 变化 千 差 万 
别 ， 往 往 由 于 其 特殊 的 应 用 特点 导致 结 
构 比 较 复 杂 ， 构 造 不 太 规范 ， 
件 主 要 起 连接 、 拨 动 、 支 承 等 作用 ， 它 

包括 拨 又 、 连 杆 、 支 架 、 摇 居 、 人 
零件 。 其 结构 形状 多 样 ， 差 别 较 大 ， 但 
都 是 由 支承 部 分 、 工 作 部 分 和 连接 部 分 
组 成 ， 多 数 为 不 对 称 零 件 ， 具 有 吊 台 、 
凹 坑 、 铸 ( 锻 ) 造 圆 角 、 氢 模 斜 度 等 常 


在 本 章 中 ， 选 取 齿 轮 泵 机 座 与 拨 又 
进行 实例 讲解 。 布 望 读 者 在 本 章 的 学 习 
后 能 掌握 快速 绘图 的 基本 操作 步骤 ， 并 
能 熟练 绘制 又 架 类 零件 。 


Cree Parametric 2.0 中 文 版 机 本 设计 娄 例 实战 





本 节 要 创建 的 拨 又 如 图 9-1 所 示 。 首 先生 成 泵 腔 外 形 和 底座 外 形 ， 然 后 创建 成 进 、 出 
油 口外 形 以 及 和 泵 体内 腔 ， 再 创建 进 、 出 油 口 螺纹 孔 ， 最 后 生成 六 个 螺丝 孔 、 两 个 销 定位 孔 
和 底座 固定 孔 。 机 座 的 主要 建 模 流程 如 图 9-2 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 尝 示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演 示 \ 第 9 章 \ 齿 
轮 和 到 机 座 .avi。 








到 9-1 齿轮 机 座 





进出 油 口 


0 \ 外 形 拉 信 

















生成 进 、 出 ”一 
生成 友 体 内 腔 人 人 
本 [A ea 
一 一 | 一 
Ee 


i 本 
ER AN 、 
生成 定位 销 孔 /6/” “| 底座 固定 孔 
1 人 | of - 
3 








9-2 ”齿轮 机 座 流 程 图 
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第 9 章 叉 架 类 震 件 的 设计 
[je.1.1 创建 机 座 主体 


01 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 |]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 > 栏 中 选择 “零件 ”选项 避 , 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 base_pump.prt， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

02 和 后 成 泵 腔 外 形 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 FRONT 基准 面 为 草 给 平面， 绘制 如 图 9-3 泵 体外 形 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 WW ， 
完成 草 绘 。 

全 在 操控 板 中 分 别 选 择 “ 实 体 ”按钮 口 、“ 对 称 ” 按 钮 吓 、 输 入 拉 伸 高 度 24， 单 击 
“确定 ”按钮 中 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 如 图 9-4 所 示 。 








并 th 0 AN 
『 
| 串 i | 
人 本 下 
1 : | T | 
\ | 
x 六 
9-3 ”有 孙 腔 外 形 草图 9-4 有 孙 腔 外 形 拉 伸 


03 生成 底座 外 形 。 
人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 选择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 , 绘制 如 图 9-5 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 
完成 草 绘 特征 。 
人 @ 在 操控 板 中 分 别 选择 “实体 ”按钮 口 、“ 对 称 ” 按 钮 日 、 输 入 拉 伸 高 度 16， 单 击 


“确定 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 如 图 9-6 所 示 。 


图 9-5 后 座 车 图 图 9-6 底座 拉 伸 
04 和 生成 进出 油 口 外 形 。 
人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 选择 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制 如 图 9-7 油 口 外 形 。 单 击 “确定 ”按钮 嘻 ， 
完成 草 绘 特征 。 
全 在 操控 板 中 分 别 选择 “实体 ”按钮 口 、“ 对 称 ” 按 钮 十 、 输 入 拉 伸 高 度 70， 单 击 
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“确定 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 形 状 如 图 9-8 所 示 。 





9-7 ”进出 油 口外 形 草 图 9-8 进出 油 口外 形 拉 伸 


05 生成 人 汞 体内 腔 。 

他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 草 绘 平面 泵 体 正 表面 为 草图 绘制 面 ， 默 认 参 照 方向 进入 草 绘 模式 。 

@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 旧 , 弹出 类 型 窗口 , 选择 环 (L)， 
再 选择 大 的 上 表面 边线 ， 在 消息 输入 窗口 中 输入 -10.75， 单 击 “ 确 定 ”按钮 叹 ， 完 成 内 腔 
的 理 绘 ， 如 图 9-9 所 示 。 

在 操控 板 中 分 别 选 择 “ 实 体 ” 口 、“ 穿 透 ”dE、“ 反 向 ”%、“ 去 除 材 料 ” 慨 ， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 半 ， 完 成 此 内 腔 特 征 ， 如 图 9-10 所 示 。 


a Sm 

















9-9 泵 体内 腔 草 图 9-10 生成 泵 体内 腔 


[De.1.2 创建 螺纹 孔 


0 外 生成 进 、 出 油 口 螺纹 孔 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 六， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 ， 如 图 
9-11 所 示 。 

@ 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 主 参照 选择 油 口 的 中 心 线 ， 激 活 次 参照 选择 出 油 口 端面 。 

全 在 操控 板 中 分 别 选 择 “标准 孔 ” 选择 ISO 选项 、 螺 钉 尺寸 为 M16X2、 输 入 和 孔 深 
度 为 20， 再 选择 此 mi 形状 孔 。 





hd BITIS0 本 东 Mex2 下 | 三 E| ™|l20.0%0 到 | 由 出 | 前 四 让 有 古国 加 Xx 








9-11 “了 和 孔 ” 操 控 板 


@ 单 击 “ 形 状 ” 按 钮 ， 打开 “形状 ”下 拉面 板 ， 如 图 9-12 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 
完成 进出 油 口 螺 纹 孔 的 创建 ， 如 图 9-13 所 示 。 
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形状 | 注解 | 尾 性 


避 包括 螺纹 曲面 a 
图 9-12 “形状 ”下 拉面 板 图 9-13 ”生成 进出 油 口 螺纹 筷 


02 绘制 6 个 孔 的 定位 草图 。 

他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ” 仿 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 
FRONT 面 为 草 绘 面 ， 默 认 草 绘 方向 不 用 修改 ， 单 击 “ 草 绘 ” 进 入 草 绘 模式 。 

@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 旧 , 弹出 类 型 窗口 , 选择 环 (L)， 
再 选择 泵 体 正面 外 表面 边线 ， 在 弹出 菜单 中 。 在 消息 输入 窗口 中 输入 -6， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 叹 ， 完 成 参考 线 绘制 ， 如 图 9-14 所 示 。 

全 在 左 侧 的 MODEL TREE (特征 树 〉 中 右键 选择 参考 线 ( 即 草 绘 1)， 选 “属性 ”。 
系统 弹出 “造型 线 ” 对 话 框 ， 在 “ 线 型 ”下 拉 框 中 选择 “CTRLFONT_S_L”， 单 击 “ 应 用 ” 
按钮 ， 再 关闭 亲 单 杠 ， 完 成 属性 修改 。 

03 贞 生成 6 个 螺丝 小 孔 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 泵 体 正 面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 上 步 绘制 的 一 圈 曲 线 为 参照 ,绘制 6 个 大 小 同样 的 
圆 ， 如 图 9-15 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 新 完成 草 绘 。 

幼 在 操控 板 中 分 别 选 择 “ 实 体 ” 口 、“ 穿 透 ” 站 E,“ 反 向 ”名和 “去 除 材料 ” 加， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 站 ， 完 成 此 控 孔 特征 ， 如 图 9-16 所 示 。 








a 
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i = a ™ 
J . EL 
于- 
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二 选择 参考 线 i 


5 i h TE : sw 
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图 9-14 ”绘制 参考 线 图 9-15 ”螺纹 孔 草 图 图 9-16 生成 内 腔 筷 


04 创建 螺纹 。 
鲁 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 下 的 “修饰 螺纹 ”命令 ， 弹 出 “修饰 螺纹 ”操控 
板 。 
人 @ 在 “放置 ”下 拉面 板 中 选择 螺纹 孔 内 表面 为 螺纹 的 曲面 ， 在 “螺纹 起 始 位 置 ” 按 钮 
si 右 侧 列 表 框 中 选择 和 泵 体 正 表面 作为 螺纹 起 始 面 。 
名 在 “深度 ”下 拉面 板 中 选择 “深度 选项 ”为 共 到 二 定 页 ， 在 右 侧 列 村 ”| 中 选择 选择 
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稍 体 背面 作为 螺纹 孔 的 截止 面 。 


在 操控 板 中 输入 直径 吕 为 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中 ， 完 成 螺纹 修饰 特征 。 
同样 方法 做 发 外 5 个 扎 的 螺纹 修饰 。 完 成 图 9-17 所 示 。 


2 
人 





图 9-17 ”生成 螺纹 修饰 
De 1.3 生成 定位 销 孔 


01 单 击 “模型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
0 下 选择 硝 体 正面 为 草 绘 平面 ， 绘 制 如 图 9-18 所 示 ， 通 过 圆心 的 两 条 平行 的 参考 线 
与 RIGHT 面 成 45 度 ， 通 过 参考 线 的 交点 再 绘制 两 个 大 小 同样 的 圆 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 六 
完成 草 绘 。 
03】 在 操控 板 中 选择 “实体 ” 口 、“ 穿 透 ” 引 E，“ 反 向 ”加 和 “去 除 材料 ”可 ， 音 
击 “确定 ”按钮 轿 ， 完 成 此 定位 销 孔 特征 ， 如 图 9-19 所 示 。 





rr 
~ GAN 
A i 中 J ee EN 
| | 全 上 
上 一 由 上 一 | 


i 1 


图 9-18 定位 销 孔 草图 图 9-19 ”完成 定位 销 孔 特征 


Lie 1.4 生成 底座 固定 孔 
01 朋 单 击 “模型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 二 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 


02 有 选择 齿轮 泵 底座 的 顶 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制 两 个 大 小 同样 的 圆 ， 且 以 RIGHT 面 为 
中 心 左右 对 称 ， 如 图 9-20 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 晤 完成 草 绘 。 











9-20 ” 撒 座 固定 孔 草 网 


180 


第 9 章 又 如 类 零件 的 设计 
fo3] 在 操控 板 中 选择 “实体 ” 口 、“ 穿 透 ”3E,，“ 反 向 ”多 和 “去 除 材料 ” 妥 ， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 完 成 此 定位 销 孔 特征 ， 如 图 9-21 所 示 。 


[je.1.5 生成 圆 角 特征 


几 01 朋 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ”按钮 首 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 
控 板 。 

时 02 渤 择 各 边 进行 倒 贺 角 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 次 ， 完 成 圆 角 特征 ， 各 圆 角 值 参照 图 
9-22 中 的 值 。 





图 9-21 生成 底座 固定 孔 图 9-22 生成 圆 角 特征 





本 节 要 创建 的 拨 又 如 图 9-23 所 示 。 拨 又 是 机 械 机 构 中 的 活动 件 ， 起 到 改变 运动 方向 
的 作用 。 拨 又 的 创建 比较 简单 ， 是 对 前 面 学 习 的 几 项 基本 功能 的 综合 利用 。 拨 又 的 创建 过 
程 基本 分 为 两 大 步 进行 : 首先 是 利用 拉 伸 倒 角 等 命令 创建 拨 又 的 实体 、 安 装 轴 等 部 分 ， 然 
后 利用 切 剪 的 功能 去 除 多 余 的 材料 ， 完 成 拨 又 的 创建 。 拨 又 的 主要 建 模 流程 如 图 9-24 所 
小 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
团 演 示 \ 第 9 章 \ 拨 
又 .avi。 








9-23 ” 拨 叉 
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T 绘制 草 绘 加 工 实体 
创建 实体 
Eee 的 > Pa 和 > 








创建 拉 伸 实 体 


倒 圆 角 特征 切割 实体 








创建 孔 特 征 > 
| 建 孔 特 和 倒 角 、 倒 圆 角 


图 9-24 拨 叉 


[Le 2.1 创建 拨 叉 实体 


〖0o1 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 回 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 bacha.prt， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

〖o2) 创建 拨 又 基体 。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 名 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

全 选择 TOP 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制 如 图 9-25 所 示 的 梯形 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 早 ， 完 
成 草图 绘制 。 

加 在 操控 板 中 选择 “对 称 ” 按 钮 则 ， 输 入 拉 伸 的 长 度 值 为 6， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 妆 ， 
生成 拨 又 实体 。 

和 03 有 切除 拉 伸 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 加， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 TOP 平面 为 草 绘 平面 ,增加 刚才 创建 的 梯形 的 底 边 及 两 条 斜 边 为 参照 线 ， 进 入 
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。 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 线 ” 按 钮 站 ， 绘 制 梯 形 ， 梯 形 的 三 条 边 都 
Cs 其 中 梯形 同 参 考 线 重合 的 3 条 边 ， 可 以 
单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 选 择 参考 线 中 同 梯形 相 重 合 的 3 
条 边 ， 单 击 “ 关 闭 ”， 完 成 图 元 的 创建 。 单 击 “ 删 除 段 ”按钮 党 ， 删 除 多余 的 线段 ， 单 击 
确定” 按 钥 W， 完成 后 的 草 绘 图 如 图 9-27 所 示 。 





Fa -二 
有 1 
| ‘ 
Elk 1 
上 \ 
. 3D 
图 9-25 ” 拨 叉 实体 草 绘图 9-26 ” 拨 叉 基体 草 绘 9-27 ” 拨 又 实体 


介 在 操控 板 中 选择 “对称” 按钮 蝇 ， 输 入 拉 伸 的 长 度 值 为 46， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 区 ， 
生成 拨 叉 实体 。 

04 肌 倒 圆 角 。 

人 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
板 。 

四 选择 切除 后 的 两 条 边线 。 在 操控 板 中 输入 圆 角 的 半径 为 10， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站 ， 
创建 的 圆 角 实体 如 图 9-28 所 示 。 


L_ie 2. 2 创建 轴 安 装 部 分 


01 创建 基准 平面 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 和， 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 
如 图 9-29 所 示 。 

四 选择 参照 平面 为 TOP 平面 ， 参 考 方式 为 “ 偏 移 ”， 输 入 平移 值 为 -4， 单 击 “确定 ” 
按钮 ， 生 成 参考 面 DTM1。 





基 维 平面 


TOP : F2 [ 莹 淮 平面 ) 坊 移 











图 9-28 倒 圆 角 实 体 图 9-29 基准 平面 对 话 框 
02 拉 伸 实体 。 
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人 0 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
引 选 取 DTM1L 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制 如 图 9-30 所 示 的 草图 。 
名 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ” 站 ， 输 入 拉 伸 长 度 值 58， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四， 生成 圆 
柱 体 ， 如 图 9-31 所 示 。 





图 9-30 ”绘制 草图 图 9-31 拨 叉 实体 


[Lje. 2. 3 创建 拨 又 


0199 创建 基准 平面 。 

人 @ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 入， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 
选择 TOP 平面 作为 参考 平面 ， 偏 移 量 为 38， 生 成 参考 平面 DTM2。 

@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 入， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 
选择 RIGHT 平面 作为 参考 平面 ， 选 择 第 二 个 参考 A_1 轴 ， 方式 为 穿 过 ， 旋 转角 度 为 -83， 参 
考 图 9-32 所 示 。 生 成 参考 面 DTM3。 

@@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 和， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 
选择 DTM3 平面 作为 参考 平面 ，A_1 位 第 二 个 参考 ， 如 图 9-33 所 示 ， 输 入 旋转 角度 为 90， 
完成 辅助 参考 面 的 创建 。 

















| 基 礁 平面 x [ 基 礁 平面 
| 数 计 | 旺 示 屋 性 政司 显示 尾 性 
RIGHT : F1 (基准 平面 ) 偏 移 ITWN3:Fll (基准 平面 ) 坊 移 

Al ( 轴 ):F9 ( 拉 伸 3) 穿 过 人 1 ( 轴 ) :F9 ( 拉 伸 _3) 穿 过 
| 坊 移 坊 移 
| 旋转 |8.0 旋转 |90.0 

确定。 职 消 确定 | 取消 
图 9-32 创建 基准 平面 图 9-33 ”创建 为 一 基准 平面 


02 创建 拉 伸 。 
他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 选择 DTM2 为 草 绘 平面 ， 选 择 参考 面 DTM3、DTM4 以 及 圆 形 作 为 参考 线 ， 绘 制 草 图 如 
图 9-34 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 哆 完成 草图 。 
全 在 操控 板 中 选择 “对 称 ” 按 钮 十 ， 输 入 拉 伸 长 度 值 为 30， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 汪 ， 
完成 实体 的 创建 ， 如 图 9-35 所 示 。 
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ip on | Ln 
Ne ~ 
\ i 本 
3 的 1 和 
| | 
| 
sh 
ME 
| \ 
L 1 
\ 
图 9-34 ” 拨 又 草 绘 图 9-35 ” 拨 叉 实体 


03 久 创建 圆 台 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 RIGHT 面 为 草 绘 平面 , 选取 DTM2 和 FRONT 为 参考 线 , 绘制 草图 如 图 9-36 所 示 ， 
单 击 “确定 ”按钮 对 完成 草 绘 。 

幼 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ” 按 钮 在 ， 输 入 拉 伸 长 度 为 23， 此 处 注意 选择 拉 伸 的 方向 ， 
选择 正确 的 方向 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 完 成 拉 伸 。 实 体 如 图 9-37 所 示 。 





| 20.00 
| 


图 9-36 ”圆柱 草 绘 图 9-37 拨 叉 实体 





Ce 2.4 创建 切割 特征 


01 间 创建 切除 材料 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 在 屏幕 的 参考 面 中 选取 RIGHT 作为 草 绘 平面 , 选择 实体 的 底面 和 垂直 平面 TOP 作为 

参考 线 ， 创 建 如 图 9-38 所 示 的 和 矩形， 在 矩形 的 上 面 两 个 角 倒 半径 为 2 的 圆 角 ， 完 成 草 绘 。 

全 在 操控 板 中 选择 “ 穿 透 ”按钮 3dE 和 “去 除 材料 ”按钮 台 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 准 ， 
生成 切割 特征 ， 实 体 如 图 9-39 所 示 。 

@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 加， 进入 草 绘 。 选 择 TOP 平面 
作为 草 绘 平面 ， 增 加 梯形 底 边 作为 参照 线 。 

个 单 击 “ 草 绘 ” 功能 区 “ 草 绘 面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 名 ， 以 底 边 参考 线 同 RIGNT 
平面 的 交点 作 原 点 ， 绘 制 半径 为 50 的 圆 ， 如 图 9-40 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 号 退出 草 给 
环境 。 
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@ 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 魏 ， 选 择 穿 透 拉 伸 ， 完 成 创建 。 实 体 如 图 9-41 所 示 。 


2.00 2.00 





9-39 切割 实体 





图 9-40 ”切割 草 绘 图 9-41 切割 实体 
有 02 和 创建 切除 材料 2。 
人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 选择 DTM3 为 草 绘 平面 ，DTM2 和 梯形 顶 边 为 参考 线 ， 绘 制 矩形 如 图 9-42 所 示 ， 退 


出 章 绘 。 


个 在 操控 板 中 选择 “切除 材料 ” 如, “对称 ”按钮 丘 ， 单 击 “确定 ”按钮 中 完成 切 


制 ， 完 成 后 的 实体 如 图 9-43 所 示 。 





图 9-42 切割 草 绘 图 9-43 ”切割 实体 


[Lje. 2.5 创建 装配 孔 


01 和 用 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ”按钮 可， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 
102 选择 圆柱 面 为 也 放置 平面 ， 输 入 直径 为 20， 类 型 为 通 孔 ， 放 置 位 置 如 图 9-44 


第 9 章 又 如 类 零件 的 设计 
所 示 。 


03 壬 创建 另 一 个 孔 , 方法 如 上 所 示 , 放置 平面 和 位 置 如 图 9-45 所 示 。 输 入 直径 为 15， 


拉 伸 方式 定义 为 指定 平面 拉 伸 ， 长 度 输 入 15。 


放置 | 形状 | 注解 | 尾 性 














放置 
0 放置 
TT 和 
到 向 A 2 ( 轴 ):Fl4 ( 拉 伸 5) 反 符 
类 型 ” 同 轴 类 型 | 同 轴 
坑 移 参考 偏 移 参 老 
旋回 方向 
尺寸 方向 参考 尺寸 方向 参考 
图 9-44 ”装配 和 孔 位 置 图 9-45 ”装配 和 孔 位 置 


[Lje.2.6 生成 细节 特征 
01 创建 倒 圆 角 。 


@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 贺 角 ” 按 钮 癌 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 


板 。 


名 输入 半径 为 2， 再 依次 选择 各 边 进行 倒 圆 角 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 由， 完成 圆 角 特征 ， 


各 圆 角 位 置 参照 图 9-46 中 的 值 。 
全 以 同样 的 方法 增加 RR 值 为 1 的 圆 角 特 征 ， 完 成 如 图 9-47 所 示 。 





图 9-46 生成 圆 角 特征 图 9-47 生成 圆 角 为 1 的 特征 
02 自 创建 倒 角 。 


他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 角 ”按钮 "下 “ 边 倒 角 ” 按 钮 ， 


出 “ 倒 角 ”操控 板 。 如 图 9-48 所 示 。 
介 按 提示 行 提示 选择 要 进行 倒 角 的 边 ， 如 图 9-49 所 示 。 





全 选择 “DxXD” 选 项 ， 倒 角 值 均 输入 1， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ¥， 完 成 倒 角 特征 。 


成 后 如 图 9-39 所 示 。 
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Fi |DxD v D1.00 人 





集 | 过 该 | 段 | 选项 | 尾 考 


9-48 “ 倒 角 ”操控 板 9-49 ” 倒 角 位 置 
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箱 体 类 零件 的 设计 


箱 体 类 零件 是 机 械 设 计 中 第 见 的 一 
类 零件 ， 它 一 方面 作为 轴 系 零 、 部 件 的 
载体 ， 如 用 来 支承 轴承 、 安 装 密 封 端 盖 
等 ; 同时 ， 箱 体 也 是 传动 件 的 润滑 装置 
一 下 箱 体 的 容 腔 可 以 加 注 润 滑 油 ， 用 以 
润滑 齿轮 等 传动 件 。 

箱 体 类 零件 的 内 外 形 均 较 复 杂 ， 主 
要 结构 是 由 均匀 的 湾 壁 围 成 不 同形 状 的 
空 腔 ， 空 腔 辟 上 还 有 多 方向 的 孔 ， 以 达 
到 容纳 和 支承 的 作用 。 另 外 ， 具 有 加 强 
肋 、 凸 台 、 媚 坑 、 和 铸造 圆 角 、 拔 模 斜 度 
等 常见 结构 。 
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本 节 要 创建 的 壳 体 如 图 10-1 所 示 。 创 建 时 首先 利用 旋转 和 拉 伸 及 拉 伸 切除 命令 来 绘 
制 充 体 的 底座 主体 轮廓 ， 然 后 主要 利用 拉 伸 命令 来 绘制 充 体 中 间 部 分 和 顶部 ， 之 后 生成 安 
准 沉 头 孔 及 其 他 工作 部 分 用 孔 。 最 后 生成 完 体 的 肋 及 其 倒 角 和 圆 角 。 完 体 的 建 模 过 程 如 图 
10-2 所 示 。 

实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
国 演 示 \ 第 _ 10 章 \ 





| 壳 体 .avi。 












创建 底座 


创建 中 部 








= 





创建 筋 倒 
圆 角 倒 角 
= > 






创建 顶板 创建 孔 ， 


I 提 > 


图 10-2 ”这 体 建 模 流程 


Co.1.1 创建 壳 体 底座 


〖o1 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 ]， 在 弹出 的 
新 建 对 话 框 的 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ” 输入 文件 名 keti.prt。 再 在 “ 子 类 型 ” 栏 中 选择 
“实体 ”， 单 击 使 用 默认 模板 复 选 枉 ， 取 消 选 中 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 在 使 用 模板 中 选择 
mmns part solid， 即 可 新 建 一 个 零件 。 

02 拉 伸 特征 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 在 RIGHT 基准 平面 上 绘制 草图 如 图 10-3 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 矿 ， 退 出 草图 环 


”@ 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 再 选择 “ 盲 孔 ” 丰 ,输入 拉 伸 高 度 8， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 如 图 10-4 所 示 。 
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10-3 绘制 草图 10-4 拉 伸 实体 
03 创建 基准 轴 。 
人 0 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 了， 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
@ 按 ctrl 键 ， 选 择 TOP 和 FRONT 基准 平面 ， 如 图 10-5 所 示 ， 在 对 话 框 中 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 创 建 基准 轴 。 





] 基 礁 轴 
放生: 明示 尾 性 
参考 
FRONT:F3 ( 茜 准 平面 ) 穿 过 
TOP:F2 (其 淮 平面 ) 穿 过 
坊 称 参考 
确定 取消 











10-5 “基准 轴 ” 对 话 框 
04 创建 筷 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 让， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面 板 ， 选 择 第 出 02 和 步 创建 的 拉 伸 体 上 表面 
为 孔 放 置 面 ， 按 Ctrl 键 ， 选 择 TOP 和 FRONT 基准 平面 为 偏 移 参 考 ， 偏 移 距 离 分 别 为 38 
和 0， 如 图 10-6 所 示 。 

全 在 操控 板 中 输入 孔 直 径 为 16， 高 度 为 2， 单 击 “确定 ” 按 钮 站， 完成 孔 创 建 。 

人 OO 重复 “ 孔 ” 命 令 ， 在 上 步 孔 的 基础 上 创建 直径 为 7 的 通 孔 ， 如 图 10-7 所 示 。 


BR 





皮 符 
类 型 | 线性 
坊 称 参考 
TOF:F2( 基 ... 坑 移 38.00 
FRONT:F3C.. 规 移 0.00 
10-6 “放置 ”下 背面 板 10-7 创建 孔 
05 电 阵列 孔 。 


全 在 模型 树 中 ， 右 键 单 击 上 步 创建 的 孔 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “组 ”选项 ， 如 图 
10-8 所 示 ， 将 两 个 孔 创 建 为 组 。 
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但 选择 上 步 创建 的 组 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ”按钮 着 ， 弹 出 
“阵列 ”操控 板 。 

@ 在 操控 板 中 选择 “ 轴 ” 阵 列 方式 ， 选 择 第 3 步 创建 的 轴 为 阵列 轴 ， 输 入 阵列 个 数 为 
4， 角 度 为 900， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法， 完成 阵列 操作 ， 如 图 10-9 所 示 。 

06 自 拉 仲 特征 。 

人 OQ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 在 拉 伸 体 上 表面 绘制 圆 如 图 10-10 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 大 ， 退 出 草图 环境 。 

全 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 再 选择 “ 育 孔 ” 泪 , 输入 拉 伸 高 度 12， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 如 图 10-11 所 示 。 


re 
这 和 将 表示 设置 为 ， 
中 在 六 








删除 pi ) \ \ 
隐 台 一 (OO 家 [OY 
编辑 Ce . YE MM 
转换 为 轻 量化 ea ww | 
隐 阅 Ne EL ; 
编辑 参数 » I 

10-8 “右键 快捷 菜单 10-9 阵列 孔 10-10 绘制 草图 


07 拉 伸 特 征 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 在 拉 伸 体 上 表面 绘制 圆 如 图 10-12 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 只 ， 退 出 草图 环境 。 
男 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 再 选择 “ 盲 孔 ” 按 钮 站 ， 输 入 拉 伸 高 度 10， 单 
击 “确定 ”按钮 兰 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 如 图 10-13 所 示 。 


pd ro 
SD lL , 中 入 下 se 2 


图 10-11 拉 伸 体 图 10-12 ”绘制 草图 图 10-13 拉 伸 体 


[Lho.1.2 创建 壳 体 中 部 


015 拉 伸 特征 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
@ 在 拉 伸 体 上 表面 绘制 草图 如 图 10-14 所 示 。 单 击 “确定 ” 按 钮 只 ， 退 出 草图 环境 。 
甸 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 再 选择 “ 盲 孔 ”站 ， 输 入 拉 伸 高 度 36, 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 站 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 如 图 10-15 所 示 。 
02 9 拉 伸 切除 材料 。 
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图 10-14 绘制 草图 图 10-15 拉 伸 体 


人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 加， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 图 10-15 中 的 表面 1 为 草图 绘制 面 ， 绘制 如 图 10-16 所 示 的 草图 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 坚 ， 退 出 草图 环境 。 

四 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 盲 孔 ” 闪 ， 输 入 拉 伸 高 度 20， 单 击 “ 反 
向 ”按钮 基 ,“ 切 除 材料 ”按钮 名， 单 击 “确定 ”按钮 四 ， 完 成 拉 伸 特 征 ， 如 图 10-17 所 





图 10-16 绘制 草图 图 10-17 拉 伸 体 
〖Eo3) 拉 伸 体 。 
人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 加， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 选择 最 上 表面 为 草图 绘制 面 ， 绘 制 如 图 10-18 所 示 的 草图 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 
退出 草图 环境 。 
全 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 盲 孔 ” 站 ， 输 入 拉 伸 高 度 16， 单 击 “ 反 
向 ”按钮 加 ， 单 击 “确定 ”按钮 站， 完成 拉 伸 特 征 ， 如 图 10-19 所 示 。 











a 
人 
[a 一 一 wa 、 
1 区 je (~ , | , | 
) Ee , 
1 1 > ' % \ 
pe | | 和 : 一 A\ 
{BH 一定 - 下 昌 》 
、 1 1 
10-18 绘制 草图 10-19 拉 伸 体 


[Lho.1.3 创建 壳 体 顶 板 
〖01 肌 拉 伸 体 。 
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人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 选择 最 上 表面 为 草图 绘制 面 ， 绘 制 如 图 10-20 所 示 的 草图 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 ， 
退出 晶 图 环境 。 
全 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 盲 孔 ” 泪 ， 输 入 拉 伸 高 度 8， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 法， 完成 拉 伸 特征 ， 如 图 10-21 所 示 。 










a FT 
i ee 
aa 
aa 
J 和 
| "| 有 于 1 
站 L 
站 i F 上 
j ri 有 
i 『 | i 夺 人 1 
本 ;二 | 疝 二 
| 1 | | | 1 
] i 
{1 
es . | - | ss 站 
| 有 下 [™ 
| 1 I 有 | 巧 
1 和 J 1 EE f i 
b A ws a 了 
W We | 有 
| pi | 吨 
1 1 
上 i a 
ee 
本 人 有 
| | i | | | = 
A 
1 
i 





图 10-20 ”绘制 草图 图 10-21 拉 伸 体 

和 02 引 拉 伸 切除 材料 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 图 10-15 中 的 表面 1 为 草图 绘制 面 ,绘制 如 图 10-22 所 示 的 草图 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 六 ， 退 出 草图 环境 。 

全 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 盲 孔 ” 闪 ， 输 入 拉 伸 高 度 为 5， 单 击 “ 反 
向 ”按钮 号 ,“ 切 除 材料 ”按钮 加 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中， 完成 拉 伸 特 征 ， 如 图 10-23 所 
外。 





| 
10-22 ”绘制 草图 10-23 ” 拉 伸 体 


和 03 生 拉 伸 切除 材料 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 最 上 表面 为 草图 绘制 面 ， 绘 制 如 图 10-24 所 示 的 草图 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 ， 
退出 草图 环境 。 

四 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 盲 孔 ” 按 钮 芷 ， 输 入 拉 伸 高 度 6， 单 击 
“ 反 向 ”按钮 咒 ,“ 切 除 材料 ”按钮 加， 单 击 “确定 ”按钮 四 ， 完 成 拉 伸 特 征 ， 如 图 10-25 
所 示 。 

〖o4 肌 拉 伸 切除 材料 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
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四 选择 拉 伸 体 的 下 表面 为 草图 绘制 面 ， 绘 制 如 图 10-26 所 示 的 草图 。 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 六 ， 退 出 草图 环境 。 








10-24 ”绘制 草图 10-25 ” 拉 伸 体 


加 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 言 孔 ”按钮 在 ， 输 入 拉 伸 高 度 2， 单 击 
“ 反 向 ”按钮 台 ,“ 切 除 材料 ”按钮 各， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 四 ， 完 成 拉 伸 特征 ， 如 图 10-27 
所 未 








ms 全 
Ct 
图 10-26 ”绘制 草图 图 10-27 拉 伸 切除 


ho.1.4 创建 孔 


和 01 创建 孔 1。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 六， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面 板 ， 按 Ctrl 键 ， 选 择 最 上 表面 和 中 心 轴 为 
放置 面 ， 如 图 10-28 所 示 。 

全 在 操控 板 中 输入 孔 直径 为 18， 高 度 为 14， 单 击 “确定 ”按钮 四， 完成 孔 创 建 ， 如 
图 10-29 所 示 。 


放置 | 形状 | 注解 | 尾 性 


放置 
:曲面 








Tr 
A_1:F6 (基准 轴 ) 反 符 
类 型 “| 同 轴 
偏 移 参 考 
方 阿 
尺寸 方向 参考 
图 10-28 “放置 ”下 背面 板 图 10-29 创建 孔 
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02 具 创建 孔 2。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 让， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面板 ， 按 Ctrl 键 ， 选 择 最 下 表面 和 中 心 轴 为 
放置 面 。 

名 在 操控 板 中 输入 孔 直 径 为 30， 高 度 为 60， 单 击 “确定 ” 按 钮 中， 完成 孔 创建 ， 如 
图 10-30 所 示 。 

03 创建 孔 3。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 让， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面板 ， 选 择 第 2 步 创建 的 拉 伸 体 上 表面 为 孔 
放置 面 ， 按 Ctrl 键 ， 选 择 TOP 和 FRONT 基准 平面 为 偏 移 参 考 ， 偏 移 距 离 分 别 为 0 和 25， 
如 图 10-31 所 示 。 

全 在 操控 板 中 输入 孔 直 径 为 12， 高 度 为 34， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 完 成 也 创建 ， 如 
图 10-32 所 示 。 


[其 于] 这 长 | 证 师 | 层 赎 


耶 置 
画面 :了 Ei 王 停 71 
| 





图 10-30 ”创建 孔 图 10-31 “放置 ”下 滑 面 图 10-32 ”创建 孔 


@ 重 复 人 @Q0_ 旭 在 距离 FRONT 基准 平面 22 处 ， 创 建 直径 为 6， 高 度 为 18 的 孔 ， 如 图 
10-33 所 示 。 

04 贞 拉 伸 体 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 外 侧 表面 为 草图 绘制 面 ， 绘 制 如 图 10-34 所 示 的 草图 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 闭 ， 
退出 草图 环境 。 

全 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 ， 选 择 “ 盲 孔 ” 站 ， 输 入 拉 伸 高 度 16， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 站 ， 完 成 拉 伸 特 征 ， 如 图 10-35 所 示 。 














图 10-33 ”创建 孔 图 10-34 绘制 草图 图 10-35 ” 拉 伸 体 


05 有 创建 孔 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 UU， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 
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四 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面 板 ， 按 Ctrl 键 ， 选 择 拉 伸 体 上 表面 和 中 心 
轴 为 放置 面 。 

全 在 操控 板 中 输入 孔 直 径 为 20， 高 度 为 12， 单 击 “确定 ”按钮 中 ， 完 成 孔 创 建 。 

人 同步 吾 人 ~ 全 ， 创 建 直 径 为 12， 高 度 为 36 的 同 轴 孔 ， 如 图 10-36 所 示 。 

06 创建 孔 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 了， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 

四 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面 板 ， 选 择 凹 槽 拉 伸 体 上 表面 为 孔 放置 面 ， 
按 Ctrl 键 ， 选 择 TOP 和 RIGHT 基准 平面 为 偏 移 参 考 ， 偏 移 距离 分 别 为 0 和 58。 

全 在 操控 板 中 输入 孔 直 径 为 12， 高 度 为 8， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 完 成 孔 创建 。 

合同 步 又 全- 名， 创建 直径 为 8， 高 度 为 17 的 同 轴 孔 ， 如 图 10-37 所 示 。 


全 





图 10-36 创建 孔 图 10-37 创建 孔 
07 创建 孔 。 


人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 了， 弹出 “ 孔 ” 操 控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面板 ， 选 择 第 2 步 创建 的 拉 伸 体 上 表面 为 孔 
放置 面 ， 按 Ctrl 键 ， 选 择 TOP 和 RIGHT 基准 平面 为 偏 移 参 考 ， 偏 移 踊 离 分 别 为 0 和 48。 
全 在 操控 板 中 输入 孔 直 径 为 6， 高 度 为 15， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 光 ， 完 成 孔 创 建 。 

伟 同 步骤 身 - 加 ,在 距离 RIGHT 基准 平面 68, 创建 直径 为 6， 高 度 为 15， 如 图 10-38 
所 示 。 





10-38 创建 孔 


Do.1.5 细节 处 理 


01 和 创建 肋 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 肋 ”按钮 写 "下 “轮廓 肋 ” 按 钮 全， 弹出 
“轮廓 肪 ”操控 板 。 
四 选择 TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 绘制 如 图 10-39 所 示 的 草图 。 
全 在 操控 板 中 输入 厚度 为 4， 单 击 “确定 ”按钮 当 ， 完 成 肋 的 创建 ， 如 图 10-40 所 示 。 
02 创建 倒 圆 角 。 
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”OQ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 训 ， 弹 出 “ 倒 贺 角 ” 操 控 
板 。 





图 10-39 绘制 肋 草图 图 10-40 ”创建 肋 


四 选择 拉 伸 体 2 的 上 边缘 线 。 

加 在 操控 板 中 输入 半径 为 5， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中 ， 如 图 所 示 。 

@ 同 步 又 人 @~@， 在 拉 伸 体 2 和 拉 伸 体 3 的 交 线 倒 圆 角 ， 圆 角 半 径 为 1， 如 图 10-41 
所 示 。 

时 03 创建 倒 角 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 角 ”按钮 "下 “ 边 倒 角 ”按钮 ， 弹 
出 “ 倒 角 ”操控 板 。 

思 选 择 如 图 所 示 的 两 孔 边线 。 

全 在 操控 板 中 设置 倒 角 方式 为 “DXD”， 倒 角 距离 为 1， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 如 图 
10-42 所 示 。 





图 10-41 创建 倒 圆 角 10-42 创建 倒 角 





本 节 要 创建 的 减速 器 下 箱 体 如 图 10-43 所 示 。 在 创建 比较 复杂 的 零件 之 前 ， 需 要 对 零 
件 的 结构 进行 分 析 ， 根 据 零 件 的 结构 特点 来 初步 规划 出 零件 的 创建 方法 与 步 又。 本 章 要 创 
建 的 箱 体 结构 具有 两 个 特点 : 一 是 左右 对 称 ， 二 是 三 个 轴承 上 结构 相似 ， 此 创建 箱 体 
一 侧 的 主要 特征 ， 再 使 用 变 尺 寸 复制 和 镜像 工具 来 快速 而 高 效 的 创建 实 休 模型。 首先 创建 
箱 体 主体 结构 ， 然 后 在 箱 体 上 增加 轴 孔 结构 ， 通 过 镜像 复制 的 方法 完成 两 侧 的 轴 孔 ， 然 后 
添加 箱 体 的 上 下 边沿 特征 ， 最 后 完成 肋 、 圆 角 等 一 些 辅 助 特征 的 创建 。 减 速 器 下 箱 体 主要 
建 模 流程 如 图 10-44 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
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多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 


国 演 示 \ 第 10 章 \ 


下 箱 体 .avi。 


图 10-43 箱 体 
创建 轴承 是 台 
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10-44 箱 体 
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创建 箱 体 


Lo.2 1 和 
01 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 _ |， 弹出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在“ 类型” 栏 中 选择 “零件 ”选项 目 , 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 box_down.prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns part solid， 单 击 “ 确 定 ” 按 


Creo Parametric 2.0 中 文 版 机 械 设 计 人 和 案例 实战 
钮 ， 进 入 绘图 界面 。 
02 贞 创建 箱 体 壳 。 
他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 选择 基准 面 TOP 作为 草 绘 平面 ， 选 基准 面 RIGHT 作为 参考 面 ， 方 向 向 右 。 
全 绘制 541.75X 198 的 矩形 ， 如 图 10-45 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 哇 ， 完 成 草 绘 。 
在 操控 板 选 择 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 上 ， 分 别 输入 拉 伸 深度 200 和 厚度 8。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 光 ， 完 成 效果 如 图 10-46 所 示 。 


HM 








中 心 线 与 基准 面 
RIGHT 对 齐 





选择 此 面 作 刘 
| 凸 台 草 绘 面 |/ 





图 10-45 ” 草 绘图 
03 创建 轴承 凸 台 。 
人 0 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 加， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
选用 图 10-45 中 箭头 所 指 面 作为 草 给 平面， 绘制 直径 为 130 的 半圆 , 圆心 离 壳 体 一 
端面 的 距离 为 173. 75， 如 图 10-47 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 镶 ， 完 成 草 绘 。 


名 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ”按钮 共 ， 输 入 拉 伸 深度 为 44， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 妆 ， 完 
成 效果 如 图 10-48 所 示 。 


10-46 ”效果 图 








六 173.75 





10-47 草 绘 图 


10-48 ”效果 图 
04 创建 凸 台 了 筷 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
@ 单 击 “ 放 置 ” 一“ 定义” 按钮， 进入 草 绘 界面 。 选 择 基准 面 RIGHT 作为 草 绘 平面 ， 
绘制 直径 为 90 的 半圆 , 半圆 与 上 一 步 绘制 的 半圆 同心 ， 如 图 10-49 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 站 ， 完 成 草图 绘制 。 
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图 10-49 ”日 绘 图 


名 在 操控 板 单 击 “ 穿 透 ” 按 钮 3E、 “除去 材料 ”按钮 和 “ 反 向 ”按钮 交 ， 使 拉 伸 
和 切 材 料 方向 如 图 10-50 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 等 ， 完 成 孔 的 创建 。 完 成 效果 如 图 10-51 
所 示 。 











以 此 平面 作为 复制 | / 
儿 含 移 的 参考 面 | 



































图 10-50” 拉 伸 和 切除 方向 示意 图 图 10-51 效果 图 


05 有 上 复制 同人 台 。 

人 在 “模型 ”功能 区 “特征 ”面板 下 拉 列 表 上 选择 “特征 操作 ”系统 弹出 “特征 ” 
菜单 ， 从 中 选择 “复制 ”命令 ， 如 图 10-52a 所 示 。 系 统 弹 出 “复制 特征 ”菜单 ， 从 中 选择 
“移动 ”一 “选择 ”一 “独立 ”命令 ， 如 图 10-52b 所 示 ， 最 后 单 击 “复制 特征 ”菜单 中 
二 用 ”证 二， 

个 系统 弹出 “选择 特征 ”菜单 ， 按 住 Ctrl 键 ， 根 据 系统 提示 在 模型 树 中 选择 前 面 创 建 
We 2 和 拉 伸 3) 作 为 复制 的 原始 特征 ， 选 择 后 单 击 “ 选 择 特 征 ” 沫 单 中 的 “完成 ” 
命令 ， 如 图 10-52c 所 示 。 

全 系统 弹出 “移动 特征 ”菜单 ， 如 图 10-52d 所 示 。 在 “移动 特征 ”菜单 中 选择 “ 平 
移 ” 命 令 , 表示 以 平移 的 方式 定义 复制 特征 的 位 置 。 系统 弹出 “选择 方向 ”菜单 , 如 图 10-52 
e 所 示 。 在 “一 般 选 择 方 同 ”这 单 中 选择 “和 平面” 命令， 表示 要 相对 平面 偏 距 来 复制 特征 ， 
选择 图 10-51 中 箭头 所 指 的 平面 作为 信 移 参考 面 。 系 统 弹出 “ 方 同 ”来 单 ， 如 网 10-52f 所 
示 。 在 “ 方 同 ” 朋 单 中 单 击 “ 有 反问” 命令 ， 以 改变 系统 默认 的 偏 移 方 同 ， 再 单 击 “ 确 定 ” 
命令 ， 表 示 接 受 改变 后 的 偏 移 方 同 。 

名 设置 完成 后 ， 系 统 要 求 输入 偏 距 距 离 ， 在 消息 输入 窗口 中 输入 偏 移 距离 为 195， 如 
图 10-52g 所 示 ， 单 击 “ 接 受 值 ”按钮 筷 。 

全 系统 回 到 “移动 特征 ”菜单 ， 单 击 “ 完 成 移动 ”命令 ， 系 统 弹出 “组 可 变 尺 寸 ” 菜 
单 ， 选 中 Dim3 和 Dim4 复 选 框 ， 即 凸 台 的 外 径 和 内 径 ， 表 不 要 改变 站 全 的 内 外 任 ， 如 图 
10-53 所 示 。 选 择 完 后 单 击 “组 可 变 尺 寸 ” 菜 单 中 的 “完成 ”命令 。 
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菜单 管理 器 
> 特征 
复制 Y 
扣 复制 特征 
新 参考 
相同 参考 
镜像 
| 
TT 
| 》 特 全 
所 有 特征 复制 = 
复制 层 
重新 排序 范围 
插入 模式 完成 完成 
完成 退出 退出 














输入 偏 称 距 离 
195 














菜单 管理 器 

》 特征 

复制 

WW 称 动 特征 
平移 
旋转 
完成 移动 
退出 移动 





10-52 设置 过 程 





菜单 管理 器 
和 组 可 变 尺寸 


[| Dim 1 
[| Dim 2 














10-53 


加 在 消息 输入 窗口 中 依次 输入 复制 凸 台 的 外 径 值 92 和 内 径 值 62， 并 单 击 “接受 值 ” 


按钮 尘 ， 如 图 10-54 所 示 。 
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输入 Dim 3 
92 


输入 Dim 4 
B2 


设置 参考 尺寸 


10-54 输入 复制 凸 台 的 内 外 径 


完成 移动 
退出 移动 

WW 一 般 选 择 方向 
曲线 /这 / 轴 
坐标 系 
退出 








第 10 章 箱 体 类 堆 件 的 设计 
人 系统 弹出 “组 元 素 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 “复制 ”菜单 ， 单 击 “ 完 
成 ”命令 。 系 统 创 建 复制 特征 : 组 COPIED GROUP， 完 成 效果 图 如 图 10-55 所 示 。 
介 再 复制 一 个 更 小 的 凸 台 ， 重 复 步 骤 介 一 人 @， 偏 距 距 离 改 为 327， 凸 台 的 内 外 径 分 别 
改 为 82 和 52， 创 建 复制 特征 : 组 COPIED GROUP 1。 完成 效果 如 图 10-56 所 示 。 






































| \ 全 \ A ED 
10-56 效果 图 (2) 


Lh0. 2.2 创建 顶层 


01 有 创建 一 侧 顶 层 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 外， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
选用 图 10-56 中 第 头 所 指 面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制 三 个 唇 截面 ， 如 图 10-57 所 示 ， 图 

中 两 尺寸 分 别 为 64. 75 和 40， 单 击 “确定 按钮 多 完成 草 绘 。 

加 在 操控 板 中 单 击 “ 盲 孔 ” 按 钮 在 ， 输 入 拉 伸 深度 40， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四， 完成 
效果 如 图 10-58 所 示 。 





一 二 04d, 175 





10-57 ”绘制 唇 截面 10-58 效果 图 


02 创建 男 一 侧 特 征 。 

人 在 “模型 ”功能 区 “特征 ”面板 下 拉 列 表 上 选择 “特征 操作 ”， 系统 弹出 “特征 ” 
玉 单 ， 如 图 10-59a 所 示 。 从 “特征 ” 采 单 中 选择 “复制 ”命令 ， 系 统 弹 出 “复制 特征 ” 
玉 单 ， 从 中 选择 “镜像” 一 “选择 ” 一“ 从属” 命令， 如 图 10-59b 所 示 。 最 后 单 击 “ 复 
制 特征 ” 肪 单 中 的 “完成 ”命令 。 

个 未 统 弹 出 “选择 特征 ”菜单 ， 如 图 10-59c 所 示 。 根 据 系统 提示 在 模型 树 中 选择 前 
5 项 : 拉 伸 2、 拉 伸 3、 组 COPIED _ GROUP、 组 COPIED GROUP 1、 拉 伸 8， 作 为 复制 的 原始 
特征 ， 选 择 后 单 击 “ 选 择 特征 ”菜单 中 的 “完成 ”命令 。 设 置 过 程 如 图 10-59d、e 所 示 。 
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全 系统 弹出 “选择 特征 ”菜单 ， 如 图 10-59d 所 示 。 同 时 系统 提示 选择 镜像 平面 ， 选 
择 基 准 面 RIGHT， 再 单 击 “ 复 制 ” 沈 单 中 的 “完成 ”命令 ， 如 图 10-59e 所 示 。 系 统 创 建 特 
征 : 组 COPIED GROUP 2。 完 成 效果 如 图 10-60 所 示 。 
























































菜单 管理 器 
》 特征 
复制 到 
WW 复制 特征 
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a 本 | w 设置 平面 复制 
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插入 模式 | 完成 | 产生 基准 插入 模式 
完成 退出 退出 退出 平面 完成 
a) b) c) d) e) 


10-59 ”设置 过 程 图 
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10-60 ”效果 图 


[Lho. 2.3 创建 顶板 


019 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 轧 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

02 崩 单 击 “放置 ” 一 “定义 ” 系 按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 用 图 10-60 中 
箭头 所 指 箱 体 顶 面 作为 草 绘 平 面 ， 选 RIGHT 面 作为 参考 面 ， 方 向 朝 下 。 

03) 绘制 两 部 分 截面 ， 图 中 两 尺寸 分 别 为 637. 75 和 44， 如 图 10-61 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 WW 。 

04 目 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ”按钮 在 ， 输 入 拉 伸 深 度 为 12， 单 击 “ 确 定 ”按钮 半 ， 
如 图 10-62 所 示 。 





Lo.2.4 创建 底板 


0 人 昌 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 全， 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
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02 选用 基准 面 TOP 作为 草 绘 平面 ， 绘 制 一 个 矩形 截面 , 如 图 10-63 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 太 ， 完 成 草 绘 。 


站 本， 





图 10-61 草 绘图 10-62 ”效果 图 


0 引 在 操控 板 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 加， 使 材料 拉 伸 方 向 背离 箱 体 底面 ， 输 入 拉 伸 深 
度 20， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 效 。 完 成 效果 如 图 10-64 所 示 。 











10-63 ” 草 绘 图 10-64 ”效果 图 


[Lho.2.5 创建 加 强 助 


01 和 创建 基准 平面 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 仿 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
@ 在 模型 树 中 选择 基准 面 FRONT， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 大 滚动 轴承 凸 台 内 表面 ， 输 入 
旋转 角度 为 0， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 完 成 创建 基准 平面 DTM1。 
02 旧 创建 加 强 肋 。 





“ 轮 亡 肋 ” 操 控 板 。 
四 选用 基准 面 DTM1 作为 草 绘 平面 ， 选 基准 面 RIGHT 面 作为 参考 面 ,方向 向 右 。 绘 制 
一 条 直线 ， 如 图 10-65 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 症 按钮 完成 草 绘 。 
全 在 操控 板 中 输入 肋 的 厚度 为 8， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中， 完成 肋 的 创建 如 图 10-66 所 
人 钞 。 
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图 10-66 效果 图 


10-65 ” 草 绘图 
在 己 经 创建 肋 的 同 侧 创 建 其 余 两 个 轴承 凸 台 的 加 强 肋 , 首先 通过 两 个 凸 台 的 轴线 创 











建 两 个 基准 面 DTM2 和 DTM3,DTM2 和 DTM3 均 与 基准 面 FRONT 平行 ,再 分 别 设置 DTM2 和 DTM3 
作为 草 绘 平面 , 具体 创建 过 程 同步 又 1 一 4, 创建 两 特征 是 : 肋 2 和 肪 3, 创建 效果 如 图 10-67 


所 示 。 


10-67 ”效果 图 


03 有 创建 箱 体 另 一 侧 的 加 强 肋 。 

@@ 在 “模型 ”功能 区 “特征 ”面板 下 拉 列 表 上 选择 “特征 操作 ”命令 ， 系 统 弹出 “ 特 

征 ”菜单 ， 如 图 10-68a 所 示 。 从 “特征 ”菜单 中 选择 “复制 ”命令 , 然后 在 “复制 特征 ” 

洒 间 中 这 择 “镜像 ”一 “这 择 ” 一 “从属” 命令 ， 如 图 10-68b 所 示 ， 间 市 “完成 ”命令 

思 根 据 系统 提示 在 模型 树 中 选择 前 面 创建 的 3 个 肋 ， 肋 1、 肋 2、 肋 3， 作 为 复制 的 
原始 特征 ， 选 择 后 单 击 “ 选 择 特征 ”菜单 中 的 “完成 





”命令 ， 如 图 10-68c 所 示 ,。 


名 系统 弹出 “设置 平面 ”菜单 ， 如 图 10- 68d 所 示 。 同 时 系统 提示 选择 镜像 平面 ， 


择 基 准 面 RIGHT,， 再 单 击 “特征 ” 妆 单 中 的 “完成 ”命令 , 系统 创建 特征 : 组 ee 


_5。 如 图 10-68e 所 示 。 完 成 效果 如 图 10-69 所 示 。 


04] 创建 圆 角 。 
@@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ”按钮 巴 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 








板 。 





名 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 20， 选 择 图 10-69 中 标识 1 的 椭圆 所 包含 四 条 棱 线 ， 单 


击 “确定 ” 按钮 请， 
全 重复 步骤 介 、 旭 ， 依 次 对 标识 2、 标 识 3、 标识 4 所 指 的 棱 线 倒 圆 角 ， 圆 角 半 径 分 


212 


第 10 草 箱 体 类 堆 件 的 设计 
别 为 12、5 和 25， 完 成 倒 圆 角 特征 : 倒 圆 角 2、 倒 圆 角 3 和 倒 圆 角 4， 效 果 如 图 10-70 所 





菜单 管理 器 
》 特征 
复制 
Ww 复制 特征 
新 参考 
相同 参考 


移动 





























所 有 特征 菜单 管理 器 
》 特征 
复制 > 
菜单 管理 器 ww 选择 特征 
复制 ca 屋 | 
重新 排序 从属 范围 重新 排序 
插入 模式 完成 完成 插入 模式 
完成 退出 退出 完成 
a) b) c) d) e) 


10-68 ”设置 过 程 图 





10-70 效果 图 


10-69 效果 图 
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曲面 造型 零件 设计 


在 Creo Parametric 中 ， 曲 面 特征 是 一 种 非 
第 有 用 的 特征 。 特 别 是 对 于 那些 外 形 复杂 零件 
建 模 时 , 通过 实体 特征 创建 模型 往往 十 分 困难 ， 
其 至 根本 不 可 能 ， 而 采用 曲面 造型 ， 先 创建 合 
适 的 曲面 面 组 ， 然 后 再 转化 为 实体 零件 模型 ， 
这 样 不 但 操作 简单 而 且 还 能 做 出 比较 复杂 美观 
的 罕 件 模型 。 

本 章 通 过 两 个 实例 介绍 一 些 简单 曲面 的 创 
建 、 显 示 、 编 辑 以 及 曲面 转化 为 实体 的 方法 。 


第 11 章 曲面 造型 震 件 设计 





本 节 要 创建 的 轮 载 如 图 11-1 所 示 。 首 先 分 析 要 创建 的 模型 的 特征 ， 轮 载 是 有 外 圈 和 
轮 条 组 成 ， 轮 条 是 通过 在 曲面 上 控 孔 得 到 的 。 在 轮 条 设计 中 的 一 个 主要 技术 就 是 投影 ， 变 
截面 扫描 和 合并 ， 这 是 本 曲面 的 制作 中 比较 核心 的 部 分 。 轮 载 的 建 模 流程 如 图 11-2 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演 示 \ 第 11 章 \ 
轮 载 .avi。 








边界 扫描 
阵列 

合并 曲面 

PP 


偏 移 
投影 曲线 
Eeej> 


旋转 曲面 
= 





旋转 曲面 本 < 

于 wm 

倒 贺 角 A 

合并 曲面 | /va 
VE 

NS 





图 11-2 轮 载 的 主要 造型 流程 


[Lh1.1.1 建立 外 轿 
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(eo Pazammetzie 2.0 中 文 版 机 械 设 计 娄 例 实 战 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 中， 在 “名 称 ”文本 框 内 输入 lungu. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 
02 创建 旋转 体 。 
鲁 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 定 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 选 


择 曲 面 按钮 器 。 


人 选择“ 放置” 一“ 定义” 命令， 系统 弹出 如 图 11-3 所 示 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 
FRONT 作为 工作 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 界面 。 


灸 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 ;， 在 坐标 原点 绘制 一 条 坚 
直 中 心 线 ， 完 成 旋转 中 心 线 的 制作 。 


@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “圆心 和 端点 ”按钮 :， 绘 制 如 图 11-4 所 
示 的 草图 。 


草签 

放置 尾 性 

草 蚂 平面 

平面 使 用 先前 的 
草 给 方向 

草 给 视图 方向 上 反 符 

参考 RIGHT:F1 化 锥 平面 ) 
方向 [Eee 让 





草 给 | 取消 
图 11-3 “ 草 绘 ”对 话 框 图 11-4 绘制 圆 弧 


全 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “尺寸 ”面板 中 的 “法 向 ”按钮 | 站 |， 为 草图 标注 尺寸 ， 单 击 
“ 草 绘 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “删除 段 ”按钮 党 ， 剪 切 掉 多 余 的 曲线 。 最 后 的 结果 如 
图 11-5 所 示 。 


介 双 击 图 中 尺寸 ， 修 改革 图 的 尺寸 ， 最 后 生成 的 草图 如 图 11-6 所 示 。 








en | 
| pd i 一 260.00 
ll / 下 
| 1/ | 3 
| 二 bs ES 
图 11-5 剪 切 后 生成 的 草图 图 11-6 修改 尺寸 后 的 草图 








人 @ 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 天 ， 完 成 草图 的 绘制 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 完 成 
实体 的 旋转 ， 结 果 如 图 11-7 所 示 。 
03 镜像 旋转 体 。 


介 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 闻 ， 弹 出 “镜像 ”操控 板 ， 如 
图 11-8 所 示 。 
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人 选择“TOP” 作 为 镜像 平面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中 ， 完 成 镜像 操作 ， 如 图 11-9 所 示 。 





贷 芯 
镜像 平面 得 这 排 1 项 中 Xx 
国 法 贡 | 尾 性 
11-7 旋转 曲面 11-8 “镜像 ” 操控 板 





图 11-9 镜像 预览 


04 曙 合并 实体 。 
人 按 住 ctrl 键 ， 选 择 镜像 后 的 实体 和 旋转 实体 ， 如 图 11-10 所 示 。 
@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “合并 ”按钮 四 ， 弹 出 “合并 ”操控 板 。 
名单 击 操作 面板 中 的 “参考 ” 按钮 ， 选 择 要 合并 的 两 个 曲面 ， 如 图 11-11 所 示 。“ 确 
定 ” 按 钮 请， 完成 实体 合并 ， 如 图 11-12 所 示 。 


[ 涛 卷 ] 选项 | 屋 性 





面 组 
面 姐 :F5 
面 蛤 :FT 


BI LUN-GU.FRT 
237 RIGHT 
zt TOP 
217 FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 
* ob 旋转 1 


申 中 量 








图 11-10 选择 实体 图 11-11 “参考 ”下 拉面 板 图 11-12 合并 曲面 


Dh1.1.2 创建 曲面 


01 创建 旋转 曲面 。 
便 单 击 “模型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 号 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 ， 单 
击 “ 曲 面 ” 按 钮 广 ] 。 
四 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”按钮 ， 系 统 弹出 如 图 11-13 所 示 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 
FRONT 作为 基准 绘制 草图 。 
@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “中 心 线 ”按钮 :， 在 坐标 原点 绘制 一 条 坚 
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直 中 心 线 。 
伟 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 选 择 轮 载 的 边缘 圆 弧 ， 系 
统 弹出 如 图 11-14 所 示 “ 类 型 ”对 话 框 ， 选 中 “单一 ” 单 选 枉 ， 提 取 如 图 11-15 所 示 的 曲 
线 ， 然 后 单 击 “关闭 ”按钮 。 


草签 x 
放置 | 尾 性 
草 给 平面 
平面 使 用 先前 的 类 型 x 
草 给 方向 选择 偏 移 边 
草 给 视图 方向 | 反 符 @) 单一 (3) 
参考 | ”FIGHT.F1 其 淮 平 面 ) 链 出) 
方向 的 环 (L) 
草 给 | 取消 ”关闭 C) 
图 11-13 “ 草 绘 ”对 话 框 11-14 “类 型 ” 单 选 框 





11-15 提取 曲线 


全 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “圆心 和 端点 ”按钮 上-， 绘 制 如 图 11-16 
所 示 的 圆 弧 ， 双 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 圆 弧 绘制 。 





图 11-16 草 绘 草图 


BB 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “编辑 ”面板 中 的 “删除 段 ”按钮 党， 前 切 上 面 绘 制 的 圆 弧 ， 
最 后 得 到 如 图 11-17 所 示 圆 绝 形 式 。 

人 @ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “尺寸 ”面板 中 的 “法 向 ”按钮 | 个 |， 选 择 上 面前 切 以 后 的 圆 
弧 ， 标 注 其 尺寸 ， 修 改 尺寸 结果 如 图 11-18 所 示 。 








图 11-17 圾 切 后 的 草 绘 草图 
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图 11-18 修改 尺寸 
人 @ 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 前 面 生 成 的 两 段 圆 弧 删除 ， 其 结果 如 图 11-19 所 示 。 







| 120.00 

| | 
和 

| 


图 11-19 删除 圆 弧 


提单 击 “ 确 定 ” 按 钮 失 ， 完 成 草图 的 绘制 ， 得 到 如 图 11-20 所 示 的 旋转 预览 
如 在 操控 板 中 单 击 “确定 ”按钮 引 ， 完 成 旋转 实体 制作 ， 如 图 11-21 所 示 。 





图 11-20 ”旋转 预览 图 11-21 旋转 的 曲面 


102 和 隐藏 曲面 。 
用 鼠标 右键 单 击 模 型 树 列表 中 生成 的 旋转 体 ， 弹 出 如 图 11-22 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 
“隐藏 ”命令 ， 隐 藏 后 得 到 的 模型 如 图 11-23 所 示 。 


园 LUN-GU. FRT 
477 RIGHT 
2 TOP 
LT7 FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 


Pb sb 旋转 1 











图 11-22 隐藏 旋转 曲面 图 11-23 隐藏 后 的 模型 
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03 肯 旋转 曲面 。 
合 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 宇 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 ， 单 
击 “ 曲 面 ”按钮 广 ]。 


@ 单 击 “ 位 置 ” 一 “定义 ”按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 11-24 所 示 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 
FRONT 作为 基准 草图 平面 。 


。” 草 答 
放置 | 屋 性 
草 给 平面 
平面 使 用 先前 的 
草 给 方向 


草 蛤 视图 方向 | 上 反 府 





参考 RIGHT :Fl (基准 平面 ) 









| _ 
选中 圆 弧 
| 
_ 草 给 ”取消 = 
图 11-24 “ 草 绘 ”对 话 框 


11-25 ”提取 圆 孤 
@@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 1， 在 坐标 原点 绘制 一 条 竖 
直 中 心 线 ， 完 成 旋转 中 心 线 的 制作 。 


@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 选 择 如 图 11-25 所 示 的 圆 
弧 ， 此 时 系统 弹出 如 图 11-26 所 示 “ 类 型 ”对 话 框 ， 选 中 “单一 ” 单 选 框 ， 然 后 单 击 “ 关 
闭 ”按钮 。 


es 








11-26 “类 型 ”对 话 框 


Ll=27 


绘制 直线 
加 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 线 ” 按 钮 W\， 绘 制 如 图 11-27 所 示 的 人 
线段 ， 双 击 鼠 标 中 键 结束 线段 绘制 。 


双击 尺寸 ， 将 其 修改 后 的 尺寸 如 图 11-28 所 示 。 





11-28 修改 尺寸 
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第 1/ 章 曲面 造型 替 件 设计 
人 @O 按 住 Ctrl 键 ， 删 除 前 面 生 成 的 两 段 圆 弧 ， 其 结果 如 图 11-29 所 示 。 


9 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 天， 完成 旋转 曲面 的 预览 图 ， 如 图 11-30 所 示 。 
斩 在 操控 板 中 的 单 击 “确定 ” 按 钮 四， 完成 旋转 曲面 制作 ， 如 图 11-31 所 示 。 





11-30 旋转 曲面 预览 11-31 旋转 曲面 


Lh1.1.3 创建 曲线 


019 隐藏 曲面 。 选择 模 型 树 列表 中 刚 生 成 的 旋转 体 ， 单 击 鼠 标 右键 ,弹出 如 图 11-32 
所 示 的 快捷 方式 ， 选 中 其 中 的 “隐藏 ”命令 ， 结 果 如 图 11-33 所 示 。 


02 绘制 曲线 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ” 个 ， 系统 弹出 如 图 11-34 所 示 的 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 选 择 TOP 作为 基准 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草图 绘制 截面 。 
候 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 名 ， 绘 制 如 图 11-35 所 示 
的 齐 图 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 圆 的 绘制 。 


编辑 低 考 | 
[ 阵 到 |. .. 

仙 置 注解 > 

迟 息 > 


11-32 ”隐藏 旋转 曲面 11-33 ”隐藏 曲面 后 的 模型 








草 给 x a 
放置 尾 性 
草 绽 平 面 
平面 |  T0F:72 过 .|| 使 用 先前 的 1 
草 给 方向 用 
草 给 视图 方向 | 反 符 


参考 RIGHT :Fl [基准 平面 ) 








图 11-34 草 绘 图 11-35 晶 绘 圆 
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@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 线 ” 按 钮 站， 绘制 如 图 11-36 所 示 的 线 
段 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 线段 的 绘制 。 


@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 绘 制 如 图 11-37 所 示 的 圆 
角 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 圆 角 的 绘制 。 


人 
二 a i 
ee 
3 a ~ 
mr » 十 
] 炳 
了 | i + 扩 
8 和 
FF | 
NE 7 1 
| | 
晤 ,如 
一 上 


11-36 绘制 线段 


图 11-37 ”为 线段 倒 圆 角 
全 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “编辑 ”面板 中 的 “删除 段 ” 按 钮 尝 ， 剪 切 掉 多 余 的 曲线 ， 最 
后 的 效果 如 图 11-38 所 示 。 


图 11-38 ”前 切 多 余 曲 线 
逐一 双击 尺寸 标注 ， 将 其 修改 为 如 图 11-39 所 示 的 尺寸 。 
完成 草图 的 绘制 ， 如 图 11-40 所 示 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 





11-39 ”修改 尺寸 


11-40 昔 绘 的 曲线 
939 偏 移 曲 线 。 


人 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ” 人 和， 系统 弹出 如 图 11-41 所 示 的 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 选 择 TOP 作为 基准 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草图 绘制 截面 。 
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草丛 
放置 尾 考 
草 蚂 平面 
平面 TOF:F2 和 使 用 先前 的 
草 蚂 方向 | \ 
ee 
草 给 视图 方向 | 反 府 | 
参考 RIGHT :Fl ( 莽 准 平面 ) 
方向 走 jw | 
| 
草 给 | 取消 | 


11-41 “ 章 绘 ”对 话 框 


人 @@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 偏 移 ” 按钮 点 ， 系 统 弹出 如 图 11-43 所 示 
“ 闫 型 ”对 话 框 ， 选 中 “ 链 ” 单 选 枉 ， 选 择 如 图 11-42 所 示 的 圆 踊 ， 然 后 单 击 “ 关 财 ” 按 


钮 。 


11-42 提取 的 圆 孤 


全 选择 圆 弧 ， 系 统 将 弹出 如 图 11-44 所 示 “ 选 取 ” 菜 单 管 理 器 。 


























图 11-43 “类 型 ”对 话 框 图 11-44 “选取 ”菜单 管理 器 


OO 选择 “下 一 个 ”一 “接受 ”命令 ， 系 统 给 出 了 如 图 11-45 所 示 偏 移 方向 。 同 时 在 消 
息 输入 窗口 中 输入 偏 移 距离 为 -14， 曲 线 在 图 中 显示 如 图 11-46 所 示 。 





2 
ERE 
下 本 
下 中 i 
A FL 
FP F ri 
oh, of. FL 
Fi pF, | | T a 
| iT Ta 1 1 
站 fe 让 4 | 
| I [站 一 | 
i 
| 1 | 大 
wb Ta | 
| | 上 | 
| | 
1 【日 下 | 
1 和 i 
J a} 1 时 
fi \ 
pi , 
和 a 
wt 并 
is a 
. ey a 
ey 六 
es er 
Te er 二 


11-45 ” 偏 移 方 癌 11-46 ”途中 显示 的 偏 移 距离 


全 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 下 ， 结 束 曲 线 偏 移 的 操作 ， 结 果 如 图 11-47 所 示 。 





i 一 一 an Si 
A 
-PE Sa 
pr em, 
3 i 
本 i 
有 
FF 
i 和 
有 | 
i 和 
| 
i 和 on 
Fi 1 
让 局 师 1 
[i 1 二 本 | 
『 到 0 
bo SS | | 上 
中 rr 
| BE | 
| 
| | 
| 外 
和 
和 下 
玫 间 
村 
时 


11-47 偏 移 后 的 曲线 
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[Lh1.1.4 曲线 投影 


01 取消 隐藏 曲面 。 选 择 模型 树 列 表 的 旋转 体 ， 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 如 图 11-48 所 


示 的 快捷 方式 ， 选 中 其 中 的 “取消 隐藏 ”命令 ， 显 示 结 果 如 图 11-49 所 示 。 





隐语 


编辑 


取消 隐 若 
编辑 考 数 R 











11-48 取消 隐藏 





11-49 消除 隐藏 后 的 模型 框 漆 显示 
0 号 投影 曲线 1。 


名单 击 “模型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 芝 ， 弹 出 “投影 曲线 ”操控 板 ， 
如 图 11-50 所 示 。 


曲面 |@ 单 击 此 处 添加 全。 方向 洛 方 向 
| Rt 


11-50 “投影 曲线 ” 特 操控 板 








@ 单 击 操控 板 中 的 “参考 ”按钮 ， 弹 出 如 图 11-51 所 示 “ 参 考 ” 下 拉面 板 。 单 击 “ 链 ” 
下 面 的 文本 框 ， 单 击 如 图 11-52 所 示 的 曲线 。 单 击 “ 曲 面 ” 下 面 的 文本 框 ， 投 住 Ctrl] 刍 ， 


选择 前 面 生成 的 第 一 个 旋转 曲面 ， 方 向 TOP 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 芝 ， 完 成 曲线 的 投影 操 
作 如 图 11-53 所 示 。 


参考 ， 尾 考 


投影 链 = 
链 
细节. . 


细节 ... 
方向 参考 
@ 单 击 此 处 添加 项 





11-51 “参考 ”下 拉面 板 11-52 选择 曲线 


0 各 创建 投影 曲线 2。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 加 ， 弹 出 “投影 ”操控 板 。 


呆 乡 

候 单 击 “ 参 考 ” 按钮 ， 弹 出 如 图 11-54 所 示 “ 参 考 ” 下 拉面 板 ， 单 击 “ 链 ”下 面 的 文 
本 框 , 使 其 变 为 黄色 , 单 击 如 图 11-55 所 示 的 曲线 。 单 击 “ 曲 面 ” 下 面 的 文本 框 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 选 择 前 面 生成 的 第 二 个 旋转 曲面 ， 方 向 TOP 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 妆 ， 完 成 曲线 的 投 
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影 操 作 如 图 11-56 所 示 。 


参考 | 尾 性 
及 时 
依次 链 
骨节. . 
曲面 
单 曲面 
骨节... 
方向 参考 
@ 单 击 此 处 添加 项 反 符 


11-54 “参考 ”下 拉面 板 





11-55 ”选择 曲线 





LLh1.1.5 创建 边界 曲面 


有 01 上 隐藏 特征 。 选择 模型 树 列表 中 所 有 的 旋转 曲面 ， 单 击 鼠 标 右键 ,弹出 如 图 11-57 
所 示 的 快捷 方式 ， 选 中 其 中 的 “隐藏 ”命令 ， 结 果 如 图 11-58 所 示 。 


NS 


11-58 ”隐藏 





11-57 ”隐藏 特征 


和 02 有 创建 曲线 1。 


人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 下 的 “曲线 ”按钮 个 ' 右 侧 “ 通 过 点 的 曲线 ” 按 
钮 入 ， 系 统 弹出 如 图 11-59 所 示 的 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 。 


硬 绑 : 是 过 点 
Fe 


ll 9 了 sov X 


吓 王 前 未 湛 和 杀 件 | 选项 | 尾 性 


图 11-59 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 
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@ 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 打开“ 放置 ”下 拉面 板 ， 如 图 11-60 所 示 ， 选 择 图 11-61 中 曲 
线 上 两 点 ， 系 统 自动 连接 两 点 ， 在 操控 板 上 默认 选择 “ 样 条 连接 ”按钮 六”， 完 成 样 条 曲 
线 的 定义 。 在 操控 板 上 单 击 “确定 ”按钮 站 ， 结 果 如 图 11-62 所 示 。 





旅 置 。 二 苇 机 瞪 区 性 
砷 过 加 矶 点 
| 
时 到 | 前 一 点 的 方式 
向 面 上 逆 蝇 而 
图 11-60 “放置 ”下 拉面 板 图 11-61 选择 点 图 11-62 创建 的 曲线 


03 创建 曲线 2。 
人 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 下 的 “曲线 ”按钮 个 * 右 侧 “ 通 过 点 的 曲线 ” 按 
钮 个 ， 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 “放置 ”下 拉面 板 中 选择 如 图 11-63 所 示 
的 两 个 交点 完成 曲线 定义 。 
全 在 操控 板 上 单 击 “确定 ”按钮 中， 结果 如 图 11-64 所 示 
全 依次 重复 上 面 的 步骤 ， 绘 制 如 图 11-65 所 示 的 其 余 的 曲线 。 


pm I 
3 on 


图 11-63 ”选择 点 图 11-64 创建 的 男 一 条 曲线 图 11-65 创建 的 六 条 曲线 
04 创建 曲面 。 
人 0 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “曲面 ”面板 中 的 “边界 混合 ”按钮 储 ， 弹 出 “边界 混合 ” 操 
控 板 ， 如 图 11-66 所 示 。 


I 


他 | 选择 项 /9 | 单 击 此 处 添加 项 IIS 隔 co 袜 Xx 
11-66 “边界 混合 ”操控 板 
@ 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 如 图 11-67 所 示 的 “曲线 ”下 拉面 板 ， 单 击 “ 第 一 方 
问 ” 下 面 的 文本 框 ， 使 其 变 为 黄色 ， 依 次 单 击 如 图 11-68 所 示 的 曲线 。 单 击 “ 第 二 方 同 ” 
下 面 的 文本 框 , 按 住 Ctrl 键 , 选择 外 面 的 两 个 曲线 , 单 击 “确定 ”按钮 兰 ， 结果 如 图 11-69 


所 示 。 
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和 
第 一 方向 本 
链 _ 
链 上 | 
链 
链 . 
= 链 
细节 . . . 一 
人 图 11-68 ”选择 第 一 方向 的 曲线 图 11-69 混合 曲面 


[11.1.6 去 除 材料 


0199 阵列 曲面 。 
人 O 先 择 上 步 创建 的 混合 曲面 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ”按钮 4， 
弹出 “阵列 ”操控 板 ， 如 图 11-70 所 示 。 
轴 jv 1|1 个 项 % le 60.0 v /A 360 2|1 | 本 | 元 vx 


11-70 “阵列 ”操控 极 


B 选 择 “ 轴 ”类 型 ,在 视图 中 选择 旋转 轴线 , 设置 旋转 个 数 为 6， 角度 为 60， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 闫 ， 完 成 阵列 操作 ， 如 图 11-71 所 示 。 





11-71 阵列 操作 后 的 模型 


02 合并 曲面 。 
介 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 生 成 的 边界 曲面 和 生成 的 旋转 曲面 。 
@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “合并 ”按钮 申 ， 调 整 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 请， 完成 合并 操作 ， 如 图 11-72 所 示 。 
全 依次 阵列 其 他 的 边界 曲面 ， 并 且 按 照 上 面 的 方法 合并 曲面 ， 最 后 生成 的 曲面 如 图 
11-73 所 示 。 
03 创建 旋转 曲面 。 
鲫 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 滞 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 ， 单 
击 “ 曲 面 ”按钮 广 | 。 


@ 单 击 “ 位 置 ”一 “定义 ”按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 11-74 所 示 的 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 
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FRONT 作为 基准 绘制 草图 。 





11-72 合并 操作 11-73 合并 操作 后 的 模型 


@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “基准 ”面板 中 的 “中 心 线 ”按钮 1， 绘 制 一 条 竖 直 中 心 线 ， 
如 图 11-75 所 示 。 





草 答 X 


改 置 尾 考 
草 给 平面 
平面 | FRONT:F3( | 使 用 先前 的 
草 纵 方向 
草 给 视图 方向 | 反 府 7 | 
参考 | RIGHT:F1 ( 莽 准 平面 ) | 





| 
- | 一 +1 
wd l 
| i | 
| i 











图 11=74 “ 齐 丛 ”对 话 框 图 11-75 绘制 中 心 线 
@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 线 ” 按 钮 Ww， 绘 制 如 图 11-76 所 示 的 草 


图 。 





图 11-76 草图 
个 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “尺寸 ”面板 中 的 “法 向 ”按钮 | 中， 标注 草图 尺寸 。 并 修改 
草图 的 尺寸 ， 最 后 生成 如 图 11-77 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 完 成 草图 的 绘制 。 
引 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办， 完成 如 图 11-78 所 示 的 旋转 实体 的 操作 。 








11-77 修改 尺寸 后 的 草图 11-78 旋转 曲面 
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04 昌 阵列 旋转 曲面 。 

人 OQ 选择 上 步 创建 的 旋转 曲面 。 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ”按钮 :3 ， 
弹出 “阵列 ”操控 板 。 

四 选择 “ 轴 ” 类 型 ， 选 择 旋转 轴线 ， 输 入 阵列 个 数 为 6， 旋转 角度 为 60， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 芝 ， 完 成 旋转 曲面 的 阵列 ， 如 图 11-79 所 示 。 

05 曙 合并 曲面 。 

人 @ 护 住 Ctrl 键 ， 分 别 选择 生成 的 边界 曲面 和 生成 的 旋转 曲面 。 

@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “合并 ”按钮 是 ， 弹 出 “合并 ”操控 板 ， 
如 图 11-80 所 示 。 调 整 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 完 成 合并 操作 。 

合同 理 ， 分 别 将 阵列 后 的 其 他 曲面 和 旋转 曲面 进行 合并 ， 如 图 11-81 所 示 。 


身 溯 
%% ll S 隔 sov Xx 


参考 | 选项 | 尾 性 


图 11-80 “合并 ”操控 板 








图 11-81 合并 后 的 模型 


Lh1.1.7 修饰 


019 加 厚 曲 面 。 
人 印 选 择 如 图 11-82 所 示 的 面 作为 加 厚 的 对 象 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 
“加 厚 ” 按 钮 三 ， 弹 出 “加 厚 ” 操 控 板 ， 如 图 11-83 所 示 。 
设置 加 厚 的 厚度 为 4， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 完 成 “加 厚 ” 操 作 ， 如 图 11-84 所 示 


训 旦 


口交 HEwm 加 % ml 回 坑 国 s 国 x 





图 11-82 选取 加 厚 的 面 图 11-83 “加 厚 ” 操 控 板 
0 全 倒 圆 角 。 
人 0 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 ™， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
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板 ， 如 图 11-85 所 示 。 


s 举 140 - 


集 | 过 该 | 和 良 | 选项 | 尾 性 





图 11-84 加 厚 的 曲面 模型 图 11-85 “ 圆 角 ”操控 板 


四 选择 如 图 11-86 所 示 的 边 作为 倒 圆 角 的 对 象 ， 输 入 倒 圆 角 为 1， 单 击 “确定 ” 按 钮 
妆 ， 结 果 如 图 11-87 所 示 。 





图 11-86 选取 边 11-87 倒 圆 后 的 模型 


本 节 要 创建 如 图 11-88 所 示 仪 表 板 ， 其 造型 较为 复杂 ， 主 要 用 ISDX 模块 自由 曲线 创 
建 。 仪 表 板 基本 是 左右 对 称 的 ， 所 以 创建 一 半 特 征 然 后 镜像 得 到 完整 的 仪表 板 ， 创 建 左 侧 
特征 时 先 草 绘 矩形 确定 仪表 板 外 廊 范 围 ， 然 后 进入 造型 模块 ， 创 建 左 侧 基本 轮 廊 ， 再 创建 
各 个 小 特征 。 仪 表 板 的 主要 造型 流程 如 图 11-89 所 示 。 





11-88 仪表 板 的 最 终 模 型 


CI11.2.1 创建 参考 草 绘 和 基准 平面 、 基 准点 


01 和 新 建文 件 。 

单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 _]， 弹 出“ 新建” 对 话 框 。 在 “类 
型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 中， 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 yi-biao-ban. prt， 单 击 “确定 ” 
按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns part solid， 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 绘 
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图 界面 。 


绘制 曲线 












从 边界 曲线 
创建 曲面 ! 
Eee 
偏 移 
本 倒 贺 角 
oo 拉 伸 切除 拉 伸 切除 
| 
ro > = 








11-89 仪表 板 的 主要 造型 流程 


02 具 创建 草 绘 。 

他 单 击 “模型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ” 仿 , 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 选择 “TOP” 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,，“RIGHT” 基 准 平面 为 参考 平面 ， 方 同 癌 “ 右 ” 如 图 11-90 所 示 。 
单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

外 绘制 如 图 11-91 所 示 的 截面 形状 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 坟 ， 退 出 草 绘 。 

03 创建 草 绘 2。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ”按钮 从， 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 
择 “TOP” 基 准 平面 为 草 绘 平 面 ,“RIGHT” 基 准 平面 为 参考 平面 , 方向 向 “ 右 ”， 如 图 11-92 
所 示 。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 章 绘 环境 。 


四 绘制 如 图 11-93 所 示 的 截面 形状 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 退 出 草 绘 。 
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草 绘 视图 方向 | 反 符 





[5 
参考 RIGHT :Fl ( 莹 准 平面 ) 
方向 | 右 v 
草 绘 取消 — 
H 
图 11-90 草 绘 视图 设置 图 11-91 草 绘 参考 图 形 
草签 x 

汶 次 | 尾 性 

草 绽 平面 

平面 使 用 先前 的 

草 答 方向 


草 给 视图 方向 | 上 反 符 








参 若 | ”RIGHT:F1 (基准 平面 ) 
方向 右 v 
.0 
草 给 取消 | 
11-92 


草 绘 视图 设置 


11-93” 草 绘 参 考 图 形 


045 创建 基准 点 。 


人 0 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “点 ”按钮 **， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 
如 图 11-94 所 示 。 按 住 Ctrl 键 点 选 如 图 11-95 所 示 的 曲线 和 “RIGHT” 其 准 平面 ， 创 建 点 
“PNTO”。 


基 礁 点 x 
放置 ” 导 性 
中 PHTO 人 
新 点 曲线 :F6 ( 草 给 2) 


RIGHT.F1 (站 淮 平 疝 ”在 苦 


下 一 相交 








| 








11-94 “基准 点 ”对 话 框 





图 11-95 其 准点 参考 
侣 同样 的 方法 创建 点 “PNT1”，“PNT2”，“PNT3”, 结果 如 图 11-96 所 示 。 
05 绘制 草图 。 


人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 今 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 
择 “TOP” 基 准 平面 为 草 绘 平 面 ,“RIGHT” 其 准 平面 为 参考 平面 , 方 同 同 “ 右 ”， 如 图 11-97 
所 示 。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 


四 绘制 如 图 11-98 所 示 的 截面 形状 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 退 出 草图 。 
06 创建 基准 平面 。 





人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 
话 框 。 


选择 “FRONT” 基 准 平面 作为 参考 , 如 图 11-99 所 示 。 输入 偏 移 为 “75”， 如 图 11-100 
232 


第 1/ 章 曲面 造型 替 件 设计 
所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 基准 平面 “DTM1” 的 创建 。 


直上 直 盾 
PNTI 评 置 | 攻 性 


























此 平面 
| 本 打 职 柏 
11-96 创建 的 基准 点 11-97 草 绘 视图 设置 
| 
11-98 ” 绘 参考 图 形 
/ 。 其 维 平面 x 
\ 矿 ee 明示 尾 性 
| Q / oF3 GE 惟 平 面 ) 偏 移 
”7 
Y 妨 称 
平移 
| 确定 | 取消 
11-99 新 基准 平面 参考 11-100 “基准 平面 ”对 话 框 


0 里 创建 基准 点 。 


人 0 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “点 ”按钮 **， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 
如 图 11-101 所 示 。 


创建 点 “PNT4” 和 “PNT5”， 设置 如 图 11-102 所 示 。 

















基 礁 点 x 
放置 屋 性 
汪 Ds es a 
DTM1 :F11 ( 葵 准 平面 ) 
区 定 取消 | 
图 11-101 “基准 点 ”对 话 框 图 11-102 其 准点 参考 


0h1.2.2 创建 仪表 板 左 侧 轮廓 的 侧面 控制 线 
019 创建 曲线 1。 
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合 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “曲面 ” 面板 中 的 “造型 ”按钮 加 ， 进 入 造型 模块 ， 弹 出 如 图 


11-103 所 示 的 “样式 ”操控 板 。 系 统 默认 以 “TOP” 基 准 平面 为 活动 平面 。 





伴 式 
9~ 全 部 重新 生成 曲线 编辑 一 、([ 渐 曲面 编辑 “ 移 曲率 ' 攻 已 保存 分 析 
aii nd X 
了 > ”内 下 光 出 上 妹 曲面 连接 ”多 反射 ' 霹 全 部 隐 训 
设置 活 二 线 面 确定 “取消 
计生 昌 。 家 通过 相交 产生 cos 《由 硬 [网 曲面 修 曾 ” 引 节点 人 
澡 作 平面 曲线 曲面 分析 关闭 


11-103 “样式 ”操控 板 


@ 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 “设置 活动 基准 平面 ”按钮 点 9 ， 然 后 选择 “RIGHT” 基 准 
平面 ， 作 为 活动 基准 平面 ， 如 图 11-104 所 示 。 






































图 11-104 设置 活动 平面 


@@ 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 “曲线 ”按钮 ,在 弹出 “曲线 : 造型 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 创 
建 平 面 曲 线 ” 按 钮 于 ， 如 图 11-105 所 示 。 
全 绘制 如 图 11-106 的 连接 点 PNT1 和 PNT0 的 曲线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
痒 环 次 人 各: 克 组 
一 地 内 口 榨 t 例 更 新 态度 B 向 中 VX 


参考 


图 11-105 “造型 : 曲线 ”操控 板 





六 
11-106 绘制 曲线 


02. 编辑 曲线 1。 

他 选中 上 一 步 创 建 的 曲线 ， 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 “编辑 曲线 ”按钮 地 ， 在 弹出 操 
控 板 中 ， 单 击 “ 创 建 平 面 曲线 ”按钮 琵 ， 如 图 11-107 所 示 。 

四 选中 PNT1 处 的 曲线 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “ 相 切 ”按钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 
一 个 ”中 选择 “法 向 ” 然后 点 选 “TOP” 平 面 为 参考 。 输 入 长 度 为 “33” 如 图 11-108 所 
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人 外 oO 
着 陈 次 和: 逆 络 篇 交 
必 - | 造型 :75: 曲线 :CF-11 -ity [med 按 比 例 更 新 和 S 度 3 个 上 用 XX 


参 若 | 点 | 相 切 


图 11-107 “造型 : 曲线 编辑 ”操控 板 





尾 性 
固定 长 度 峡 校 弛 长 度 
角度 
高 度 
平面 
相 切 
拖 动 自由 v 





11-108 输入 长 度 





全 选中 PNT0 处 的 曲线 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “ 相 切 ”按钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 
一 个 ”中 选择 “法 向 ”。 然后 点 选 “TOP” 平 面 为 参考 。 输 入 长 度 为 -14， 如 图 11-109 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 XY ， 结 果 如 图 11-110 所 示 。 


Vv 





11-109 设置 约束 类 型 11-110 ”约束 结果 


03 昌 创建 曲线 2。 

人 OQ 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 “曲线 ”按钮 一 ， 在 弹出 操控 板 中 ， 选 择 “ 创 建 平面 曲线 ” 
按钮 驼 

绘制 如 图 11-111 的 连接 点 PNT3 和 PNT2 的 曲线 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 

04 编辑 曲线 2。 

人 选中 上 一 步 创 建 的 曲线 ， 单 击 “ 样 式 ”操控 板 中 “编辑 曲线 ”按钮 心 ， 在 弹出 操控 
面板 中 ， 选 择 “ 平 面 ”选项 。 

候选 中 PNT3 处 的 曲线 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “ 相 切 ”按钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 
一 个 ”中 选择 “法 同 ” 然后 点 选 “TOP” 平 面 为 参考 。 输 入 长 度 为 7， 如 图 11-112 所 示 。 


全 选中 PNT2 处 的 曲线 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “ 相 切 ”按钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 
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一 个 ”中 选择 “法 向 ” 然后 点 选 “TOP” 平 面 为 参考 。 输 入 长 度 为 34， 结 果 如 图 11-113 
所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 |。 





11-111 绘制 曲线 





11-112 输入 长 度 11-113 设置 约束 类 型 


伟 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 “曲率 ”按钮 名， 打开 “曲率 ”对 话 框 如 图 11-114 所 示 ， 
然后 单 击 刚刚 重建 的 造型 曲线 ， 显 示 这 条 曲线 的 曲率 ， 如 图 11-115 所 示 ， 单 击 罕 按钮 ， 
关闭 曲率 显示 。 


曲率 x 


Se 


选择 项 


坐标 系 | ” 单 击 此 处 湛 加 项 


出 图 曲率 v 

示例 质量 v 

质量 图 20.00 

比 全 2.00 

类 型 Mh ly 

可 更 新 

快速 vv 
w X 

11-114 “曲率 ”对 话 框 11-115 ”显示 的 曲线 曲率 


05 绘制 曲线 3。 
例 单 击 “ 样 式 ”操控 板 中 的 “设置 活动 基准 平面 ”按钮 点 y ， 然 后 点 选 “DTM1 ”基准 
平面 ， 作 为 活动 基准 平面 。 
名单 击 “样式 ”操控 板 中 的 “曲线 ”按钮 人 ， 在 弹出 操控 面板 中 ， 选 择 “创建 平面 
曲线 ” 核 钮 琶 。 
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全 绘制 如 图 11-116 的 连接 点 PNT4 和 PNT5 的 曲线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
06 编辑 曲线 3。 
他 选 中 上 一 步 创 建 的 曲线 ， 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 “编辑 曲线 ”按钮 地 ， 在 弹出 操 
控 面 板 中 ， 单 击 “ 更 改 为 平面 曲线 ”按钮 琶 。 选 中 PNT4 处 的 曲线 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 
中 的 “ 相 切 ” 按 钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 一 个 ”中 选择 “法 向 ” 然后 点 选 “TOP” 平 面 为 
参考 ， 输 入 长 上 度 为 24， 如 图 11-117 所 示 。 











图 11-116 创建 曲线 图 11-117 设置 约束 类 型 


引 选 中 PNT5 处 的 曲线 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “ 相 切 ”按钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 
一 个 ”中 选择 “法 同 ”。 然后 点 选 “TOP” 平 面 为 参考 ， 输 入 长 度 为 -22， 如 图 11-118 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 约 束 结果 如 图 11-119 所 示 。 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 按 
钮 W ， 完 成 造型 特征 。 











图 11-118 设置 约束 类 型 图 11-119 约束 结果 


[11.2.3 创建 左 侧 轮廓 


01 绘制 曲线 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “曲面 ”面板 中 的 “造型 ”按钮 广 
以 “TOP” 基 准 平 面 为 活动 平面 。 
@ 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 “曲线 ”按钮 一 ， 在 弹出 操控 面板 中 ， 单 击 “ 创 建 平面 曲 
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， 进 入 造型 模块 。 系 统 默 认 
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线 ” 按 钮 2 。 

全 绘制 如 图 11-120 所 示 的 连接 点 PNT0、PNT5 和 PNT3 的 曲线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 YX 。 

02， 编辑 曲线 1。 

合 选 中 上 一 步 创建 的 曲线 ， 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 “编辑 曲线 ”按钮 沪 ， 在 弹出 
操控 面板 中 ， 单 击 “ 更 改 平面 曲线 ”按钮 #3 。 

选中 PNT0 处 的 曲线 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “ 相 切 ”按钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 
一 个 ”中 选择 “法 癌 ”。 然 后 点 选 “RIGHT” 平 面 为 参考 。 输 入 长 度 为 83， 如 图 11-121 所 
人 外 











全 选中 PNT3 处 的 曲线 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “ 相 切 ” 按 钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 
一 个 ”中 选择 “法 向 ”。 然后 点 选 “RIGHT” 平 面 为 参考 。 输 入 长 度 为 108， 如 图 11-122 所 
示 。 约 束 结果 如 图 11-123 所 示 。 








尾 性 
固定 长 度 食 拱 弛 长 度 
角度 
高 度 











平面 RIGHT :Fl1 [ 蓉 准 平面 ) 
相 切 











抽动 目 由 一 
图 11-120 绘制 曲线 图 11-121 设置 约束 类 型 














11-122 设置 约束 类 型 图 11-123 ”约束 结 


@ 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 和 尾 ， 打开“ 曲率 ”对 话 框 ， 点 击 刚 刚 重建 的 造型 曲线 ， 显 示 这 条 
曲线 的 曲 紊 ， 然 后 单 击 选中 曲率 对 话 框 中 的 “保存 ”选项 。 再 单 击 “ 曲 京 ”对话 框 ， 修 改 
“比例 ”为 15， 如 图 11-124 所 示 。 显 示 的 曲线 的 曲率 如 图 11-125 所 示 。 

全 用 鼠标 选中 曲线 的 控制 点 ， 按 住 鼠 标 左 键 移动 鼠标 ， 调 整 曲线 的 形状 如 图 11-126 
所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

03 绘制 曲线 2。 
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曲率 
分 析 
几何 | 造型 :82: 曲线 :CF-34 


坐标 系 |  ” 单 击 此 处 添加 项 


出 图 [曲率 

示例 “质量 

比例 15. 00 
类 型 Ml lu 

Mi 更 新 


小 曲率 : 1. 5209e-05 
量 人 曲率 0. 0690 ~ 








‘~| 国有 .Xx 





11-124 修改 “比例 ” 11-125 ”显示 的 曲线 曲率 
鲁 单 击 “样式 ”操控 板 中 的 “曲线 ”按钮 人 ， 在 弹出 操控 面板 中 ， 选 中 “平面 ”前 
的 单 选 框 。 
人 绘制 如 图 11-127 所 示 的 连接 点 PNT1、PNT4 和 PNT2 的 曲线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 























11-126 调整 曲线 形状 图 11-127 绘制 曲线 
04 中 编辑 曲线 。 
他 选中 上 一 步 创建 的 曲线 ， 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 的 “编辑 曲线 ”按钮 - 芝 ， 在 弹出 操控 
面板 中 ， 单 击 “ 更 改 平面 曲线 ”按钮 加 。 
四 选中 PNT1 处 的 曲线 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “ 相 切 ”按钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 
一 个 ”中 选择 “法 向 ” 然后 点 选 “RIGHT” 平 面 为 参考 ， 输 入 长 度 为 45， 如 图 11-128 所 
人 外 











加 选中 PNT2 处 的 曲线 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “ 相 切 ” 按 钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 
一 个 ”中 选择 “法 向 ”。 然后 点 选 “RIGHT ”平面 为 参考 ， 输 入 长 度 为 124， 如 图 11-129 所 
示 ， 约 束 结果 如 图 11-130 所 示 。 

@ 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 慨 ， 打 开 “ 曲 率 ” 对 话 框 ， 点 击 刚刚 重建 的 造型 曲线 ， 显 示 这 条 
曲线 的 曲率 ， 然 后 单 击 选中 “曲率 ”对 话 框 中 的 “保存 ”选项 。 修改 “比例 ”为 15， 如 图 
11-131 所 示 。 显 示 的 曲线 的 曲率 如 图 11-132 所 示 。 

四 用 鼠标 选中 曲线 的 控制 点 ， 按 住 鼠 标 左 键 移动 鼠标 ， 调 整 曲线 的 形状 如 图 11-133 
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所 示 。 在 操控 面板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

































| A 
v l 
LE 一 
11-128 设置 约束 类 型 11-129 设置 约束 类 型 11-130 约束 结 
分 析 
几何 造型 :82: 曲线 :CF-37 
坐标 系 | ” 单 击 此 处 添加 项 
出 图 | 曲率 - 二 = 
示例 | 质量 - : 时 
质量 | 1 20.00 人 | 
比例 | | 
类 型 Ml lu 
[MV 更 新 
i 
已 保存 ww | ANALYSIS_CURVYATURE 2 
中 2 vv xX | | a 
11-131 修改 “比例 ” 11-132 显示 的 曲线 曲率 到 11-133 调整 曲线 形状 


05 创建 曲面 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “曲面 ”面板 上 的 的 “造型 ”按钮 门 ， 进 入 造型 模块 。 系 统 默 
认 以 “TOP” 基 准 平 面 为 活动 平面 。 

@ 单 击 “ 样 式 ”操控 板 中 的 “曲面 ”按钮 门 ， 弹 出 如 图 11-134 所 示 的 “造型 ， 曲面” 
操控 板 。 

全 单 击 操 控 面 板 的 “参考 ”按钮 ， 在 弹出 的 下 拉面 板 中 ， 点 击 “ 链 ”选取 杠 ， 按 住 
Ctrl 键 依 次 选取 如 图 11-135 所 示 的 曲线 。 然 后 点 击 “ 内 部 ”选取 框 ， 选 取 图 11-136 所 示 
的 内 部 曲线 。 创 建 的 曲面 如 图 11-137 所 示 。 








痒 牙 次 名: 疼 面 
[内 | 选择 项 个 | 单 击 此 处 添加 项 Ea > 了 Mv XxX 
3 参数 化 | 选项 
图 11-134 “造型 : 曲面 ”操控 板 
名 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 在 “样式 ”操控 板 中 单 击 “ 全 部 隐藏 ”按钮 三， 
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然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 将 ， 完 成 造型 特征 ， 结 果 如 图 11-138 所 示 。 





。 参考 
Bm -一 有 
ee 首要 
本 = 
| OY : 1 依次 链 全 
| 3 依次 链 bd 
es 4 依次 链 疡 节 
站 % a 内 部 
和 ~. 加 一 一 NN 1 依次 链 
AAA I OO 细节 ... 
11-135 ”曲线 选取 11-136 “参考 ”上 滑 面板 





图 11-137 曲面 预览 图 11-138 创建 的 曲面 


[Lh1.2.4 检测 曲面 质量 


01 9 着 色 曲 率 。 
人 单 击 “分析 ”功能 区 “检查 几何 ”面板 中 的 “着 色 曲 率 ” 按 钮 总 ,弹出 “着 色 曲 率 ” 
对 话 框 如 图 11-139 所 示 。 
@ 单 击 刚 刚 重 建 的 造型 曲面 , 计算 并 显示 曲面 上 每 点 处 的 最 大 和 最 小 法 向 曲率 ， 系 统 
在 显示 曲率 的 范围 内 分 配 颜 色 值 。 光 谱 图 红 端 和 蓝 端 的 值 分 别 表示 最 大 和 最 小 曲率 ， 如 图 
11-140 所 示 。“ 颜 色 比 例 ” 对 话 框 如 图 11-141 所 示 。 若 有 不 满足 设计 要 求 的 地 方 ， 可 重新 
编辑 修改 造型 曲线 。 


EE 
范 
局 
| 


0. qT 


tl 


下 -TI 








二 利生 是 直 各 到 址 一 吉利 运 二 当年 二 种 二 站 二 坦 各 二 旺旺 二 各 利生 生生 点 二 
上 5 瑟 和 





| 
图 11-139 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 图 11-140 曲面 曲率 显示 图 11-141 “颜色 比例 ”对 话 框 
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加 选择 出 图 为 “最 大 ” 如 图 11-142 所 示 ， 此 时 显示 的 曲面 曲率 ， 如 图 11-143 所 示 。 
颜色 比例 对 话 框 如 图 11-144 所 示 。 
02 有 反射 分 析 。 
鲁 单 击 “ 分 析 ” 功 能 区 “检查 几何 ”面板 中 的 “反射 ”按钮 网 ， 弹 出 “反射 ”对 话 杠 
如 图 11-145 所 示 。 





极 色 比例 X 
可 ”3.893940 e-01 
本 3.751265 
可 3.608590 
可 3.465915 
可 3.323241 
可 3.180566 
可 3.037891 
可 2.895216 
可 2.752542 
4 2.609867 
4 2.467192 
司 2.324517 
9 2.181842 
2.039168 
9 1.896493 
9 1.753818 
司 1.611143 
司 1.468468 
”1.325794 
可 1.183119 
1.040444 
人 0.897769 
4 0.755094 
4 0.612420 





着 色 曲 率 X 
分 析 
曲面 曲面 :F17 全 型 3) 


平面 


出 图 [最大 | > 


示例 | 质量 = 


质量 -一 一 一 一 |10.00 





-0. 526979 
-0. 662736 e-D1 




















图 11-142 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 图 11-143 曲面 曲率 显示 “图 11-144 “颜色 比例 ”对 话 框 


@ 单 击 刚刚 重建 的 造型 曲面 ， 显 示 曲 面 的 反射 ， 如 图 11-146 所 示 。 

全 在 对 话 框 中 设置 光源 为 0， 角 为 9009， 间 距 为 10， 宽 度 为 5。 这 时 ， 反 射 分 析 结 
如 图 11-147 所 示 。 若 有 不 满足 设计 要 求 的 地 方 ， 可 重新 编辑 修改 造型 曲线 。 然 后 关闭 “ 反 
射 ” 对 话 框 。 





Ta 


Acoeooeeeeee 


光源 8 
角 一 作 一 |90.00 
间距 |10 
宽度 |5 
[Vf 更 新 








图 11-145 “上 反射 ”对 话 杠 图 11-146 反射 分 析 图 11-147 反射 曲率 


Li11.2.5 创建 左 侧 轮廓 上 的 凸 起 特征 


015 创建 基准 平面 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 
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话 框 。 


@ 在 绘图 区 点 选 “DTM1” 基 准 平面 作为 参考 ， 如 图 11-148 所 示 。 输 入 平移 值 为 15， 
如 图 11-149 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 基准 平面 “DTM2” 的 创建 。 











基 锥 平面 x 
放置 显示 尾 性 
参考 
DTM1 :Fl2 ( 蔡 准 平面 ) 坊 移 
要 确定 取消 
图 11-148 新 基准 平面 参考 








图 11-149 “基准 平面 ”对 话 框 设置 
02 旧 绘制 草图 。 
人 0 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 仿 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
选择“DTM2” 基 准 平面 为 草 绘 平 面 ,，“RIGHT” 基 准 平面 为 参考 平面 ， 方向 向 “ 右 ”， 
如 图 11-150 所 示 。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 


凶 单 击 “ 草 绘 ”面板 工具 栏 中 的 “ 样 条 ” 
然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 闭 。 


按钮 外， 绘制 如 图 11-151 所 示 的 草 绘 轨迹 ， 
03 生 扫描 曲面 。 


人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “扫描 ”按钮 名， 弹出 “扫描 ”操控 板 ， 
如 图 11-152 所 示 。 


加 选取 如 图 11-151 所 示 的 曲线 为 扫描 轨迹 ， 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 图 ， 进 入 草 绘 环 
境 。 绘 制 如 图 11-153 所 示 的 圆 绝 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 对 。 


草签 





.| 使 用 先前 的 
草滩 方向 


草 给 视图 方向 ， 皮 向 
参考 
方向 | 右 


RIGHT:F1 ( 蔡 淮 平面 ) 











11-150 





章 绘 视图 设置 图 11-151 草 绘 轨迹 
夺 裔 
口 | 全 区 CC 上 夺 上 ”WB 到 国 ov Xx 


参考 | 选项 | 相 切 | 尾 性 


图 11-152 “扫描 ”对 话 框 
伟 单 击 “ 曲 面 ”操控 板 中 “确定 ”按钮 由， 结果 如 图 11-154 所 示 。 
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图 11-153 ” 草 绘 截面 图 11-154 扫 面 截面 
04 阵列 曲面 。 


人 按 住 Ctrl 键 选择 最 后 创建 的 三 个 特征 ， 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “组 ” 
选项 ， 合 成 一 个 组 。 如 图 11-155 所 示 。 


11-155 创建 组 特征 


四 选中 刚才 创建 的 组 特征 ， 然 后 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “阵列 ”按钮 
澡 ， 弹 出 “阵列 ”操控 板 。 

@ 在 操控 板 中 选择 阵列 方式 为 “尺寸 "选择 数值 15， 输 入 增 量 -10， 如 图 11-156 和 
图 11-157 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 ， 结 果 如 图 11-158 所 示 。 


尺寸 | 表 尺 寸 | 参考 | 表 | 选 






方向 1 
尺寸 增 县 
d15:F21 甘 .…. 





b> 
< 
门 按 关系 定 尺 增 旦 
图 11-156 阵列 参考 尺寸 图 11-157 阵列 设置 图 11-158 ”阵列 结果 


Lh1.2.6 创建 曲面 修剪 特征 


01 投影 曲线 。 

人 O 单 击 “ 模 型 ” 功能 区 “编辑 ” 面板 中 的 “投影 ”按钮 芋 , 在 操控 面板 中 单 击 “参考 
选择 “投影 草 绘 ” 如 图 11-159 所 示 。 

@@ 单 击 “ 草 绘 ” 一 “定义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 “TOP” 基 准 平面 为 草 
绘 平 面 ,“RIGHT” 基 准 平 面 为 参考 平面 ， 方 同 同 “ 右 ” 如 图 11-160 所 示 。 单 击 “ 草 绘 ” 
按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 
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参考 | 尾 性 
放置 
RE 上 草 绘 平面 
划 绽 平面 | T0F:72 莹 .| 使 用 先前 的 
@ 选择 1 个 项 定义 . 
草 给 方向 


上 单 击 此 处 添加 项 草 纵 视图 方向 | 上 反 符 


其 考 RIGHT :Fl [ 蕉 蕉 平面 ) 
方向 | 夏 jv 
方向 参考 
@ 单 击 此 处 添加 项 反 符 草 绘 ”取消 


图 11-159 “参考 ”下 拉面 板 图 11-160 ” 草 绘 视图 设置 


全 绘制 如 图 11-161 所 示 的 截面 形状 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
@ 沈 择 如 图 11-162 所 示 曲 面 为 投影 曲面 , 然后 单 击 操控 面板 中 “方向 ” 框 中 选择 “ 沿 


方向 ” 如 图 11-163 所 示 ， 然 后 点 选 “TOP” 面 为 参考 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 将 ， 结 果 如 图 
11-164 所 示 。 





11-161 草 绘图 形 


图 11-162 投影 曲面 选取 
02 修剪 曲面。 
怠 选 择 如 图 11-165 所 示 曲 面 , 单 击 “模型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “修剪 ”按钮 “， 
在 操控 面板 中 单 击 “参考 ”按钮 ， 打 开 “ 参 考 ” 下 拉面 板 ， 如 图 11-166 所 示 。 
曲面 |1 个 项 方向 了 | [1 个 平面 pa 


图 11-163 投影 面板 设置 





11-164 投影 结果 


TCF 


HT 





收音 的 面 组 
面 组 :F17 交换 
选取 曲面 修 章 对象 





| 曲线 :F238 (投影 _1; ”细节 ... 


图 11-165 修 权 曲面 选取 图 11-166 “参考 ”下 拉面 板 设置 
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候选 择 如 图 11-167 所 示 曲 线 。 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 结 果 如 图 11-168 
所 示 。 





.a 
,0 
[em 
图 11-167 ”修剪 方向 选择 图 11-168 ”修剪 结 


[jh1.2.7 创建 仪表 板 下 侧 的 造型 特征 


019 创建 基准 平面 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 亿 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
四 在 绘图 区 中 选择 TOP 基准 平面 为 参考 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 值 为 5， 
如 图 11-169 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 基准 平面 “DTM4” 的 创建 ， 如 图 11-170 
所 示 。 
02 9 绘制 草图 。 
人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 草 绘 ”按钮 千 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 杠 ， 选 
择 “DTM4” 基 准 平面 为 草 绘 平面 , “RIGHT” 基 准 平面 为 参考 平面 , 方向 问 “ 右 ”如 图 11-171 
所 示 。 单 击 “ 章 绘 ” 按 钮 ， 进 入 章 绘 环境 。 
四 制 如 图 11-172 所 示 的 截面 形状 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 鹃 ， 退 出 草图 。 

















基 维 平面 x 
放置 明示 尾 性 
参考 
TOP:F2 [ 莹 准 平面 ) 坊 移 
坊 移 - 
区 GE ] | YL 
病 定 ， 取 用 
图 11-169 “基准 平面 ”对 话 框 图 11-170 创建 基准 平面 DTM4 
改 置 ” 尾 性 
草签 平面 
平面 DTM4:F30 I 使 用 先前 的 
草 绽 方向 


草 给 视图 方向 ， 反 符 
其 考 RIGHT :Fl [ 莹 锥 平面 ) 





方向 | 右 
_ 草 给 。 到 
11-171 章 绘 视 岁 设置 11-172 音 绘 图 形 
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03 绘制 曲线 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “曲面 ”面板 中 的 “造型 ”按钮 站 ， 进 入 造型 模块 。 
人 @ 单 击 “样式 ”操控 板 中 的 “设置 活动 基准 平面 ” 按钮 三 ? ， 然 后 点 选 “RIGHT” 基 准 
平面 ， 作 为 活动 基准 平面 。 


@ 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 “创建 曲线 ”按钮 ~ ， 在 弹出 操控 面板 中 ， 选 中 “平面 ” 
选项 。 





绘制 如 图 11-173 的 连接 点 PNT1 和 PNT0 的 曲线 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
04 编辑 曲线 。 


人 选中 上 一 步 创建 的 曲线 ， 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 “编辑 曲线 ”按钮 心 ， 在 弹出 
操控 面板 中 ， 单 击 “ 更 改 为 平面 曲线 ”选项 今 。 


@ 先 中 曲线 上 面 的 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “自由 ”按钮 ， 如 图 11-174 所 示 

















相 切 
约 
六 
第 二 自由 
尾 性 





图 11-173 绘制 曲线 图 11-174 设置 约束 类 型 


四 选中 曲线 下 面 的 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “ 相 切 ”按钮 ， 在 “约束 ”后 的 “第 一 


个 ”中 选择 “法 同 ”% 然后 点 选 “《TOP” 平 面 为 参考 ， 和 输入 长 度 为 5， 如 图 11-175 所 示 。 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 结 果 如 图 11-176 所 示 。 


相 切 





图 11-175 设置 约束 类 型 
05 创建 曲线 2。 


人 单 击 “样式 ”操控 板 中 的 “曲线 ”按钮 ~ ， 在 弹出 操控 面板 中 ， 单 击 “ 创 建 平面 
曲线 ”选项 全。 


11-176 修改 曲线 


介 绘 制 如 图 11-177 所 示 的 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 吧 。 
06 编辑 曲线 2。 


人 O 选 中 上 一 步 创 建 的 曲线 ， 单 击 “ 样 式 ”操控 板 中 的 “编辑 曲线 ”按钮 性， 在 弹出 操 
控 面板 中 ， 单 击 “ 更 改 平 面 曲线 ”选项 孚 。 
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外 用 鼠标 选中 曲线 的 控制 点 ， 按 住 鼠 标 左 键 移动 鼠标 ， 调 整 曲线 的 形状 如 图 11-178 
所 示 。 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 。 





11-177 ”绘制 曲线 11-178 调整 曲线 形状 


加 在 “样式 ”操控 板 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 完 成 造型 特征 。 结 果 如 图 11-179 所 示 。 


11-179 绘制 的 曲线 





UL07 上 创建 曲面 。 

全 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “曲面 ”面板 中 的 “造型 ”按钮 中， 进入 造型 模块 。 系 统 默认 
以 “TOP” 基 准 平 面 为 活动 平面 。 

@ 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 “曲面 ”按钮 同 ， 单 击 操控 面板 的 “参考 ”按钮 ， 在 弹出 
的 上 滑 面 板 中 ， 点 击 “ 链 ”选取 框 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 如 图 11-180 所 示 的 曲线 。 在 操 
控 板 中 单 击 “确定 ”按钮 Y 。 单 击 “ 样 式 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 造型 特征 ， 
结果 如 图 11-181 所 示 。 








Ei 


11-180 曲线 选取 11-181 创建 的 曲面 


4108 曲率 分 析 。 

名单 击 “分 析 ” 功 能 区 “检查 几何 ”面板 中 的 “着 色 曲 率 ” 按 钮 央 ， 打 开 “ 着 色 曲 率 ” 
对 话 框 如 图 11-182 所 示 ， 然 后 点 击 刚刚 重建 的 造型 曲面 ， 计 算 并 显示 曲面 上 每 点 处 的 最 
大 和 最 小 法 向 曲率 ， 如 图 11-183 所 示 ， 系 统 在 显示 曲率 的 范围 内 分 配 颜 色 值 。 光 谱 图 红 
端 和 蓝 端 的 值 分 别 表示 最 大 和 最 小 曲率 ， 如 图 11-184 所 示 。 若 有 不 满足 设计 要 求 的 地 方 ， 
可 重新 编辑 修改 造型 曲线 。 然 后 关闭 “着 色 曲 率 ”对 话 框 。 
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质量 一 |10.00 
[MY 更 新 

最 小 高 斯 曲率 : -0.032 

最 太 高 斯 曲率 : 0. 0005 

本 Ep 


快速 w| |LYSIS_SHADFED 3 





图 11-182 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 图 11-183 曲面 曲率 显示 




















一 下 TO 








和 5 
1 怕 | Vv XxX 





图 11-184 “颜色 比例 ”对 话 框 图 11-185 “反射 ”对 话 框 


候 单 击 “ 分 析 ” 功 能 区 “检查 几何 ”面板 下 的 “反射 ”按钮 锅 ， 打 开 “ 反 射 ”对 话 框 
如 图 11-185 所 示 ， 然 后 点 击 刚 刚 创 建 的 造型 曲面 ， 显 示 反 射 曲率 ， 如 图 11-186 所 示 。 

@ 单 击 “ 分 析 ” 选 项 卡 ， 设置 光源 角度 100， 光 源 为 10， 间距 为 10， 宽 度 为 5。 这 时 ， 
反射 分 析 结 果 如 图 11-187 所 示 。 若 有 不 满足 设计 要 求 的 地 方 ， 可 重新 编辑 修改 造型 曲线 。 
然后 关闭 “反射 ”对 话 框 。 





图 11-186 反射 分 析 图 11-187 反射 曲率 


[11.2.8 创建 仪表 板 孔 


01 有 偏 移 曲 面 。 
人 O 在 视图 窗口 中 选中 刚刚 创建 的 曲面 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “ 偏 移 ” 
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按钮 了， 选中 “具有 拔 模 特征 的 偏 移 ”类 型 及 ， 如 图 11-188 所 示 。 


优 淮 





PP- A 8 选择 1 2388 iv% Jlo.0 了 lS 陋 如 so ww X 


11-188 “ 偏 移 ” 操 控 板 


依次 单 击 “ 参 考 ” 一 “定义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 “TOP” 基 准 平面 
为 草 绘 平面 , “RIGHT” 基 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 同 “ 右 ” 如 图 11-189 所 示 。 单 击 “ 草 
绘 ”按钮 。 





草签 X 
放置 
草 蚂 平面 
平面 | TO0F:F2 ( 茎 .| 使 用 先前 的 
草 给 方向 


草 给 视图 方向 上 反 府 
参考 [ 王 证 本 开本 生平 向 一 








图 11-189 草 绘 视 网 设置 


加 绘制 如 图 11-190 所 示 图 形 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 野 ， 退 出 草图 。 

全 在 操控 面板 内 输入 偏 移 距离 为 2， 拔 模 角 度 为 10， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 由， 结果 
如 图 11-191 所 示 。 

02 卓 倒 圆 角 。 

人 OQ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 。 


80.00 





图 11-190 章 绘 图 形 图 11-191 偏 移 结 


思 选 择 如 图 11-192 所 示 的 偏 移 特征 上 部 的 棱 。 输 入 圆 角 半径 为 0. 8， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 国 . 


v.80 





图 11-192 倒 圆 角 校 边 选 取 
全 重复 “ 倒 圆 角 ” 命 令 ， 点 选 如 图 11-193 所 示 的 偏 移 特征 下 部 的 棱 。 输 入 圆 角 半径 
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为 0.87， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 溉 。 





图 11-193 倒 圆 角 校 边 选 取 


03 具 创建 孔 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 在 弹出 的 操控 面板 内 ， 单 击 “ 曲 面 ”按钮 广 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加， 然后 单 
击 “ 放 置 ” 一 “定义 ” 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 “TOP” 基 准 平面 为 草 绘 平面 ,，“RIGHT” 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 向 “ 右 ” 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

加 绘制 如 图 11-194 所 示 的 截面 形状 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 电 ， 退 出 草图 。 





图 11-194 拉 伸 截面 


@ 先 择 如 图 11-195 所 示 的 曲面 为 除去 材料 曲面 。 在 操控 板 内 选择 “ 盲 孔 ” 按 钮 址 :， 
输入 拉 伸 长 度 为 25。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 装 。 结 果 如 图 11-196 所 示 。 








图 11-195 除去 材料 曲面 选取 图 11-196 拉 伸 除去 材料 结 


04 昌 创建 上 侧 仪 表 孔 。 

全 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 曲 面 ” 按 钮 [一 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 世 ， 然 后 单 击 “ 放 置 ”一 “定义 ” 
按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 “TOP” 基 准 平面 为 草 绘 平面 ，“RIGHT” 基 准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 向 “ 右 ” 如 图 11-197 所 示 。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

全 绘制 如 图 11-198 所 示 的 截面 形状 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 叭 ， 退 出 草图 。 

全 选择 如 图 11-199 所 示 的 曲面 为 除去 材料 曲面 。 在 操控 板 内 选择 “ 盲 孔 ”按钮 直 E， 
得 入 拉 伸 长 度 为 30， 单 击 “确定 ”按钮 中 。 结 果 如 图 11-200 所 示 。 
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放置 

草 给 平面 

平面 | T0F7:72 [ 莹 .| 使 用 先前 的 
草 绘 方向 

草 给 视图 方向 | 皮 疝 











图 11-199 除去 材料 曲面 选取 图 11-200 ” 拉 伸 除去 材料 结果 


[Lh1.2.9 合并 曲面 并 镜像 

019 合并 曲面 。 

种 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 点 选 如 图 所 示 的 曲面 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 
中 的 “合并 ”按钮 上 加， 弹出 “合并 ”操控 板 。 

候 单 击 “ 改 变 要 保留 的 曲面 侧 ” 按 钮 如 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中 ,结果 如 图 11-201 
所 示 。 

全 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 点 选 如 图 所 示 的 曲面 ， 重 复 “ 合 并 ”命令 ， 单 击 “ 改 变 要 
保留 的 曲面 人 出” 按钮 %， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 结 果 如 图 11-202 所 示 。 

@ 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 点 选 如 图 所 示 的 曲面 ， 重 复 “ 合 并 ”命令 ， 单 击 “ 改 变 要 
保留 的 曲面 出” 按钮 %， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 当 ， 结 果 如 图 11-203 所 示 。 





图 11-201 合并 曲面 选取 图 11-202 合并 曲面 选取 图 11-203 合并 曲面 选取 
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02 镜像 曲面 。 
人 @ 选 择 刚刚 整个 曲面 特征 ， 然 后 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 
业 ， 弹 出 “镜像 ”操控 板 。 
点 选 “RIGHT” 面 为 镜像 参考 平面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 结 果 如 图 11-204 所 示 。 








图 11-204 镜像 结果 


03 昌 合并 曲面 。 

OQ 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 点 选 如 图 所 11-205 示 的 曲面 单 击 “模型 ”功能 区 “编辑 ” 
面板 中 的 “合并 ”按钮 申 ， 弹 出 “合并 ”操控 板 。 

@ 单 击 “改变 要 保留 的 曲面 侧 ” 按 钮 交 , 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 结果 如 图 11-206 
所 示 。 

04 9 倒 圆 角 处 理 。 

人 印 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 说， 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
板 。 

四 点 选 如 图 11-206 所 示 的 偏 移 特征 下 部 的 棱 。 输 入 圆 角 半径 为 2， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 2， 





图 11-205 合并 曲面 选取 图 11-206 倒 圆 角 棱 边 选取 


[Lh1.2.10 创建 仪表 板 中 心 板 


01 填充 曲面 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “曲面 ”面板 中 的 “填充 ”按钮 口 ， 弹 出 “填充 ”操控 板 。 

四 在 弹出 的 操控 面板 内 单 击 “参考 > 一 “定义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 
“TOP” 基 准 平 面 为 草 绘 平面 ,“RIGHT” 基 准 平 面 为 参考 平面 ， 方 同 同 “ 右 ” 如 图 11-207 
所 示 。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 日 绘 环 境 。 

@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 绘 制 如 图 11-208 所 示 的 
截面 形状 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 。 
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@ 在 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 妆 ， 结 果 如 图 11-209 所 示 。 


放置 
草 给 平面 
平面 | _T0F:F2 莹 .|| 使 用 先前 的 
草 挫 方向 
草 给 视图 方向 | 反 符 
参考 | ”RIGHT:F1 ( 若 准 平面 ) | 
方向 右 攻 











本 区， 
绘制 草 


ry 





sw 一 ga 
a TE 


图 11-208 ” 草 绘 截面 图 11-209 填充 曲面 结果 


和 02 和 合并 曲面 。 

各 接 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 点 选 如 图 11-210 所 示 的 曲面 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ” 
面板 中 的 “合并 ”按钮 申 ， 弹 出 “合并 ”操控 板 。 

外 单 击 “ 改 变 要 保留 曲面 侧 ” 按钮 入， 单 击 “ 确 定 ”按钮 饮 ， 结 果 如 图 11-211 所 示 。 





图 11-210 合并 曲面 选取 


和 03 自 由 面 加 厚 。 

名 选中 整个 曲面 ， 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “编辑 ”面板 中 的 “加 厚 ” 按 钮 三 ， 弹 出 “加 
厚 ” 操 控 板 。 

四 在 操控 板 中 输入 加 厚 厚 度 为 0.6， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法 ， 结 果 如 图 11-212 所 示 。 
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11=211 合 开 结 11-212 加 厚 结 


Di11.2.11 创建 仪表 板 的 文字 铭牌 


册 01 昌 单 击 “模型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

和 02 和 在 弹出 的 操控 面板 内 ， 然 后 单 击 “ 放 置 ”一 “定义 ”， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 
择 如 图 11-213 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ,，“RIGHT” 基 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 向 “ 右 ” 如 
图 11-214 所 示 。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 


放置 


平面 |. 曲面 :E47(. 使 用 先前 的 
草 给 方向 

草 给 视图 方向 | 上 反 府 

参考 | ”FIGHT:F1 (基准 平面 ) | 
方向 右 M 


EE 





11-213 草 绘 平面 选取 图 11-214 章 绘 视图 设置 


和 03 有 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “文本 ”按钮 验 ， 文 字 输 入 如 图 11-215 
所 示 ， 然 后 调整 文字 尺寸 如 图 11-216 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

〖E04 用 在 操控 板 内 选择 拉 伸 方 式 为 “ 盲 孔 ”按钮 芷 ， 输 入 拉 伸 长 度 为 1。 单 击 “确定 ” 
按钮 器 ， 结 果 如 图 11-217 所 示 。 


文本 X 


文本 行 
图 手工 输入 文本 
〇 使 用 参数 选择 参数 . . . 


立 本 符号 .. 








字体 
字体 “| 加 font34 v 


位 置 水 平 “| 左 侧 v 
紧 直 “底部 


ka] | 一 一 0 一 一 
钊 角 “0.0 | 一 一 一 [一 一 一 
口 沿 曲线 放置 。 % 门 字符 间距 处 理 








图 11-215 “文本 ”对 话 框 图 11-216 文字 尺寸 设置 
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图 11-217 创建 的 文字 





OO@OO 


齿轮 组 件 装 配 体 
齿轮 3 





Wh 


完 





装配 设计 


在 Creo Parametric 中 , 设计 的 单个 
零件 需要 通过 装配 的 方式 形成 组 件 ， 组 
件 是 通过 一 定 的 约束 方式 将 多 个 零件 合 
并 到 一 个 文件 中 。 元 件 之 间 的 位 置 关系 
可 以 进行 设 定 和 修改 ,使 之 满足 用 户 设 
计 的 要 求 。 

本 章 以 齿轮 泵 的 装配 为 主 介 绍 装 配 
的 设计 。 


Creo Parametric 2.0 中 文 版 机 械 设 计 娄 例 实战 





本 例 绘制 当 轮 组 件 装配 体 ， 如 图 12-1 所 示 。 齿轮 组 件 主 要 由 是 齿轮 通过 件 与 轴 进 行 
连接 ， 下 面 详细 介绍 制作 此 组 件 的 具体 操作 步骤 。 调 入 轴 调 入 键 ~ 装 配 键 ~ 调 入 齿轮 ~ 
装配 齿轮 ， 齿 轮 装配 流程 图 如 图 12-2 所 示 ， 

实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演 示 \ 第 12 章 \ 


齿轮 组 件 装 配 


轴 与 键 疼 配 





12-1 此 轮 组 件 竣 配 体 








三 


12-2 齿轮 组 件 效 配 法 程 图 


0h2.1.1 调 入 轴 零 件 


《0 外 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 在 这 个 对 话 框 的 “类 型 ” 栏 中 选择 “装配 ”选项 回 ， 在 “名 称 ”文本 框 内 输 
入 shaft_gear. asm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 如 图 12-3 所 示 ， 
选择 mmns asm design， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 绘图 界面 。 
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新 文件 选项 X 


复制 关联 给 图 


确定 取消 
图 12-3 ”新 文件 选项 


02 具 安装 轴 。 | 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 态 ， 在 打开 的 “打开 ”对 话 杠 
中 选择 随 书 光盘 中 的 “\ 结 果 文 件 \ 第 12 章 \shaft. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 打 开 
“元 件 放置 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 拉面 板 如 图 12-4 所 示 。 选 择 “ 约 束 类 型 ”为 
“默认 ” 系统 自动 选择 元 件 的 坐标 系 和 组 件 的 坐标 系 ， 完 成 全 部 的 约束 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 法 ， 完 成 轴 零 件 的 调 入 ， 如 图 12-5 所 示 。 

用 户 定义 "| 多 把 ， 4 中 | 状 况 :无 约束 liv Xx 


放置 | 移动 : 尾 性 


12-4 “元 件 放置 ”操控 板 


亢 置 | 量 动 | 选项 下 犀 性 
备 1 (由 户 永久 1 : 
只 点 让 a 
目 Lr 本 
Er 
依 登 
壳 寺 的 齐 


12-5 “放置 ”下 拉面 板 


[Lh2.1.2 调 入 键 零件 


01 目 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 路 ， 在 打开 的 “打开 ”对 
话 框 中 选择 随 书 光盘 中 的 “\ 结 果 文 件 \ 第 12 章 \key. prt” 文 件 ， 单 击 “打开” 按钮 ， 调 
入 键 零件 ， 如 图 12-6 所 示 。 

02 旧 在 打开 的 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 打 开 “ 放 置 ” 下 拉面 板 ， 
在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 键 的 底面 和 轴 键 槽 底面 ， 如 
图 12-7 所 示 。 
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图 12-6 调 入 键 





图 12-7 选取 平面 1 


和 03 和 单 击 “放置 ”下 拉面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选 
择 “ 居 中 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 螺钉 圆柱 面 和 右 套 的 孔 圆柱 面 ， 如 图 12-8 所 示 。 






选取 圆柱 面 ]| 
图 12-8 选取 圆柱 面 1 
和 004 和 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 键 与 轴 的 装配 ， 如 图 12-9 所 示 。 





图 12-9 ” 轴 键 装配 


[Lh2.1.3 调 入 直 齿 轮 零件 


二 01 上 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 号 ， 系 统 打开 “打开 ”对 
话 框 ， 选 取 光 熏 中 的 “\ 源 文件 \ 第 12 章 \gear-3. prt” 文 件 ， 单 击 “打开 ”按钮 ， 将 元 件 
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添加 到 装配 环境 中 。 
“02 在 打开 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 打 开 “ 放 置 ” 下 拉面 板 ， 
在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ”选项 ， 在 绘图 区 中 选取 齿轮 的 孔 圆 柱 面 和 轴 圆 柱 
面 ， 如 图 12-10 所 示 。 





12-10 选取 圆柱 面 2 


ELo3 有 单 击 下 拉面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ” 
选项 ， 在 绘图 区 选取 键 侧面 和 齿轮 键 横 侧 面 ， 如 图 12-11 所 示 。 





12-11 选取 平面 2 


04 自 单 击 下 拉面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ” 
选项 ， 在 绘图 区 选取 齿轮 端面 和 轴 端 面 ， 如 图 12-12 所 示 。 





12-12 选取 平面 3 


册 05 由 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 当 ， 完 成 轴 与 齿轮 组 件 的 装配 ， 如 图 12-13 所 示 。 





12-13 轴 、 人 齿轮 组 件 装 配 
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本 例 绘制 齿轮 泵 装配 体 ， 如 图 12-14 所 示 。 装 配 过 程 的 总 体 思 路 同 实际 装配 过 程 基本 
相同 ， 首 先是 对 下 箱 体 零件 的 组 装 。 进 行 轴承 的 安装 ， 有 具体 的 安 闭 步骤 在 前 面 的 例子 中 已 
经 进行 了 介绍 ， 然 后 是 轴承 同 轴 的 装配 ， 并 将 装 好 的 轴 放 置 在 下 箱 体 上 ， 再 放置 箱 盖 并 连 
接 轴 承 盖 ， 最 后 用 螺钉 固定 。 关 轮 泵 装配 流程 图 如 图 12-15 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
男 演 示 \ 第 12 章 \ 
12-14 齿轮 泵 装配 齿轮 条 装配 .avi。 








齿轮 组 件 装配 体 
= 央 - 





12-15 齿轮 泵 装配 流程 网 


[0h2.2.1 调 入 机 座 零件 


01 和 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 J， 打开 “新 建 ” 对 话 框 ， 
在 “类 型 ”选项 组 中 点 选 “ 装 配 ” 单 选 钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 点 选 “ 实 体 ” 单 选 钮 ， 
在 “名 称 ”文本 框 中 输入 文件 名 pump， 取 消 对 “使 用 默认 模板 ” 复 选 框 的 勾 选 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 然 后 在 打开 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选择 “mmns_asm_design” 选 项 ， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

02 有 有 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 心 ， 在 打开 的 “打开 ”对 
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话 框 中 选择 随 书 光 租 中 的 “\ 源 文件 \ 第 12 章 \ base_pump. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 
打开 “元 件 放置 ”操控 板 。 
03 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “默认 ”选项 , 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 半 ， 
完成 基 座 零件 的 调 入 ， 如 图 12-16 所 示 。 











12-16 调 入 基 座 零件 


[Lh2.2.2 调 入 齿轮 泵 前 盖 零 件 


01 有 有 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 吃 ， 系 统 打开 “打开 ”对 
话 框 ， 选 取 光 盘 中 的 \ 源 文件 \ 第 12 章 \ front_cover pump. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 
按钮 ， 将 前 盖 添 加 到 装配 环境 中 。 

02 生 在 打开 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 打 开 “ 放 置 ”下 拉面 板 ， 
在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 前 端 盖 的 端 部 和 基 座 端 部 ， 
如 图 12-17 所 示 。 





= 
12-17 ”装配 配对 面 


03 有 有 单 击 下 拉面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 >” 
选项 ， 在 绘图 区 选取 基 座 圆柱 面 和 前 盖 圆 柱 面 ， 如 图 12-18 所 示 。 
04 有 有 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 器 ， 完 成 前 盖 的 装配 ， 如 图 12-19 所 示 。 














[jh2.2.3 调 入 销 进行 定位 
01 自 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 凡 ， 系 统 打 开 “ 打 开 ” 对 


话 框 ， 选 取 光 盘 中 的 “\ 源 文件 \ 第 12 章 \pin. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 投 钮 ， 将 销 诬 加 
到 疼 配 环境 中 。 
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12-18 选取 圆柱 面 1 12-19 装配 齿轮 泵 前 盖 


ULo2 昌 在 打开 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 打 开 “ 放 置 ”下 拉面 板 ， 
在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 销 的 端 部 和 前 端 盖 的 端 部 ， 
如 图 12-20 所 示 。 

和 03 生 单 击 下 拉面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 >” 
选项 ， 在 绘图 区 选取 销 圆 柱 面 和 前 段 面 的 孔 圆 柱 面 ， 如 图 12-21 所 示 。 


选取 圆柱 面 1 





12-20 选取 面 2 12-21 选取 圆柱 面 2 


04 具 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 和 中， 完成 第 一 个 定位 销 的 装配 ， 如 图 12-22 所 示 。 
采用 相同 的 方法 装配 男 一 个 定位 销 ， 如 图 12-23 所 示 。 





12-22 ”装配 第 一 个 定位 销 12-23 ”装配 男 一 个 定位 销 


[Lh2.2.4 调 入 螺钉 进行 连接 


人 0 外 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 号 ， 系 统 打开 “打开 ”对 
话 和 枉 ， 选 取 光 盘 中 的 “\ 源 文件 \ 第 12 草 \screw. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 螺钉 
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添加 到 装配 环境 中 。 
.02 9 在 打开 的 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 单 击 “放置 ”按钮 ， 打 开 “ 放 置 ” 下 拉面 板 ， 
在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “ 草 合 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 蝶 钉 的 端 部 和 前 问 盖 的 沉 头 
孔 妆 部 ， 如 图 12-24 所 示 。 
,03 单 击 下 拉面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ” 
选项 ， 在 绘图 区 选取 螺钉 圆柱 面 和 前 端面 的 沉 头 孔 圆 柱 面 ， 如 图 12-25 所 示 。 





12-24 选取 面 3 12-25 选取 圆柱 面 3 


104 目 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 由 ， 完 成 第 一 个 螺钉 的 装配 ， 如 图 12-26 所 示 。 
105 目 采用 同样 的 方法 重复 装配 其 他 螺钉 ， 结 果 如 图 12-27 所 示 。 





12-26 ”装配 第 一 个 螺钉 12-27 ”完成 螺钉 装配 


LI12.2.5 调 入 齿轮 轴 


10 伺 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 片 ， 系 统 打开 “打开 ”对 
话 框 ， 选 取 光 盘 中 的 “\ 源 文件 \ 第 12 章 \ gear 1.prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 齿 
轮轴 添加 到 装配 环境 中 。 

029 在 打开 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 打 开 “ 放 置 ” 下 拉面 板 ， 
在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 齿轮 的 端 部 和 前 端 盖 的 孔 端 
部 ， 如 图 12-28 所 示 。 

103 旧 单 击 下 拉面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ” 
选项 ， 在 绘图 区 选取 齿轮 圆柱 面 和 前 端面 的 孔 圆柱 面 ， 如 图 12-29 所 示 。 

.04 引 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 当 ， 完 成 齿轮 的 装配 ， 如 图 12-30 所 示 。 
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攻取 圆柱 面 1 





图 12-28 选取 面 4 图 12-29 选取 圆柱 面 4 





12-30 ”装配 齿轮 轴 


Lh2.2.6 调 入 齿轮 组 件 和 后 盖 


10 亿 装配 齿轮 组 件 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 赂 ， 系 统 打 开 “ 打 开 ” 对 话 框 ， 
选取 光盘 中 的 “\ 源 文件 \ 第 12 章 \ shaft gear. asm” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 齿轮 
组 件 添加 到 装配 环境 中 。 

四 在 打开 的 “元 件 放置 ” 操控 板 中 单 击 “ 放 置 ” 按钮， 打开 “放置 > 下 拉面 板 ， 在 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 齿轮 组 件 的 轴 端 部 和 前 端 盖 的 孔 端 
部 ， 如 图 12-31 所 示 。 





12-31 好 取出 9 


全 单 击 下 拉面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ” 选 
项 ， 在 绘图 区 选取 轴 圆 柱 面 和 前 端面 的 和 孔 圆 柱 面 ， 如 图 12-32 所 示 。 

在 操控 板 的 “预定 义 约束 ” 下 拉 列 表 中 选择 “刚性 ”选项 ， 调 整 耸 轮 位 置 使 两 齿轮 
不 干涉 ， 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 闻 ， 如 图 12-33 所 示 。 
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业 业 





图 12-32 ”选取 圆柱 面 5 图 12-33 ”装配 齿轮 组 件 


02 装配 后 羡 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元件” 面板 中 的 “组 装 ” 按 钮 由， 系统 打开 “打开 ”对 话 框 ， 
选取 光盘 中 的 “\ 源 文件 \ 第 12 章 \ back_cover_pump. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 
齿轮 组 件 添 加 到 装配 环境 中 。 

全 在 打开 的 “元 件 放置 ” 操控 板 中 单 击 “ 放 置 ” 按钮 ， 打开“ 放置 ”下拉 面板， 在 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 基 座 端 部 和 后 端 盖 的 孔 端 部 ， 如 图 
12-34 所 示 。 





12-34 选取 面 6 


伟 单 击 下 拉面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ” 选 
项 ， 在 绘图 区 选取 后 端 兰 销 孔 圆柱 面 和 销 圆 柱 面 ， 如 图 12-35 所 示 。 

@ 单 击 下 拉面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ” 选 
项 ， 在 绘图 区 选取 后 端 黄 销 孔 圆柱 面 和 销 圆 柱 面 ， 如 图 12-36 所 示 。 

后 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 由， 完成 后 端 盖 的 装配 ， 如 图 12-37 所 示 。 


选取 圆柱 面 








12-35 选取 圆柱 面 6 
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一 一 





12-36 选取 圆柱 面 7 


U03 引 调 入 螺钉 进行 连接 。 与 螺钉 装配 同样 方法 ， 用 6 个 螺钉 固定 后 盖 ， 完 成 后 的 结 
果 如 图 12-38 所 示 。 








12-37 ” 闭 配 后 端 羡 12-38 ”装配 螺钉 


0h2. 2.7 制作 爆炸 图 


401 上 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “模型 显示 ”面板 中 的 “分 解 图 ”按钮 此 或 单 击 “ 视 图 ” 
功能 区 “模型 显示 ”面板 中 的 “分 解 图 ”按钮 是 ， 得 到 如 图 12-39 所 示 的 初始 爆炸 视图 。 





12-39 创建 初始 爆炸 视图 


外 02| 单 击 “模型 2 DR x “模型 显示 ” 面板 中 的 “管理 视图 ” 核 钮 岗 或 单 击 “视图 99 
功能 区 “模型 显示 ”面板 中 的 “管理 视图 ”按钮 名， 在 “分 解 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 编 辑 ” 下 
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拉 按 钮 , 在 打开 的 下 拉 列 表 中 选择 “编辑 位 置 ” 选 项 , 打开 “分 解 工 具 ” 操 控 板 , 如 图 12-40 
所 示 。 
.03 在 视图 中 选取 要 移动 的 元 件 ， 并 选取 移动 参考 ， 选 中 坐标 系 上 的 轴 ， 拖 到 元 件 
沿 轴 移 动 到 适当 位 置 ， 生 成 的 焊 炸 视图 最 终 效果 如 图 12-41 所 示 。 


分 地 工 情 
|@@ 国 三 是 H 测 顺 | 号 上 lv x 
参考 | 选项 | 分 解 线 


12-40 “分 解 工 具 ” 操 控 板 


12-41 烛 炸 视图 最 终 效果 
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支 座 工程 图 
圆柱 直 疮 轮 工 程 图 





Wh 


守 





工程 图 设计 


Creo Parametric 作为 世界 级 的 三 维 工业 设计 
软件 ， 拥 有 强大 的 生成 工程 图 的 能 力 。 它 允许 直 
接 从 Creo Parametric 的 实体 造型 产品 按 
ANSI/ISO/JIS/DIN 标准 生成 工程 图 ， 并且 能 自 
动 标注 尺寸 ， 在 工程 图 中 添加 注释 、 使 用 层 来 管 
理 不 同类 型 的 内 容 、 支 持 多 文档 等 。 在 工程 图 中 ， 
所 有 的 模型 视图 都 是 相关 的 ， 即 修改 了 某 视 图 的 
一 个 尺寸 后 ， 系 统 会 自动 更 新 其 他 相关 的 视图 。 
更 重要 的 是 ，Creo Parametric 工程 图 和 它 所 依赖 
的 模型 相关 ， 在 工程 图 中 修改 的 任何 尺寸 都 会 在 
模型 中 自动 更 新 。 另 外 ， 可 以 向 工程 图 中 添加 或 
修改 文本 和 符号 形式 的 信息 ， 还 可 以 自 定义 工程 
图 的 格式 ， 进 行 多 种 形式 的 个 性 化 设置 。 


第 13 章 工程 图 设计 





本 例 创 建 通 盖 支 座 的 工程 图 如 图 13-1 所 示 ， 其 绘制 思路 为 : 创建 通 盖 支 座 工 程 图 应 
首先 创建 基本 视图 ， 然 后 创建 剖 视 图 ， 对 工程 图 进行 尺寸 标注 ， 再 对 工程 图 进行 表面 粗 料 
度 标 注 ， 最 后 添加 文本 技术 要 求 。 支 座 工 程 图 的 创建 流程 如 图 13-2 所 示 。 

所 有 表面 光 东 上 Ke 实 讲 实 训 
8 G1 多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
13 国 演 示 \ 第 13 章 \ 

a 文 座 工 程 图 .avi。 








技术 要 求 
| .未 注 工 共 园 舱 RZ~ 由 半 ， 
了 .所 有 表面 哮 洒 。 


13-1 通 兰 文 座 工 程 图 















































创建 半 刘 视图 标注 尺寸 
Ps i 
截面 ”日 -日 








所 有 表 曾 和 o 





-Bi "13 
牙 面 上 -让 


才 , 日 -日 


技术 亚 求 
| ， 未 注 工艺 图 角 放 2 一 R 4 
2 ,所 有 表面 喷 洪 








13-2 文 座 工 程 图 流程 图 
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[Dh3.1.1 创建 基本 视图 


019 打开 文件 。 
人 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “打开 ”按钮 牙 ， 打 开 “ 文 件 打 开 ” 对 话 框 ， 
打开 “\yuanwenjian\13\zhizuo. prt”， 如 图 13-3 所 示 。 
@ 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 中 ， 系 统 打开 “新 建 ” 对 话 框 ， 
在 “类 型 ”选项 组 中 点 选 “ 绘 图 ” 单 选 钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 文件 名 称 zhizuo， 取 
消 勺 选 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 打 开 如 图 13-4 所 示 的 “新 建 
绘图 ”对 话 框 。 


新 建 答 图 x 









职 消 








13-3 零件 模型 13-4 “新 建 给 图” 对话 框 


021 创建 主 视图 。 

人 在 “新 建 绘图 ”对 话 框 的 “默认 模型 ”选项 组 中 自动 选 定 当 前 活动 的 模型 zhizuo. prt 
(也 可 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 选择 需要 的 模型 )， 在 “指定 模板 ”选项 组 中 点 选 “ 空 ” 单 选 钮 ， 
在 “标准 大 小 ”下 拉 列 表 中 选择 “A4” 选 项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 工程 图 环境 。 

外 单 击 “布局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “常规 ”按钮 二 ， 创 建 主 视图 ， 根 据 
系统 提示 选择 视图 的 放置 中 心 点 ， 模 型 将 以 三 维 形 式 显示 在 工程 图 中 ， 随 即 打开 “绘图 视 
图 ”对 话 框 ， 提 示 选 择 视 图 的 方向 ， 在 “模型 视图 名 ”列表 框 中 选择 “FRONT” 选 项 ， 单 
击 “确定 ” 按 钮 ， 结 果 如 图 13-5 所 示 。 

















13=5， 生 成 的 主 视 图 


03 创建 其 他 视图 。 
人 O 单 击 “ 布 局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 ao， 创 建 左 视图 ， 根 据 


系统 近 示 选择 视图 的 放置 中 心 点 ， 在 主 视图 的 右 侧 选择 左 视 图 的 放置 中 心 点 ， 左 视图 随即 
2 





第 13 章 工程 图 设计 
显示 在 工程 图 中 ， 如 图 13-6 所 示 。 
@ 单 击 “ 布 局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 3o， 创 建 俯视 图 ， 根 据 
系统 提示 选择 视图 的 放置 中 心 点 ， 在 主 视图 的 下 部 选择 俯视 图 的 放置 中 心 点 ， 俯 视图 随即 
显示 在 工程 图 中 ， 如 图 13-7 所 示 。 




































































SG 和 
图 13-6 生成 的 左 视图 图 13-7 生成 的 俯视 图 


伟 单 击 “ 布 局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “常规 ”按钮 志 ， 创 建 轴 测 视图 ， 根 
据 系统 提示 选择 视图 的 放置 中 心 点 ， 系 统 打 开 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 ， 在 “模型 视图 名 ” 列 
表 框 中 不 选择 任何 选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 结 果 如 图 13-8 所 示 。 







































































图 13-8 生成 的 轴 测 视图 


[Lh3.1.2 创建 全 剖 视 图 


019 创建 全 剖 视 图 。 

人 双击 主 视图 ， 系 统 打 开 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 ， 在 “类 别 ” 列 表 框 中 选择 “截面 ” 选 
项 ， 在 “截面 选项 ”选项 组 中 点 选 “2D 截面 ” 单 选 钮 ， 然 后 单 击 “ 添 加 剖面 ”按钮 | 二， 
系统 打开 “ 横 和 截面 创 建 ”来 单 ， 如 图 13-9 所 示 。 

全 在 菜单 中 依次 选择 “平面 ”一 “单一 ”一 “完成 ”命令 ， 根 据 系统 提示 ， 输 入 截面 
名 称 为 A， 单 击 “ 接 受 值 ”按钮 饼 ,， 根 据 系 统 提 示 选 择 训 截面 平面 或 基准 面 ， 打 开 基 准 面 
显示 ， 在 俯视 图 上 选择 FRONT 基准 平面 ， 单 击 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 结 
果 如 图 13-10 所 示 。 

02 创建 半 剖 视图 。 

人 双击 左 视图 ， 系 统 打 开 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 ， 在 “类 别 ” 选 项 组 点 选 “ 截 面 ” 单 选 
钮 ， 在 “剖面 选项 ”选项 组 中 点 选 “2D 横 截 面 ” 单 选 钮 ， 单 击 “添加 剖面 ”按钮 站 |， 系 
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统 打 开 “ 横 截面 创建 ”菜单 ， 在 菜单 中 依次 选择 “平面 ”一 “单一 ”一 “完成 ”命令 ， 根 
据 系统 提示 输入 截面 名 称 为 B， 单 击 “ 接 受 值 ”按钮 党 ， 完 成 半 训 视图 的 选项 设置 。 


Kaannnsnnannnannnsannnanaannannp 





元 成 
退出 








截面 上- 








13-9 “ 横 截 面 创 建 ” 沫 上 图 13-10 生成 的 全 放 视 图 


全 根据 系统 提示 选择 剖 截 面 平面 或 基准 面 ， 打 开 基准 面 显示 ， 在 主 视 图 中 选择 RIGHT 
基准 平面 ， 如 图 13-11 所 示 。 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 的 “前 切 区 域 ” 列 选择 “一 半 ” 选 
项 ， 根 据 系 统 提示 选择 半截 面 参考 平面 ， 在 左 视 图 中 选择 FRONT 基准 平面 ， 如 图 13-12 所 
示 。 单 击 半 截面 参考 平面 左 侧 ， 选 择 半截 面 剖 切 侧 为 左 侧 。 单 击 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 中 的 
“确定 ”按钮 ， 生 成 的 半 放 视图 如 图 13-13 所 示 。 






























































工 面 六-A 截面 BB-bB 


图 13-11 选择 基准 面 13-12 ”选择 半截 面 参考 平面 13-13 生成 的 半 训 视图 


Lh3.1.3 创建 尺寸 


015 创建 线性 尺寸 。 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 中 的 “尺寸 ”按钮 中 下 的 “ 尺 
寸 - 新 参考 ”按钮 HA， 打开 “依附 类 型 ” 亲 单 ， 该 末 单 包含 “图 元 上 ”“ 中 点 ”“ 中 心 ”、 
“ 求 交 ”“ 做 线 ”5 种 依附 类 型 ， 如 图 13-14 所 示 ， 在 此 只 对 主要 类 型 进行 简单 介绍 。 

人 图 元 上 。 选择 第 一 条 图 元 边线 ， 再 选择 第 二 条 图 元 边线 ， 然 后 单 击 中 键 选择 尺寸 的 
放置 位 置 ， 完 成 尺寸 的 标注 ， 如 图 13-15 所 示 。 如 果 还 需要 标注 其 他 图 元 ， 可 采用 同样 的 
方法 标注 其 他 尺寸。 





图 13-14 “依附 类 型 ”订单 图 13-15 依附 类 型 一 一 图 元 上 
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旭 中 点 。 选 择 第 一 个 图 元 中 点 ， 再 选择 第 二 个 图 元 的 中 点 ， 然 后 单 击 中 键 选 择 尺寸 的 
放置 位 置 ， 系 统 打开 如 图 13-16 所 示 的 “尺寸 方 同 ” 采 单 ， 同 时 提示 选择 尺寸 方 同 。 
全 在 菜单 中 选择 “水 平 ”命令 ， 单 击 中 键 选择 尺寸 的 放置 位 置 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 
话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 尺寸 的 标注 ， 如 图 13-17 所 示 。 











13-16 “大 吉方 同 ” 染 单 13-17 依附 类 型 一 一 中 所 


02 量 创建 径 向 尺寸 。 

人 创建 径 向 尺寸 的 方式 与 创建 线性 尺寸 的 方式 完全 一 样 , 只 是 选择 的 图 元 为 圆 形 或 弧 
形 几 何 。 

加 选择 圆 或 弧 ， 单 击 中 键 选 择 尺寸 的 放置 位 置 ， 如 图 13-18 所 示 。 

03 采用 上 述 方 法 标注 其 他 尺寸 ， 结 果 如 图 13-19 所 示 。 


J 
i [天 
看 


下 日 -日 





7 
o) 


CO .£0 


13-18 半径 标注 13-19 标注 尺寸 


[Lh3.1.4 标注 表面 粗糙 度 


01 创建 表面 粗糙 度 。 

人 OO 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 中 的 “表面 粗糙 度 ” 按 钮 w ， 在 系统 打开 的 “得 
到 符号 ”菜单 中 选择 “检索 ”命令 ， 如 图 13-20 所 示 ， 系 统 打 开 “ 打 开 ” 对 话 框 ， i 
统 提供 的 基本 表面 粗糙 度 符 写 文件 夹 和 用 户 自 定义 的 表面 粗 糖度 符 写 ， 选择 不 去 除 材料 表 
面 粗粮 度 符 号 “unmachined” 文 件 夹 下 的 “no_value2. sym” 符 写 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 
如 图 13-21 所 示 。 

引 系 统 打开 “实例 依附 ”菜单 ， 选 择 “ 无 引线 ”命令 ， 如 图 13-22 所 示 。 根 据 系 统 提 
示 选 择 适 当 的 空白 处 放置 表面 粗糙 度 符号 。 

@ 在 打开 的 菜单 中 依次 选择 “退出 ”一 “完成 一 返回 ”命令 ， 完 成 表面 粗糙 度 符号 的 
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放置 ， 如 图 13-23 所 示 。 














和 ji ES Coonon Phileas b WIO b syubo 政党 
旭 可 v 六 视 旧 ~ 缚 工具 ~v nw? 

公用 文件 开 [La mm 

2 3 

多 我 的 立 构 

3 201 

[除了 工作 日 

[= 

本 
文件 老 ;nc_relo2 Fnm 修 到 日 期 110-9ss-12 03;15;10 1m 琐 紫 ~ 
友 伴 名 ne_valaa2 xyn 出 弄 用户 符 号 ie xm 四 

”文件 吉利 Ne A | 职 移 修 】 

13-20 “表面 粗粮 度 ” 命 令 13-21 选择 表面 粗糙 度 符号 








-Be "| 13 


莽 面 。 丰 - 委 世面 日 - 昌 


吾 实例 依附 
引线 
图 元 
法 向 2 | 2 | 
天 引线 R 
坑 移 AR6 
完成 / 逐 回 








13-22 ”选择 依附 类 型 13-23 生成 的 表面 粗糙 上 度 符 号 


02 创建 表面 粗糙 度 注释 。 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 中 的 “注解 ”按钮 等 
在 系统 打开 的 菜单 中 依次 选择 “无 引线 ”一 “输入 ”一 “水 平 ”一 “标准 ”一 “默认 ”一 
“进行 注解 ”选项 。 根 据 系统 提示 选择 注释 放置 位 置 ， 再 根据 系统 提示 输入 “所 有 表面 表 
面 粗糙 度 ” 注 释文 字 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 疾 结 束 注释 输入 ， 如 图 13-24 所 示 。 


所 有 表面 名 上 SA 





13-24 生成 的 表面 粗糙 上 度 注释 
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[Lh3.1.5 创建 注释 
01】 创建 技术 要 求 注释 。 单 击 “ 注 释 ”功能 区 “注释 ”面板 中 的 “注解 ”按钮 和 
在 系统 打开 的 菜单 中 选择 “无 引线 ” “输入 ” ee ‘ee - “标准 ” Ee “上 二 “ 齐 
行 注 解 ” 选 项 。 根 据 系统 提示 选择 如 图 13-25 所 示 的 位 置 放置 注释 。 


折 有 来 画 和 所 SA 





2.06 -十 一 一 | 13 


莽 而 由 -只 


和 © OS Ap 
iN < 一 一 
选取 注解 放置 位 置 


13-25 选择 注释 的 放置 位 置 


02 根据 系统 提示 输入 “技术 要 求 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 音 ， 系统 提示 继续 输入 注释 ， 
在 提示 区 输入 “1. 未 注 工艺 圆 角 R2 一 R4。”， 单 击 “ 确 定 ”按钮 蕊 ， 系 统 提示 继续 输入 注 
释 ， 在 提示 区 “2. 所 有 表面 喷漆 。”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 所 ;系统 提示 继续 输入 注释 ， 直 接 
单 击 “ 确 定 ”按钮 等 ， 结 束 注释 的 输入 ， 结 果 如 图 13-26 所 示 。 然 后 选择 菜单 中 的 


66 性 FL 
元 
一 退回 ”命令 ， 结 束 注释 制作 。 
所 有 表面 大 o 
4 
8 
20 





| 人 | 





杖 术 到 求 
| ,未 注 工艺 图 前 RR 这 一 RR 斗 . 
2 ,所 有 表面 时 入 


13-26 生成 的 注释 结果 


(ree Parametie 2.0 中 广 版 机 械 设 计 业 例 实 战 


本 例 创 建 圆 柱 直 齿轮 工程 图 如 图 13-27 所 示 ， 其 绘制 思路 为 : 首先 生成 圆柱 直 齿 轮 的 
主 视 图 ， 再 生成 一 个 投影 视图 ， 并 将 主 视 图 转 成 剖 视 图 ， 然 后 对 各 个 视图 进行 尺寸 标注 和 
几何 公差 标注 ， 标 注 几 何 公 差 时 还 需要 插入 一 个 基准 轴 ， 再 生成 一 个 表 并 填写 相应 内 容 ， 
最 后 填写 标题 栏 ， 从 而 完成 圆柱 直 疮 轮 零 件 图 的 绘制 。 圆 柱 直 冰 轮 工程 图 的 创制 流程 如 图 
13-28 所 示 。 


| 实 讲 实 训 
| 多 媒体 演示 
各 | | 
-全 二 | 1 配套 光盘 中 的 \ 动 


| | 

= 

i 田 演 示 \ 第 14 章 \ 

0 

0.018 王 . TF 口 

圆柱 直 齿 轮 工程 
or 
图 .avi。 


一 机 
图 柱 直 具 轮 。 
| | | 鳃 | | 可 | 
| | | 
Ed -| 





13-27 圆柱 直 齿 轮 工程 网 


Lh3.2.1 主 视图 


[01 有 新 建 图 形 。 

@@ 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ” 面板 中 的 “新 建 ” 按钮， 在 “新 建 ”对 话 框 中 的 “类 
型 ” 单 选 框 中 选取 “绘图 ” 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 零件 图 名 称 “big_gear”， 单 击 “ 确 
定 ”按钮 ， 弹 出 如 图 13-29 所 示 “ 新 建 绘图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 默 认 模型 ”下 的 “浏览 ” 按 
钮 。 

@ 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 所 队 光 盘 中 的 “big_gear. prt” 文 件 作为 默认 模型 ， 音 
击 “ 打 开 ” 按 钮 。 在 “指定 模板 ”选项 下 选择 “格式 为 空 ” 单 选 按钮 ， 再 单 击 “格式 ”下 
的 “浏览 ”按钮 ， 

@@ 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 所 附 光盘 中 的 “format_13A4. frm” 图 形 格式 文件 作为 
工程 制图 的 模板 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 进入 工程 图 模式 。 
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创建 误 视 图 























标注 尺寸 


创建 表 
创建 注释 
Ra 


LE 
1 ER te 


图 13-28 ”圆柱 直 齿 轮 工 程 图 创建 流程 








新 建 给 图 x 
默认 模型 


big eear. prt 训 览 . . - 


指定 模板 
C 〇 ) 使 用 模板 
图 格式 为 空 
〇 空 

格式 


tormat13_a4. frm v 于 六 览 . 1 








13-29 “新 建 绘 图 ”对 话 框 
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02 自 创建 主 视图 。 


人 0 单 击 “ 布 局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “常规 ”按钮 者 ， 在 图 纸 上 单 击 选 取 
视图 的 放置 中 心 后 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 选 定 “ 选 取 定向 方法 ”为 “几何 参考 ” 


单 选 按钮 ， 然 后 分 别 单 击 “DTM5” 基 ; 准 面 和 “DTM 1” 其 准 面 作为 “参考 1 ”和 “参考 2” 
如 图 13-30 所 示 。 











@ 单 击 “ 类 别 ” 中 的 “比例 ”选项 ， 选 择 “ 自 定义 比例 ”后 将 比例 设置 为 0. 3， 单 击 
“应 用 ”按钮 ， 如 图 13-31 所 示 。 


钴 图 视图 
| 绘图 视图 x 
| 类 别 


其 
rr 关 别 比例 和 透视 图 选项 
视图 类 型 视图 类 型 i Do 
视图 类 型 可 见 区 域 页 面 的 默认 比例 (0. 200) 
| 可 见 区 域 视图 名 |new view_2 一 上 人 
| ke 比 全 全 自 定义 比例 。 | 乌 硬 
TE 类 型 F 和 透视 
流 图 起 视图 状态 | 
中 视图 旺 芝 视图 方向 视图 显示 观察 距离 TNcit 
原点 选择 定向 方法 门 查看 来 自 模型 的 名 称 视图 直径 INCH 
对 齐 全 几何 参考 刊 3 
角度 
参考 1 “三 向 DTWN3:F3 [其 准 平面 ) 
默认 方向 
确定 | 取消” 应 用 


确定 取消 应 用 
13-30 “绘图 视图 ”对 话 框 


13-31 “比例 ”选项 


名 单 击 “ 视 图 显示 ”类 别 ， 在 显示 样式 下 拉 列 表 中 选择 “ 消 隐 ” 样式 ， 如 图 13-32 所 
示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 生 成 直 齿 轮 的 主 视图 ， 结 末 如 图 13-33 所 示 。 








钴 图 视图 


其 
类 别 视图 显示 选项 
视图 类 型 
可 见 区 域 ee 
So 显示 样式 :器 消 陷 ji” 
视图 状态 [一 
视图 显 东 ”| 相 切 过 显示 样式 默认 Y 
区 面 姐 隐藏 线 移 除 颜色 来 自 /一 mA 
是 昌 给 图 人 | 
g) 天 模型 OW/O /i 
骨架 模型 显示 埋 件 撤 截面 显 示 Ww 
@) 隐藏 
显示 


剖面 线 的 隐藏 线 移 除 


时 HLR 边 显示 质量 
司 去 从 动 环境 - = 
| 
[要 | 一 一 有 
确定 取消 ， 应 用 [i 一 :| 





图 13-32 “视图 显示 ”选项 13-33 生成 二 齿轮 主 视图 





[Lh3.2.2 投影 视图 





0 人 日 单 击 “布局 ”功能 区 “模型 视图 ”面板 中 的 “投影 ”按钮 ac ， 这 时 绘图 区 出 现 
随 鼠 标 一 起 移动 的 方 框 ， 在 主 视 图 右 侧 单 击 插入 投影 视图 ， 如 图 13-34 所 示 。 
02 昌 双击 这 个 投影 视图 ， 弹 出 “绘图 视图 ”对 话 框 ， 在 其 中 的 “类 别 ” 选 项 中 选择 


“截面 ”选项 ， 再 在 “截面 选项 ”中 选择 “2D 横 截 面 ” 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 此 | 按钮 ， 弹 
280 








第 13 章 工程 图 设计 
出 如 图 13-35 所 示 荣 单 管 理 器 ， 选择 谢 截 面 菜 单 管理 器 中 的 Se _ > “单一 ” 本 
命令 ， 在 提示 区 输入 鹤 面 名 称 “A”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 国 ， 如 图 13-36 所 示 。 











| “菜单 管理 器 
一 横 截 面 创 奸 


坑 移 


完成 


输入 横 截 面 名 [退出 ]: 


退出 ea 
图 13-35 设置 剖 截 面 形式 图 13-36 输入 截面 名 


03 弹出 设置 平面 菜单 管理 器 要 求 为 剖面 选择 基准 平面 。 在 主 视 图 上 单 击 “DTM2” 














基准 面 , 然后 单 击 “ 绘 图 视图 ”中 的 “确定 ”按钮 生成 如 图 13-37 所 示 的 天 视图 。 选择“ 绘 
图 视图 ”对 话 框 中 的 “第 头 显 示 ” 栏 下 的 “选取 项 目 ” 选 项 ， 如 图 13-38 所 示 。 系 统 提 示 
选择 训 面 篆 尖 的 放置 视图 ， 选 择 主 视图 为 剖面 第 尖 的 放置 视图 。 用 鼠标 拖 动 生成 的 两 个 视 
图 来 调整 位 置 ， 以 使 其 符合 国内 工程 图 标准 ,并 修改 谢 面 线 的 间距 为 “5” 结果 如 图 13-39 
所 未 。 


04 添加 中 心 线 。 


人 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 上 的 “ 线 ” 按 钮 外 ， 系 统 弹出 “捕捉 参考 ”对 话 
框 ， 选 取 参 考 ， 并 在 主 视图 和 左 视 图 上 绘制 直线 。 

@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “格式 ”面板 上 的 “ 线 造 型 ”按钮 <， 系 统 弹出 如 图 13-40 所 
示 的 “ 线 造型 ”菜单 党 理 右 和 “选择 ”对 话 框 ， 选 择 “修改 和 直线” 选项。 按 住 Ctrl 键 选 
取 视 图 中 所 有 的 中 心 线 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 
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人 @ 20 慌 截 面 





























人 阅 
全 30 横 截 面 显示 剖面 线 
六 四 单个 委 件 曲面 
对 齐 + 一 色 % 模型 过 可 见 性 生 总 计 门 区 域 
. 边界 箭头 显示 
(OO () 视图 :new_view_3 
图 13-37 生成 剖 视 图 图 13-38 ”设置 谢 面 箭头 选项 





13-39 ”完成 的 剖 视 图 









PT 


编辑 样式 

编辑 线 型 

清除 样式 
完成 / 逐 回 








选择 x 
选择 1 个 或 多 个 项 。 
可 用 区 域 选 择 。 











HR tr 





图 13-40 “ 线 造型 ”菜单 管理 器 和 “选择 ”对 话 框 
全 系统 弹出 “修改 线 造型 ”对 话 框 ， 在 “属性 ” 栏 中 选择 线 型 为 “控制 线 LL”， 如 
图 13-41 所 示 。 将 中 心 线 修改 为 点 男 线 。 
@ 单 击 “ 修 改线 造型 ”对 话 框 中 的 “应 用 ”按钮 ， 关 闭 对 话 框 及 菜单 管理 器 ， 视 图 中 
的 中 心 线 变 为 点 画 线 ， 如 图 13-42 所 示 。 
Lh3.2.3 标注 视图 
01 9 创建 基本 尺寸 。 
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人 0 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 中 的 “尺寸 ”按钮 中 下 的 “尺寸 -新 参考 ” 按 饵 
上 ， 弹 出 “依附 类 型 ”菜单 管理 器 。 


相 改 弘 造 型 x 
复制 自 
样式 无 WM 


绘图 选择 钱 . . - 


尾 考 
线 型 | 控制 线 LL 
帘 度 CIRLFONT_>_L 和 
控制 线 LL 
颜色 CIRLFUONT_3_> 
短 划 线 _5_5 
模型 边 选项 
@ | 1 :上 4 f + 


天 要 ee np: po 





应 用 取消 重 置 塌 面 。 丰 - 丰 


图 13-41 修改 中 心 线 线 型 13-42 编辑 完成 的 主 视图 


四 选择 “图 元 上 ”， 对 线段 或 圆 进行 尺寸 标注 ， 单 击 中 键 确 认 ， 选 择 “ 中 心 ”对 线段 
和 圆 等 图 元 的 间距 进行 标注 ， 单 击 中 键 确 认 。 最 终 的 尺寸 标注 结 末 如 图 13-43 所 示 。 


Na ~ 
( 国 注音 


绘制 次 轮 工程 图 时 ， 由 于 直接 生成 的 是 齿轮 慷 线 ， 不 符合 工程 图 国家 标准 ， 这 时 可 以 
将 文件 转化 至 AutoCAD 软件 进行 修改 ， 或 者 利用 Pro 一 Engineer 工程 图 “编辑 ”一 “转换 
为 绘制 图 元 ”命令 将 视图 转换 ， 即 可 删除 齿轮 廓 线 。 但 是 会 使 得 尺寸 不 再 依附 于 三 维 模 型 ， 
所 以 转换 应 该 在 尺寸 标注 结束 后 进行 。 














本 加 。 上 = 遇 


13-43 ”标注 视图 
02 旧 标注 倒 角 尺寸 。 
人 0 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 中 的 “注解 ”按钮 生 ， 系 统 弹 出 “注释 类 型 ” 菜 
单 ， 从 “注释 类 型 ”菜单 中 选择 “ 带 引 线 ” 一 “输入 ”一 “水 平 ” 一 “标准 ”一 “默认 ” 
选项 ， 再 单 击 “进行 注解 ”。 
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在 视图 上 单 击 图 所 示 的 一 倒 角 ， 选 择 “ 依 附 类 型 ”菜单 管理 器 中 的 “箭头 ”一 “ 完 
成 ”~ 再 选取 注释 的 位 置 ， 在 下 方 的 消息 输入 区 输入 “1*45”” 后 单 击 “确定 ”按钮 闫 插 
入 文本 ， 结 果 如 图 13-44 所 示 。( 倒 角 尺 寸 也 可 由 尺寸 标注 生成 ， 生 成 尺寸 后 ， 右 键 单 击 
尺寸 ， 在 “尺寸 文本 ”对 话 框 中 合适 位 置 添加 尺寸 注释 。) 








[9] 
i | | 
a HY LA, 有 Le a 
时 中 " 





13-44 ”插入 倒 角 注释 


03 创建 基准 。 
鲫 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 上 的 “模型 基准 轴 ” 按 钮 > ， 弹 出 图 13-45 所 示 
“ 轴 ” 对 话 框 ， 输 入 名 称 为 “AA”， 选 择 类 型 为 L_[e] _ |， 然后 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 。 
外 弹出 “基准 轴 ” 菜 单 管理 器 ， 如 图 13-46 所 示 ， 选 择 “ 过 柱 面 ” 再 单 击 主 视图 上 
齿轮 内 孔 柱 面 ， 得 到 图 13-47 所 示 的 基准 轴 。 














x | 琳 单 管理 器 
es 7 
定义 过 边界 
Es 牌 直 平面 
到 过 点 且 垂 直 平面 
A 过 柱 面 
. 两 平面 
二 个 点 /顶点 
拾 职 尺 十 pe 
在 几何 上 拾 职 几何 曲线 相 切 
- 新 建 取消 | 和 gH A-h 
13-45 “ 轴 ” 对 话 框 13-46 “基准 轴 ” 素 单 管理 喜 13-47 创建 基准 轴 AA 


04 创建 几何 公差 。 

人 O 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 中 的 “几何 公差 ”按钮 间 M， 弹 出 如 图 13-48 所 
示 的 “几何 公差 ”对 话 框 。 单 击 “ 圆 跳动 ”按钮 .又 j， 再 单 击 “基准 参考 ” 选项 卡 ， 在 “ 基 
本 ”下 拉 列 表 中 选择 “AA”， 单 击 “ 公 差 值 ”选项 卡 ， 将 “总 公差 ”设置 为 0. 03。 

全 单 击 “ 模 型 参考 ”选项 卡 ， 选 择 参考 类 型 为 “曲面 ” 再 单 击 “ 选 取 图 元 ”按钮 ， 
选择 图 13-49 所 示 的 边 。 
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几何 公差 x | 














| 一 | /一 ”模型 参考 | 基 礁 参考 公差 值 符号 -附加 文本 es 

O ed 模型 BIG_GEAR. FRT v| 本 

新 人 儿 避 公 于 
(EONS 选择 和 型 ... 
复制 自 
一 十 参考 : 有 待 选择 放置 : 将 被 放置 
浴 刑 而 | 类型 | 尼 寸 

/| 名 | ww [ 醒 类 型 a 
9 a 选择 图 元 . . . 放置 几何 公差 秘 动 

状况 : 未 完成 ， 请 在 “模型 参考 中 选取 模型 和 /或 参考 图 元 。 | 规 面 贞 - 丰 

图 13-48 “几何 公差 ”对 话 框 图 13-49 ”选择 边线 


全 在 放置 “类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “ 带 引线 ”， 然 后 单 击 “ 放 置 几 何 公 差 ” 按 钮 ， 再 
次 选择 图 13-49 所 示 的 边线 ， 最 后 中 键 放置 几何 公差 ， 结 果 如 图 13-50 所 示 。 
伟 同 样 的 方法 标注 第 二 个 “ 圆 跳动 ”公差 ， 如 图 13-51 所 示 。 











区 而 -A 
13-50 标注 第 一 个 圆 跳动 公关 13-51 标注 第 二 个 圆 跳 动 公差 


05 标注 表面 粗糙 度 。 

人 OO 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 中 的 “表面 粗糙 度 ” 按 钮 ~ ， 弹 出 如 图 13-52 
所 示 “ 得 到 符号 ” 沫 单 管 理 句 ， 选 择 “ 检 索 ” 人 命令， 在 “打开 ”对 话 框 里 选择 “machined”， 
打开 后 选择 “standardl. sym”， 如 图 13-53 所 示 。 

@ 在 实例 依附 菜单 管理 器 中 选择 如 图 13-54 所 示 “ 图 元 ”选项 ， 单 击 如 图 13-55 所 示 
图 元 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 消 居 输入 窗口 中 输入 表面 粗粮 度 的 值 3. 2， 如 图 13-56 所 示 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 兰 ， 完 成 表面 粗糙 度 符 号 的 添加 。 结 果 如 网 13-57 所 示 。 

介 同 样 的 方法 ， 在 齿轮 的 主 视图 上 标注 表面 粗糙 度 。 结 果 如 图 13-58 所 示 。 
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打开 x 
了 < Creo 2.0 F Common Files NMD20 Fp symbols ， surffins P machined -| 分 搜索 . . . 
组 织 v 注视 图 v 哨 工具 v La 
公用 文件 夹 [Bno_valuel sym 


PN 


上 全 


加 pe-200908311549 
人 工作 目录 

剖 网 上 领 居 

页 收藏 夹 





广 件 名 : standardl. sym 散 改 日 期 :12-NWo 一 12 09:30:15 由 预览 ^ 


立 件 名 :| standardl. sym 类 型 用 户 罕 号 (tk, sym) v 


”打开 |” 取消 () 

















图 13-52 “得 到 符号 ” 荣 单 管理 器 图 13-53 “打开 ”对 话 框 





2 


rh 由 
EE 











图 13-54 “实例 依附 ” 荣 单 管理 器 图 13-55 “标注 表面 粗糙 度 设 置 














输入 Yr oughress_hel aht 的 值 


3.2 Pa 办 A 
13-56 消息 输入 窗口 13-57 ”标注 剖 视 图 表面 粗糙 度 


06 | 修改 图 元 。 
人 将 隐藏 的 曲线 显示 后 标注 尺寸 ， 如 图 13-59 所 示 。 选 取 主 视图 ， 单 击 “ 布 局 ”功能 
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区 “编辑 ”面板 上 的 “转换 为 绘制 图 元 ”按钮 总 ， 将 视图 转换 为 图 元 ， 转 换 过 程 与 平 键 视 
图 的 转换 过 程 同 理 。 


i 6 世 








13-58 ”标注 主 视图 表面 粗糙 度 13-59 ”标注 尺寸 


@ 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 面板 ,利用 “ 圆 ” 命 令 口 、“ 线 ”命令 入 绘制 齿 根 圆 及 齿 根 线 ， 
如 图 13-60 所 示 。 将 视图 中 多 余 的 线条 删除 ， 结 果 如 图 13-61 所 示 。 








Ee 





证 sr 二 i | J a _ Ee 
测 2 A 六 本 性 一 a 
/ op | a 
3.27 1 - 
Wi | aC Cr, , MM 


i 
其 面 中 -及 


13-60 绘制 图 元 





13-61 删除 多 余 线 条 


名 利用 “ 圆 ” 命 令 口 “构造 圆 ” 命 令 怠 绘制 齿 顶 圆 及 分 度 圆 ， 并 将 多 余 的 尺寸 、 线 
条 删除 ， 修 改 构造 线 颜 色 ， 结 果 如 图 13-62 所 示 。 
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利用 “ 线 ” 命 令 久 由 主 视图 向 剖 视图 绘制 线段 ， 如 图 13-63 所 示 。 将 视图 中 多 余 的 
线条 删除 ， 生 成 分 度 线 ， 利用“ 线 造 型 ”命令 改修 改 分 度 线 的 线 型 结果 如 图 13-64 所 示 。 


[| 
和 








i 起 本 人 -上 
13-62 ”绘制 图 元 13-63 ”绘制 线段 
= 是 
BD 6 
名 100 本 | Rs 
A a ne hs 
a 下 
et: es PP | Ea 
Wo | | [Ny he 
汪 60 A Chars | 沂 
| i 四 1 
22 ~ 十 一 
下 = 用 2 人 
| 1 县 
8 已 / EA AE CT 
Ws 攻 Zoo3TA] 


最 本 贞 = 贞 
13-64 创建 分 度 线 


全 利用 “镜像 ”命令 典 和 “在 相交 处 分 割 ”命令 一 ， 将 剖 视图 中 绘制 好 的 齿 根 线 及 分 
及 线 镜像 到 力 一 侧 ， 并 将 多 余 的 线条 修 部 挥 ， 结 果 如 图 13-65 所 示 。 





bs aC 


13-65 ”创建 分 度 线 
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07 标注 视图 尺寸 。 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 上 的 “尺寸 ”按钮 个 ， 对 齿 
根 线 和 分 上 度 线 进行 尺寸 标注 ， 双 击 尺寸 将 半径 值 修改 为 直径 值 ， 如 图 13-66 所 示 。 


| 
Md 
. 
0 A | 
2 | 
ba 六 
we 





13-66 标注 尺寸 





08 修改 线 宽 。 双 击 视 图 中 的 线段 ， 系 统 弹 出 “修改 线 造 型 ”对 话 框 ， 通 过 修改 对 
话 框 中 的 宽度 值 来 修改 线 宽 ， 设 置 粗 实 线 线 宽 为 0.18， 细 实 线 线 宽 为 0.06， 修 改线 宽 后 
的 视图 如 图 13-67 所 示 。 





13-67 ”修改 线 宽 


[Dh3.2.4 插入 表 及 注释 


01 具 创建 表 。 

如 单 击 “ 表 ”功能 区 “ 表 ” 面 板 上 “ 表 ” 下 拉 列 表 中 的 “插入 表 ” 按 钮 后 ， 系 统 弹出 
“插入 表 ” 对 话 框 。 设 置 “ 插 入 表 ” 对 话 框 选项 方向 为 左 对 齐 降序 ， 表 尺寸 列 数 为 3、 列 
宽 为 18; 行 数 为 15、 行 高 为 6; 勾 选 “自动 高 度 调节 ” 复 选 框 ， 如 图 13-68 所 示 。 

@ 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 “选择 点 ”对 话 框 并 提示 定位 表 的 原点 ， 单 击 “ 绝 对 
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坐标 ”按钮 ， 输 入 坐标 为 “292，205”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 表格 插入 。 和 生成 的 表 如 图 
13-69 所 示 。 





MY 自动 高 度 调 节 
高 度 CNCH) 人 


一 一 pa rr 
高 度 (字符 数 ) 39. BBBBBT 


J. DOODDI 


列 
宽度 (IHCHD) 1 


宽度 字符 数 ) 224.000000 











图 13-68 “插入 表 ” 荣 单 管理 器 图 13-69 ”在 工程 图 右上 角 插 入 表 


全 单 击 “ 表 ”功能 区 “ 行 和 列 ” 面 板 上 的 “合并 单元 格 ”按钮 下。 系统 弹出 “ 表 合 并 ” 
瑟 单 浓 理 器 ， 选 取 “ 行 & 列 ”选项 ， 选 取 表 格 ， 合 并 后 的 表 最 终结 果 如 图 13-70 所 示 。 
Om 击 要 输入 文本 的 表格， 系统 弹出 “注解 属性 ”对 话 框 , 在 其 中 输入 文本 后 单 击 “ 确 
。 如 果 需 要 调整 字体 大 小 ， 选 择 “ 注 解 属性 ”对 话 框 中 的 “文本 样式 ”， 然后 可 以 设置 
ee 和 “宽度 因子 ”这 里 “宽度 因子 ” 设 为 0.8 (个别 0.6， 因 子 越 大 ， 则 字 间 
隔 越 大 )。 ea 13~71 所 示 的 表 。 











让 10095-88 
a+ fa |150+0.04 


| 
| 20 
检验 项 目 代 号 | 公差 及 极限 信 关 
Fr | 0.063 
Fw | 0.050 | 
Ff | 0.018 | 
fpb | 0.020 | 
Fe | 0.025 





图 13-70 ”合并 表 图 13-71 输入 文本 
02 添加 注释 。 
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人 OO 单 击 “ 注 释 ” 功 能 区 “注释 ”面板 中 的 “注解 ”按钮 年 ， 系 统 弹出 “注释 类 型 ” 菜 
单 ， 从 “注释 类 型 ”来 单 中 选择 “无 引线 ”一 “输入 ”一 “水 平 ” 一 “标准 ”一 “默认 ” 
选项 ， 再 单 击 “ 进 行 注解 ” 在 需要 添加 注释 的 地 方 单 击 左 键 ， 输 入 注释 文本 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 插 入 文本 《使 用 回 车 键 可 以 换行 )， 结 果 如 图 13-72 所 示 ， 最 后 单 击 “ 注 释 类 
型 ”对 话 框 中 的 “完成 /返回 ”选项 。 双 击 插入 的 注释 内 容 ， 可 以 在 弹出 的 “注释 属性 ” 
对 话 框 中 更 改 内 容 或 属性 。 








技术 要 求 
| ,材料 为 4 9 钢 ”调制 处 理 。 表面 硬度 为 2 0 0HBS。 
2 . 未 注 圆 角 R | 。 


13-72 添加 技术 要 求 


在 标题 栏 中 双击 要 填写 内 容 的 单元 格 ， 弹 出 “注释 属性 ”对 话 框 ， 在 其 中 输入 要 填 
写 的 内 容 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 确认 ， 同 样 的 方法 填写 整个 标题 栏 ， 直 到 所 有 的 单元 格 都 填 
写 完毕 。 填 写 好 的 表格 如 图 13-62 所 示 。 到 此 为 止 ， 圆 柱 直 齿轮 的 零件 图 全 部 创建 完成 ， 
结果 如 图 13-73 所 示 。 








图 柱 直 具 多 EI 


[审核 | | | 





13-73 直 齿轮 零件 标题 栏 


2 9 








OO@OO 


名” 手 压 阀 阀 体 
手 压 阀 装配 


Wh 


守 





手 压 阀 设计 综合 实例 


手 压 阀 是 典型 的 机 械 装 置 ， 包 括 标 
准 件 、 螺 纹 零 件 、 充 体 零 件 、 轴 类 零件 
等 各 种 结构 的 机 械 零 件 。 本 章 将 以 手 压 
阀 的 完整 设计 流程 为 例 介绍 在 实际 工程 
应 用 中 机 械 设计 的 一 般 过 程 。 

通过 本 章 的 学 习 ， 对 前 面 的 知识 进 
行 最 后 的 总 结 ， 才 助 读者 提高 工程 实践 


第 14 章 手 肘 阅 设 社 纤 合 实例 





本 节 要 创建 的 手 压 阅 阀 体 如 图 14-1 所 示 。 首先 通过 拉 伸 创 建 闪 体 的 基体 ， 上 入 口 和 
下 出 口 的 基体 也 通过 拉 伸 创建 ， 内 腔 通 过 旋转 切除 产生 ， 上 入 口 和 下 出 口 的 孔 通过 孔 特 征 
创建 ， 通 过 拉 伸 创建 上 端的 台阶 、 支 架 、 连 接 配合 面 和 连接 孔 ， 最 后 倒 圆 角 和 倒 角 ， 并 利 
用 螺旋 扫描 得 到 需要 的 螺纹 完成 模型 的 创建 。 手 压 阀 闪 体 的 主要 流程 如 图 14-2 所 示 ， 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
团 演 示 \ 第 _ 14 章 、 
手 压 阀 阀 体 .avi。 





14-1 网 体 





旋转 切除 内 腔 








创建 出 口 孔 


创建 倒 角 特征 
创建 倒 圆 角 特 征 
my PE 





图 14-2 手 压 内 网 体 的 主要 流程 
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[ih4.1.1 创建 阀 体 主体 


01 和 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 是 ， 在“ 名称” 文本 框 内 输入 fati. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns part solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

02 拉 伸 创建 基体 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 基准 平面 FRONT 作为 草 绘 平 面 ， 绘 制 如 图 14-3 所 示 的 截面 图 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 大 ， 退 出 草 绘 环境 。 

续 在 操控 板 上 选择 “ 盲 孔 ”选项 站 。 输 入 可 变 深 度 值 为 120， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 完 
成 特征 ， 如 图 14-4 所 示 。 





14-3 绘制 草图 14-4” 拉 伸 特 征 


03 创建 圆 台 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 基准 面 RIGHT 作为 草图 绘制 平面 ， 在 其 上 绘制 如 图 14-5 所 示 的 圆 。 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 六 ， 完 成 草 绘 。 

伟 在 操控 板 上 选择 “ 盲 孔 ”选项 站 。 输 入 可 变 深 度 值 为 56， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站， 
完成 圆 台 的 创建 如 图 14-6 所 示 。 





14-5 ”绘制 草图 14-6 创建 圆 台 


04 有 具 创建 凸 台 。 

人 0 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

选择 基准 面 RIGHT 作为 草图 绘制 平面 , 在 其 上 绘制 如 图 14-7 所 示 的 草图 。 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 大 ， 完 成 草 绘 。 
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加 在 操控 板 上 选择 “ 盲 孔 ”选项 在。 输入 可 变 深度 值 为 5， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 因 ， 
如 图 14-8 所 示 。 注 意 这 次 拉 伸 方 同 与 上 次 不 同 。 





图 14-7 绘制 草图 图 14-8 创建 凸 台 
05 创建 肪 。 


全 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 肋 ”按钮 护 " 下 “ 轮 廊 肋 ”按钮 和， 弹出 
“轮廓 肋 ” 操 控 板 。 

四 选择 基准 平面 TOP 作为 草 绘 平面 。 绘 制 如 图 14-9 所 示 的 草图 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六。 

全 在 操控 板 中 输入 4 作为 肋 的 厚度 ， 单 击 “参考 ” 一“ 反 向 ”按钮 ， 选 项 更 改 材料 创 
建 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站 ， 完 成 肋 的 创建 如 图 14-10 所 示 。 





图 14-9 “参考 ” 下滑 面板 图 14-10 创建 肋 
06 创建 孔 。 


鲫 单 击 “模型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 党 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

四 选择 基准 平面 TOP 作为 草 绘 平 面 ， 绘 制 如 图 14-11 所 示 的 截面 图 。 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 叹 ， 退 出 草 绘 环境 。 

名 在 操控 板 上 选择 “变量 ”按钮 装 ， 输 入 旋转 的 变量 角 为 360， 单 击 “切除 材料 ” 
按钮 名， 单 击 “确定 ”按钮 中， 结果 如 图 14-12 所 示 。 


和 














1 本 由 | | 有 | | | 
Pe | - -| 
> 
本 一 小 | 
14-11 绘制 草图 14-12 旋转 切除 特征 
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Lh4.1.2 创建 孔 


015 创建 孔 1。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 了 ， 弹 出 “ 孔 ” 操 控 板 。 

全 选择 “到 选 定 的 ”作为 深度 选项 革 。 选 择 如 图 14-13 所 示 的 旋转 切除 的 内 表面 ， 
选择 前 面 创建 拉 伸 体 的 轴 和 顶 面 作为 放置 位 置 ， 如 图 14-14 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站。 


| | | F 广 区 ] 形状 | 注解 | 尾 性 


放置 
曲面 :F6 ( 拉 圳 _2) 


Al ( 轴 ) :F6 ( 拉 伸 _2) 反 疝 


类 型 | 局 轴 





图 14-13 选择 曲面 图 14-14 设置 主 参考 


02 创建 基准 轴 。 

介 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “基准 ”面板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 了， 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

个 在 如 图 14-15 所 示 的 位 置 选择 拉 伸 特征 。 选 择 “ 穿 过 ”选项 作为 约束 选项 ， 如 图 
14-16 所 示 。 





放置 明示 尾 性 
参考 
曲面 :FT ( 控 伸 _3) 和 
坊 称 做 考 
单 击 此 村 
确定 取消 
图 14-15 选择 曲面 加 


包 在 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 轴 的 创建 。 

03 具 创建 孔 2。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 业 ， 弹 出 “ 孔 ” 操 控 板 。 

如 创建 “ 直 孔 ”和 “简单 ”类 型 孔 ， 设 置 孔 的 直径 16。 设 置 先前 创建 的 基准 轴 作 为 
主 参考 ， 定 义 放置 平面 。 选 定 的 如 图 14-17 所 示 的 旋转 切除 的 内 表面 作为 孔 的 深度 。 


[0h4.1.3 创建 上 端 特征 


019 创建 拉 伸 切除 1。 
他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 加， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
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14-17 选择 曲面 14-18 选择 曲面 


四 选择 如 图 14-18 所 示 的 拉 伸 顶 面 作为 草图 绘制 平面 , 在 其 上 绘制 如 图 14-19 所 示 的 
圆 弧 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 退 出 草图 。 

名 在 操控 板 上 的 单 击 “ 切 减 材料 ”按钮 六 ， 输 入 深度 为 20， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站 ， 
如 图 14-20 所 示 。 


A hs 28.00 
2 0 


14-19 绘制 草图 14-20 拉 伸 特征 14-21 选择 曲面 
UL02 昌 创建 拉 伸 特征 。 
人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
四 选择 如 图 14-21 所 示 的 拉 伸 顶 面 作为 草图 绘制 平面 , 在 其 上 绘制 如 图 14-22 所 示 的 
十 形 。 
全 在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ” 按 钮 共 ， 输 入 可 变 深度 为 40， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 冯 ， 
完成 拉 伸 ， 如 图 14-23 所 示 。 








图 14-22 ”绘制 草图 图 14-23 ”预览 特征 


和 03 和 创建 拉 伸 切除 2。 
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人 0 单 击 “模型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
加 选择 如 图 14-24 所 示 的 拉 伸 侧面 作为 草图 绘制 平面 , 在 其 上 绘制 如 图 14-25 所 示 的 
J 
全 在 操控 板 中 选择 “ 穿 透 ” 按 钮 EE,“ 切除 材料 ”按钮 关 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 完 
成 拉 伸 切除 如 图 14-26 所 示 。 





图 14-24 选择 曲面 图 14-25 ”绘制 草图 图 14-26 ” 拉 伸 切除 特征 


[Lh4.1.4 创建 细节 特征 
101 昌 创建 孔 。 


10。 选 择 “ 穿 透 ” 引 。 选 择 拉 伸 特征 的 两 侧 边 ， 如 图 14-27 所 示 。 
加 对 于 第 一 个 定位 尺寸 , 更 改 值 为 12。 对 于 第 二 个 定位 尺寸 , 更 改 值 为 12, 如 图 14-28 
所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 站 创建 孔 。 
放置 | 形状 | 注解 | 尾 性 
|. 的 放置 
a 曲面 :F14 ( 拉 伸 _5) 
皮 向 

类 型 ”线性 
坊 移 参考 
边 :Fl4( 特 ..， 坊 移 12.00 
边 :F14( 拉 ...， 坊 移 12.00 


方 阿 


尺寸 方向 参考 





14-27 设置 参考 边 14-28 孔 参 考 


02 用 创建 倒 圆 角 。 

人 单 击 “模型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 “， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
板 。 

四 使 用 Ctrl 键 ， 在 拉 伸 特征 的 顶 面 选择 4 条 边 ， 如 图 14-29 所 示 。 

人 在 操控 板 中 输入 圆 角 的 半径 为 12。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 妆 。 

0 强 创建 倒 角 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 角 ”按钮 "下 “ 边 倒 角 ” 按 钮 ， 弹 
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出 “ 倒 角 ”操控 板 。 
四 选择 旋转 切除 体 顶 面 的 边 ， 如 图 14-30 所 示 。 
全 在 操控 板 上 ， 选 择 45XD 作为 尺寸 方案 。 输 入 1 作为 倒 角 尺寸 。 
QL 2 作为 倒 角 尺寸 在 旋转 切除 体 顶 面 的 边 上 建立 倒 角 ， 如 图 14-31 所 示 。 


-= 


一 障 .的 





eo 





14-29 选择 倒 角 边 14-30 选取 边 1 


0 包 创建 圆 角 。 以 2 作为 圆 角 的 半径 对 如 图 14-31 所 示 的 边 两 个 面 进行 倒 圆 角 。 
成 后 的 模型 如 图 14-32 所 示 。 


sl 





图 14-31 选取 边 2 图 14-32 ”选择 边 





本 例 创 建 胶 热 ， 如 图 14-33 所 示 。 首 先 绘制 胶 垫 的 截面 草图 ， 再 拉 伸 操作 创建 胶 热 ， 
最 终 形成 模型 。 胶 垫 的 主要 流程 如 图 14-34 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演 示 \ 第 14 章 \ 

和 01 朋 新 建文 件 。 单 击 “主页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” | 胶 执 .avi。 
按钮 ]， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 加 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 
内 输入 jiaodian. prt, 单 击 ^“ 确 定 ? 按 钮 ,弹出 “新 文件 选项 ?对 话 杠 ,选择 mmns_part_solid， 
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14-33” 胶 热 


(ee Parametrie 2.0 中 女 版 机 械 设 守业 例 实 战 
单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 


中 .区间 


~ pi 
十 六 . 自生 


从 NE 拉 伸 特征 


Tm ' 
一 





图 14-34 胶 垫 创建 流程 
0o2 旧 拉 伸 胶 执 
人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 


i FRONT 作为 草 绘 平面 , 其 余 选 项 接受 系统 默认 值 , 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 进入 草 绘 界面 。 


@@ 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 名 ， 创 建 如 图 14-35 所 示 
的 圆 。 双 击 选 择 圆 绝 的 直径 尺寸 值 ， 然 后 将 3 0 退出 草 绘 环境 。 





图 14-35 ”绘制 草图 
@ 在 操 榨 板 上 选择 “ 盲 孔 ”选项 革 E 。 输 入 可 变 深度 值 为 2. 00。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 法， 








本 例 创 建 球 头 ， 如 图 14-36 所 示 。 首 先 绘制 球 头 的 母线 ， 通 过 旋转 母线 创建 球 头 ， 利 
用 螺旋 扫描 得 到 需要 的 螺纹 ， 得 到 最 终 的 模型 。 球 头 的 创建 流程 如 图 14-37 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
团 演 示 \ 第 14 章 、 
图 14-36 球 头 球 头 .avi。 
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旋转 特征 





14-37 ” 球 头 创建 流程 

册 01 新 建 模型 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 出 ,在 “名 称 ”文本 框 内 输入 qiutou. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

ELo2 朋 旋转 球 头 。 

全 单 击 “模型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 中， 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

四 在 工作 区 上 选择 基准 平面 TOP 作为 草 绘 平面 ,绘制 如 图 14-38 所 示 的 截面 图 。 单 击 
“确定 ”按钮 晤 ， 退 出 草 绘 环境 。 





14-38 ”绘制 草图 
全 在 操控 板 上 设置 旋转 方式 为 “变量 ” 注 。 输 入 360 作为 旋转 的 变量 角 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 国 完 成 特征 。 





本 例 创 建 弹 委 ， 如 图 14-39 所 示 。 首 先 通 过 螺旋 扫描 创建 弹 鞭 的 基 
体 ， 接 着 对 弹簧 的 端 头 进行 拉 伸 切 除 得 到 端 头 的 平面 ， 才 能 得 到 完成 的 实 讲 实 训 
模型 。 弹 和 侦 创建 流程 如 图 14-40 所 示 。 多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演 示 \ 第 14 章 、 
弹 千 .avi。 





图 14-39 ” 弹 得 
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| 绘制 草图 


.00 





旋转 特征 





14-40 弹 闭 创建 流程 

01 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 j ， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在“ 类型” 栏 中 选择 “零件 ”选项 四, 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 tanhuang. prt， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_ solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

0 全 螺旋 扫描 弹 敬 。 

全 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “扫描 ”按钮 名 "下 “螺旋 扫描 ”按钮 飚 ， 

打开 如 图 14-41 所 示 的 ER 操控 板 。 


次 能 林肯 
Et 所 L 9 HS 该 鸭 ™ X 
2 问 距 | 选项 ， 尾 性 
14-41 “螺旋 扫描 ”操控 板 


加 在 操控 板 中 依次 单 击 “ 参 考 ” 一 “定义 ”%” 选择 基准 平面 FRONT 作为 草 绘 平面 。 
制 如 图 14-42 所 示 的 螺旋 扫描 特征 剖面 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 赦 ， 退 出 草 0 

@ 在 操控 板 中 单 击 “绘制 截面 ”按钮 昨 ， 在 草图 环境 中 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 
面板 中 的 “圆心 和 点 ”按钮 名 ， 绘 制 如 图 14-43 所 示 的 圆 图 元 。 er 
退出 草 绘 环境 。 

全 在 操控 板 输入 10 作为 轨迹 的 节 距 , 然后 单 击 “确定 ”按钮 。 创建 特征 如 图 14-44 
所 示 。 

0 引 切除 弹 短 底面 。 

人 OQ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

is 会 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “拐角 
和 矩形 ”按钮 器， 绘制 截面 ， 如 图 14-45 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 退 出 草 绘 环 境 。 
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40.00 
3.60 
EC i 
9.00 8 
图 14-42 绘制 草图 图 14-43 ”绘制 草图 图 14-44 “生成 特征 


四 在 操控 板 上 单 击 “切除 材料 ”按钮 纹 ， 选 择 “ 言 孔 ” 深 度 选项 在 ， 输 入 12 作为 可 
变 深度 值 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中 ， 完 成 特征 。 





ek 
ls [ 


图 14-45 ”绘制 草图 





本 例 创 建 闪 杆 ， 如 图 14-46 所 示 。 首 先 绘制 阅 杆 的 母线 ， 通 过 旋转 母线 创建 阀 杆 ，4 

到 最 终 的 模型 。 阀 杆 的 建 模 流程 如 图 14-47 所 示 。 
A 实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

多 媒体 演示 参见 

配套 光盘 中 的 \ 动 

国 演 示 \ 第 14 章 \ 





14-46 ” 阀 杆 位 杆 .avi。 


0 乌 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 回 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 fagan. prt， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns part solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 


fo2) 旋转 闽 杆 。 
@@ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 宙 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 
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旋转 特征 
| 寺 寻 直 记 二 
t i 





图 14-47 阀 杆 的 建 模 流程 


四 在 工作 区 上 选择 基准 平面 TOP 作为 草 绘 平面 ,绘制 如 图 14-48 所 示 的 截面 图 。 单 击 
“确定 ”按钮 鹃 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

全 在 操控 板 上 设置 旋转 方式 为 “变量 ”小 。 输 入 360 作为 旋转 的 变量 角 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 问 完 成 特征 。 





图 14-48 ”绘制 草图 





本 例 创 建 销 钉 ， 如 图 14-—49 所 示 。 首先 绘制 销 箱 杆 的 母线 ， 通过 旋转 母线 得 到 销 钉 体 ， 
拉 伸 切除 连接 孔 ， 最 终 得 到 模型 。 销 钉 的 建 模 流程 如 图 14-50 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
国 演 示 \ 第 _ 14 章 、 
销 钉 .avi。 





14-49 ” 销 钉 
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区 
旋转 特征 
mm 


拉 伸 切除 = 


14-50” 销 钉 建 模 流 程 


101 骨 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 |， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ”选项 四 , 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 xiaoding. prt， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns part solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

02 上 旋转 销 钉 杆 。 

他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 完 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

四 选择 基准 平面 FRONT 作为 草 给 平面， 绘制 如 图 14-51 所 示 的 截面 图 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 大 ， 退 出 草 绘 环境 。 









| 怠 必 .看 间 J] 
14-51 ”绘制 草图 


在 操控 板 上 选择 “变量 ”选项 在， 输入 360 作为 旋转 的 变量 角 。 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 完成 特征 ， 如 图 14-52 所 示 。 





14-52 ”预览 特征 


03 切除 连接 孔 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 基准 平面 FRONT 作为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “圆心 
和 点 ”按钮 四， 创建 如 图 14-53 所 示 的 圆 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 退 出 草 绘 环境 。 
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图 14-53 ”绘制 草图 
鲜 在 操控 板 上 选择 “对 称 ” 选 项 日 ， 输 入 11 作为 可 变 深度 值 ， 单 击 “ 切 除 材料 ” 按 
钮 六 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 中 完成 特征 。 





本 例 创建 调节 螺母 ， 如 图 14-54 所 示 。 首 先 绘制 螺 头 截面 曲线 ， 通 过 拉 伸 创建 螺 头 。 
接着 绘制 螺杆 的 截面 曲线 ， 通 过 拉 伸 创建 螺杆 ， 通 过 螺旋 扫描 得 到 螺纹 ， 最 终 形成 模型 。 
调节 螺母 的 建 模 流 程 如 图 14-55 所 示 。 

实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
国 演 示 \ 第 _ 14 章 、 
调节 螺母 .avi。 





图 14-54 调节 螺母 







创建 拉 伸 绘制 草图 


ey 






ES | ， | “创建 拉 介 创建 螺纹 





es 





图 14-55 调节 螺母 建 模 流 程 


和 01 具 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 
建 ? 对 话 框 。 在 “类 型 " 栏 中 选择 “零件 ?选项 品 , 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 tiaojieluomu. prt， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
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按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

02 晤 拉 伸 螺 头 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

四 选择 基准 平面 FRONT 作为 草 绘 平 面 。 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 线 ” 
按钮 ss“， 绘 制 如 图 14-56 所 示 的 截面 图 。 单 击 “确定 ”按钮 只 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

男 在 操控 板 上 选择 “ 盲 孔 ”选项 共 ， 输 入 10 作为 可 变 深度 值 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 兴 
完成 特征 ， 如 图 14-57 所 示 。 

















2 i 
L L 
| [I 
EI , a 
1 je 
14-56 绘制 草图 14-57 拉 伸 螺 头 


0 绢 拉 伸 螺杆 

人 @ 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 中， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

选择 拉 伸 特征 的 项 面 作 为 草图 绘制 平面 ， 在 其 上 绘制 如 图 14-58 所 示 的 圆 。 

在 操控 板 中 选择 “ 盲 孔 ” 选 项 在， 输入 20 的 深度 拉 伸 材料 ， 单 击 “确定 ”按钮 中 
完成 特征 ， 如 图 14-59 所 示 。 





(一 (多 ) 
de 
1 AN 

14-58 ”绘制 草图 14-59 拉 伸 螺杆 


04 引 创建 钧 柄 连接 扫描 螺纹 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “扫描 ”按钮 钴 ”下 “螺旋 扫描 ”按钮 总 :， 
打开 “螺旋 扫描 ”操控 板 。 

四 在 操控 板 中 依次 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 RIGHT 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 其 余 选 项 接受 系统 默认 设置 。 

伟 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 }， 绘 
制 一 条 水 平 中 心 线 ， 然 后 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 线 ” 按 钮 w， 绘 制 如 图 


14-60 所 示 的 轨迹 线 ， 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 六 ， 完 成 草图 
绘制 。 
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全 在 操控 板 中 单 击 “绘制 截面 ” 按钮 图 ， 进 入 草 绘 环 境 。 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 
面板 中 的 “ 线 ” 按 钮 s 准 ， 绘 制 如 图 14-61 所 示 的 截面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 
中 的 “确定 ”按钮 六 ， 完 成 草图 绘制 。 可 
全 在 操控 板 中 单 击 “去 除 材料 ”按钮 疡 ,输入 节 距 值 为 0. 625， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 鸭 ， 
完成 螺旋 扫描 特征 的 创建 ， 如 图 14-54 所 示 。 








图 14-60 ”绘制 轨迹 线 图 14-61 绘制 截面 





本 例 创建 锁 紧 螺母 ， 如 图 14-62 所 示 。 首先 绘制 阅 杆 的 母线 , 通过 旋转 母线 创建 阅 杆 ， 

最 后 通过 螺旋 扫描 产生 曼 纹 ， 得 到 最 终 的 模型 。 锁 紧 螺 母 的 建 模 流 程 如 图 14-63 所 示 。 
实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 尝 示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
辆 演示 \ 第 14 章 \ 
14-62 锁 紧 螺母 锁 紧 螺母 .avi。 












sw 旋转 特征 创建 螺纹 
IE 





14-63 锁 紧 螺母 建 模 流程 
〖0 人 新 建文 件 。 单 击 “主页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ”按钮 |， 弹 出 “新 
建 ? 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “零件 ?选项 同 , 在“ 名称” 文本 框 内 输入 suojinluomu. prt， 
308 


第 14 章 手 压 闪 设 守 综 合 实例 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns part _ solid， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

02 旋转 螺母 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “旋转 ”按钮 完 ， 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

四 在 工作 区 上 选择 基准 平面 TOP 作为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 
的 “ 线 ” 按 钮 ww， 绘 制 如 图 14-64 所 示 的 截面 图 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 嘻 ， 退 出 草 绘 环境 。 

全 在 操控 板 上 选择 “ 盲 孔 ”选项 芷 。 输 入 360 作为 旋转 的 变量 角 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 站 完成 特征 ， 如 图 14-65 所 示 。 


区 $0 
Hl 








eg hs ED 
14-64 绘制 草图 14-65 ”旋转 螺母 


03 上 创建 钧 柄 连接 扫描 螺纹 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “扫描 ”按钮 钴 "下 “螺旋 扫描 ”按钮 羔 :， 
打开 “螺旋 扫描 ”操控 板 。 

全 在 操控 板 中 依次 单 击 “ 放 置 ” 一 “定义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 RIGHT 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 其 余 选 项 接受 系统 默认 设置 。 

全 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 :， 绘 
制 一 条 水 平 中 心 线 ， 然 后 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 线 ” 按 钮 Ww， 绘制 如 图 
14-66 所 示 的 轨迹 线 ， 单 击 “ 草 绘 ” 功 能 区 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 号 ， 完 成 草图 
绘制 。 

全 在 操控 板 中 单 击 “绘制 截面 > 按钮 图 ， 进 入 草 绘 环 境 。 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “ 草 绘 ” 
面板 中 的 “ 线 ” 按 钮 WW， 绘制 如 图 14-67 所 示 的 截面 ， 单 击 “ 草 绘 ”功能 区 “关闭 ”面板 
中 的 “确定 ”按钮 六 ， 完 成 草图 绘制 。 

全 在 操控 板 中 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 魏 ， 输 入 节 距 值 为 1. 2， 单 击 “确定 ” 按 钮 法， 
完成 螺旋 扫描 特征 的 创建 ， 如 图 14-62 所 示 。 

















14-66 ”绘制 轨迹 线 14-67 绘制 草图 
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本 例 创建 手柄 ， 如 图 14-68 所 示 。 首 先 绘制 杆 的 纵向 截面 草图 ， 通 过 拉 伸 得 到 杆 体 。 
配合 部 分 的 环 需 要 拉 伸 得 到 ， 尾 部 的 连接 螺纹 杆 通过 拉 伸 得 到 。 最 后 创建 倒 圆 角 特征 ， 利 
用 螺旋 扫描 得 到 需要 的 螺纹 ， 得 到 最 终 的 模型 。 手 柄 建 模 流 程 如 图 14-69 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
国 演 示 \ 第 _ 14 章 、 
手柄 .avi。 





14-68 手柄 
136. 00 
| 
一 一 拉 伸 特征 


22. D0 0 的 PRE 
了 
1 








ee 
绘制 军 人 ~ \ \ 
vw » /和 拉 件 特征 2 
TS 上 是 
\ | / 
拉 伸 特征 ee 
> 





14-69 手柄 建 模 流程 


〖0 亿 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 
建 > 对 话 框 。 在 “类 型 > 栏 中 选择 “零件 > 选项 回 , 在 “名 称 ” 文本 框 内 输入 shoubing. prt， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_part_solid， 单 击 “ 确 定 ” 
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按钮 ， 进 入 绘图 界面。 

02 有 拉 仲 杆 。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 加， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

加 选择 基准 平面 FRONT 作为 划 绘 平面 ， 绘 制 如 图 14-70 所 示 的 截面 图 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 叭 ， 退 出 草 绘 环境 。 

四 在 操控 板 上 选择 “对 称 ” 选 项 且 ， 输 入 6 作为 可 变 深度 值 ， 单 击 “确定 ”按钮 加 ， 
完成 特征 ， 如 图 14-71 所 示 。 


130. 0 
由 | 一 一 外 
一 C 
. 8. 72 i 
= 一 








14-70 绘制 草图 





14-71 预览 特征 


03 1 拉 伸 配合 环 。 
他 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
选择 “使 用 先前 的 ”作为 草图 绘制 平面 , 在 其 上 绘制 如 图 14-72 所 示 的 圆 。 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 于， 退出 草图 。 
加 在 操控 板 上 选择 “对 称 ” 选 项 号 ,输入 深度 为 12, 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 , 如 图 14-73 
所 示 。 





有 -一 一 
(+) )— 

Ee 
日 当权 

NS A 

er 

| ， 

图 14-72 绘制 草图 图 14-73” ”预览 特征 


04 拉 伸 杆 尾 。 
人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “形状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 四， 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
选择 如 图 14-74 所 示 的 拉 伸 体 的 底面 作为 草图 绘制 平面 , 在 其 上 绘制 如 图 14-75 所 


示 的 圆 。 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 草图 绘制 。 
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四 以 10 为 可 变 深 度 值 进行 拉 伸 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 次 完 成 特征 ， 如 图 14-76 所 示 。 





图 14-74 选择 曲面 图 14-75 ”绘制 草图 图 14-76 拉 伸 特征 


和 05 生 创建 倒 圆 角 特征 。 

人 OO 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “工程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
板 。 

使 用 Ctrl 键 ， 在 拉 伸 特征 四 周 选 择 13 条 边 ， 如 图 14-77 所 示 。 输 入 2 作为 圆 角 的 
半径 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 当 ， 完 成 圆 角 。 





14-77 选择 倒 角 边 


本 例 安装 手 压 交 ， 如 图 14-78 所 示 。 首 先 分 别 安装 手柄 和 球 头 ， 调 节 螺 了 母 和 弹簧。 再 
安装 阀 体 和 阀 杆 ， 继 续 安 闭锁 紧 螺 母 、 销 和 钉 ， 最 终 得 到 模型 。 准 配 流程 如 图 14-79 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
国 演 示 \ 第 _ 14 章 、 
手 压 内 装配 .avi。 


,a 





14-78 ” 手 压 阀 


312 





第 74 章 “ 手 有 压 阅 设 社 纤 合 实例 






装配 调节 螺母 = 装配 锁 紧 螺母 








装配 手柄 0 
PE Pen 





图 14-79 ”装配 流程 过 程 


01 昌 新 建文 件 。 单 击 “ 主 页 ”功能 区 “数据 ”面板 中 的 “新 建 ” 按 钮 _]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 栏 中 选择 “组 件 ” 选 项 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 内 输入 shouyafa， 单 
击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 mmns_asm design， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 进 入 绘图 界面 。 

,02 调 入 调节 螺母 零件 。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 扩 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 
中 选择 随 书 光 往 中 的 “\ 源 文件 \ 第 14 章 \shouyafaNtiaojieluomu.prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 ， 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

全 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “自动 ”选项 ， 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 由， 
完成 调节 螺母 零件 的 调 入 ， 将 其 放置 到 视图 中 任意 位 置 ， 如 图 14-80 所 示 。 

.03 昌 调 入 弹 得 零件 并 装配 。 

名单 击 “模型 ”功能 区 “元 件 ” 面板 中 的 “组 装 ” 按 钮 赔 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 
选取 光 租 中 的 “\ 源 文件 \ 第 14 章 \shouyafaNtanhuang. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 
将 弹 答 添加 到 装配 环境 中 。 

四 在 弹出 的 “元 件 放置 ” 操控 板 中 单 击 “ 放 置 > 按钮 ， 弹 出 “放置 ”下滑 面板 ， 在 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ”选项 ， 在 绘图 区 调节 螺母 的 内 圆 台面 和 弹簧 上 的 平面 ， 
如 图 14-81 所 示 。 

全 单 击 下 滑 面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ” 选 
项 ， 在 绘图 区 选取 弹簧 基准 平面 和 调节 螺母 基准 平面 ， 如 图 14-82 所 示 。 

@ 单 击 下 滑 面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ” 选 
项 ， 在 绘图 区 选取 弹 得 基准 平面 和 调节 螺母 基准 平面 ， 如 图 14-83 所 示 。 

全 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 法 ， 完 成 弹簧 的 装配 ， 如 图 14-84 所 示 。 
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14-80” 调 入 调节 螺母 零件 14-81 选取 面 1 





造 服 村 淮 平 甸 8 





14-82 选取 基准 面 14-83 ”选取 基准 面 





14-84 ”装配 弹 得 


104 昌 调 入 胶 垫 并 装配 。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 同 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 
选取 光盘 中 的 “\ 源 文件 \ 第 14 间 \shouyafa\jiaodian. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 
将 胶 垫 添加 到 装配 环境 中 。 

四 在 弹出 的 “元 件 放 置 ” 操控 板 中 单 击 “ 放 置 ” 按钮 ， 弹 出 “放置 ”下滑 面板 ， 在 “ 约 
束 类 型 ”下拉 列表 中 选择 “重合 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 胶 执 的 端面 和 调节 螺母 的 端面 ， 如 
图 14-85 所 示 。 

合 单 击 下 滑 面板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ” 选 
项 ， 在 绘图 区 选取 胶 热 孔 圆柱 面 和 调节 螺母 圆柱 面 ， 如 图 14-86 所 示 。 

@@ 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 妆 ， 完 成 胶 垫 的 装配 ， 如 图 14-87 所 示 。 

05 曲调 入 阀 体 并 装配 。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 同 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 
选取 光盘 中 的 “\ 源 文件 \ 第 14 间 \shouyafa\fati. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 阀 
体 添加 到 装配 环境 中 。 
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人 @ 在 “ 约 东 类 型 ”下 拉 列表 中 选择 “默认 ”选项 ， 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 邮 ， 
将 阀 体 放置 到 坐标 原点 处 。 





图 14-85 选取 端面 图 14-86 选取 圆柱 面 2 图 14-87 装配 胶 热 

全 在 模型 树 中 选取 “tiaojieluomu. prt” 文 件 ， 单 击 鼠 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 “编辑 定义 ”选项 ， 弹 出 “元 件 放 置 ”操控 板 。 

@ 在 弹出 的 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 弹出“ 放置” 下滑 面 板 ， 在 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ”选项 , 在 绘图 区 选取 阀 体 的 端面 和 胶 垫 端面 ， 如 图 14-88 
所 示 。 

全 单 击 下 滑 面板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ” 选 
项 ， 在 绘图 区 选取 阔 体 内 和 孔 圆 柱 面 和 调节 螺钉 外 圆柱 面 ， 如 图 14-89 所 示 。 

6 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 当 ， 完 成 阀 体 与 调节 螺母 的 装配 ， 如 图 14-90 所 示 。 








~ 一 一 一 


TIADJIELUOWVU: 曲面 :F6 ( 拉 圳 _2) 





选取 圆柱 面 2 选取 圆柱 面 1 





14-88 选取 端面 图 14-89 选取 圆柱 面 3 14-90 ”装配 闪 体 

L06 用 调 入 阀 杆 并 装配 。 

人 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元件” 面板 中 的 “组 装 ”按钮 驴 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 
选取 光盘 中 的 “\ 源 文件 \ 第 14 章 \shouyafa\fagan. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 阀 
杆 添 加 到 装配 环境 中 。 

@ 在 弹出 的 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 单 击 “放置 ”按钮 ， 弹出 “放置 ”下 滑 面板 ,在 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ”选项 ,在 绘图 区 选取 阀 杆 的 圆锥 面 和 阀 体 的 内 孔 圆 锥 面 ， 
如 图 14-91 所 示 。 

@ 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 当 ， 完 成 阀 杆 的 装配 ， 如 图 14-92 所 示 。 

L07 目 调 入 锁 紧 螺母 并 装配 。 
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名单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面板 中 的 “组 装 ” 按 钮 此 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 

选取 光盘 中 的 “\ 源 文件 \ 第 14 章 \shouyafa\suojinluomu. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 
将 锁 紧 螺母 添加 到 装配 环境 中 。 








14-91 选取 圆锥 面 14-92 ”装配 阀 杆 
@ 在 弹出 的 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 “ 放 置 ”按钮 ,弹出 “放置 ”下 背面 板 ， 在 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 锁 紧 螺母 端面 和 阀 体 上 端面 ， 如 图 


14-93 所 示 。 





14-93 选取 面 5 


名单 击 下 滑 面板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ” 选 
项 ， 在 绘图 区 选取 锁 紧 螺母 圆柱 面 和 闪 体 的 孔 圆 柱 面 ， 如 图 14-94 所 示 。 
全 在 操控 板 中 单 击 “确定 ”按钮 装 ， 完 成 锁 紧 螺 母 的 装配 ， 如 图 14-95 所 示 。 


085 调 入 手柄 并 装配 。 


人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 号 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 
选取 光 检 中 的 “\ 源 文件 \ 第 14 章 \shouyafaNshoubing. prt” 文 件 ， 蛙 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 
将 手柄 添加 到 装配 环境 中 。 

@ 在 弹出 的 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 弹出“ 放置” 下滑 面 板 , 在 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ”选项 ,在 绘图 区 选取 手柄 也 圆柱 面 和 阀 体 上 的 孔 圆 柱 面 ， 
如 图 14-96 所 示 。 
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选取 圆柱 面 1 





14-94 选取 圆柱 面 14-95 ”装配 锁 紧 螺母 


名单 击 下 滑 面板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “距离 ” 选 
项 , 在 绘图 区 选取 手柄 一 侧 疾 面 和 闹 体 上 一 侧 端 面 ， 输 入 仿 移 距离 为 1， 如 图 14-97 所 示 。 





图 14-96 选取 圆柱 面 图 14-97 选取 端面 6 


@ 在 操控 板 的 “预定 义 约束 ”下 拉 列 表 中 选择 “刚性 ”选项 。 单 击 “Hide 3D Dragger” 
按钮 各， 显示 球 坐标 系 ， 调 整 手柄 位 置 ， 如 图 14-98 所 示 。 

侠 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 四， 完成 后 手柄 的 装配 ， 如 图 14-99 所 示 。 

09 具 调 入 销 钉 并 装配 。 

名单 击 “模型 ”功能 区 “元 件 ” 面板 中 的 “组 装 ” 按 钮 赔 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 
选取 光 检 中 的 “\ 源 文件 \ 第 14 章 \shouyafaNxiaoding. pfrt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 
将 销 钉 添加 到 装配 环境 中 。 

四 在 弹出 的 “元 件 放置 ” 操控 板 中 单 击 “ 放 置 > 按钮， 弹出 “放置 ”下滑 面 板 ， 在 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 销 钉 圆柱 面 和 阀 体 上 的 孔 圆 柱 面 ， 
如 图 14-100 所 示 。 

全 单 击 下 滑 面 板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ” 选 
项 ， 在 绘图 区 选取 销 钉 端面 和 阀 体 上 一 侧 端 面 ， 如 图 14-101 所 示 。 


@ 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 法 ， 完 成 后 销 钉 的 装配 ， 如 图 14-102 所 示 。 
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图 14-98 调整 手柄 位 置 图 14-99 ”装配 手柄 


进取 属 伍 而 
人 5 





图 14-100 ”选取 圆柱 面 图 14-101 选取 圆柱 面 图 14-102 ”装配 销 钉 


有 10 贞 调 入 球 头 并 装配 。 

人 O 单 击 “ 模 型 ”功能 区 “元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ”按钮 上 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 
选取 光盘 中 的 “\ 源 文件 \ 第 14 章 \shouyafa\qiutou. prt” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 
球 头 组 件 添加 到 装配 环境 中 。 

四 在 弹出 的 “元 件 放 置 ” 操控 板 中 单 击 “ 放 置 ” 按钮 ， 弹 出 “放置 ”下滑 面 板 ， 在 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “居中 ”选项 ， 在 绘图 区 选取 球 头 上 孔 圆 柱 面 和 手柄 圆柱 面 ， 如 
图 14-103 所 示 。 

全 单 击 下 滑 面板 中 的 “新 建 约束 ”按钮 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “重合 ” 选 
项 ， 在 绘图 区 选取 销 钉 端面 和 了 阁 体 上 一 侧 问 面 ， 如 图 14-104 所 示 。 

@@ 单 击 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 当 ， 完 成 球 头 的 装配 。 
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/ 选取 圆柱 面 2 


选取 圆柱 面 1 





14-103 ”选取 圆柱 面 





选取 端面 1 


图 14-104 选取 圆柱 面 
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